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Datorplattform
Programmet gar bra att kora i Windows 10 eller 7, kan eventuellt ocksa fungera i aldre versioner.

Installation

Du laddar ned spelet fran SIKs hemsida pa den lank du fatt vid kopet av spelet. Installera spelet
genom att dubbelklicka pa filen SetupG.exe. Programmet ska da installeras pa din dator med namnet
Gavle 2020, troligen i Windows programbibliotek Program (x86). En ikon bér komma upp pa ditt
skrivbord.

Ditt antivirusprogram kan eventuellt ge varningar vid installation av typen “okéant program”, litar du
pa leverantoren av programmet?”, osv. I virsta fall kan det sattas i karantan. Detta ar nagot som ofta
hander sma mjukvaruutvecklare. | de allra flesta fall gar det dock att komma forbi dessa varningar
genom att l4sa lankar om Mer information, klicka pa Installera &ndd, Aterstéll eller liknande. Om det
ar omojligt for dig att installera, skriv till info@sjk.se sa forsoker vi hjalpa dig..

Bilder
Omslagsbild — Gavle station i kvallsljus. Foto Johan Fredin

Ovriga bilder i denna manual & med fotografernas tillstdnd i huvudsak hamtade fran tva webbplatser
med jarnvagsinnehall.

Fredrik Tellerup, jarnvag.net. Bilder pa tagtyper i avsnittet *Tagtrafik”.

David Larsson, jvgfoto.se. En bild i "Téagtrafik” samt 6vriga bilder.

Tack

SJK tackar alla dem som har medverkat till att simulationen kunnat goras: Den ursprungliga versionen
av SJKs "fjarr”’spel skapades av PK Rusch som idégivare och Jonas Rahm som svarade for
programmeringen omkring 2008. Dagens uppdatering till sparplaner och tagtrafik 2020 i Gavle
trafikledningsomrade har gjorts av Lennart Olsen. Manga andra personer har ocksa hjalpt till med
testkorning, teknisk radgivning, mm. Ett stort tack till alla!

Copyright: SIK (Svenska Jarnvagsklubben) har ovillkorlig ensamrétt till denna simulation.

Senast uppdaterad: Januari 2021


mailto:info@sjk.se

VALKOMMEN TILL GAVLEFJARREN 2020

INTRODUKTION

Detta ar ett helt nytt tdgledningsspel om Gavle trafikledningsomrade. Det bygger pa samma plattform
som Svenska Jarnvégsklubbens tidigare spel Hallsbergsfjarren. Spelet ar en ndstan autentisk
trafikledningssimulation om Gavles trafikledare och deras intressanta arbete. | detta spel férekommer
nastan alla tag som en vardag i februari 2020 férekom i verkligheten.

Systemet med taganmalan (TAM) via telefon fran station till station som férekom forr och som nastan
har forsvunnit nu, har ersatts av ett sakrare och mindre personalkravande system med fjarrtagklarerare
som sitter pa atta platser i Sverige och leder tagtrafiken framfor en lang rad dataskarmar dar de kan se
varije tag, vilka spar som ar lediga och hur vaxlarna ligger. En av dessa driftledningscentraler ligger i
Gévle.

Istallet for de 6-8 trafikledare som sitter i Géavle och arbetar i attatimmarspass skall du ensam skéta all
tagtrafik fran kl. 04 pa morgonen till kl. 22 pa kvallen! Rékna med tuffa arbetspass!

I den har manualen kan du lasa det mesta du behdver veta for att borja spela och pa sikt bli en skicklig
tagklarerare i Gavle. Och kanske ocksa litet till. Manualen ar indelad i tre avdelningar:

A. Kom igang — gor en rivstart. Sid 4
Kénn pa spelet direkt och lar dig de enklaste handgreppen och metoderna. Rekommenderas
for nyborjaren och kan ocksa vara till nytta for dig som spelat nagot tidigare i till exempel
Hallsbergsfjarren men behdver en uppfraschning. Genom att spela igenom bdrjan av spelet
nagra ganger pa en enkel niva kan det vara lattare att ta till sig instruktionerna i kommande
avsnitt av manualen.

B. Grundkursen. Sid 10
En mer grundlig och systematisk genomgang av hur spelet ar uppbyggt och kan spelas. Med
hjélp av denna ska du kunna klara de flesta situationer som uppkommer for att klara att spela
igenom en hel omgang av spelet.

C. Fordjupning. Sid 23
For dig som blir biten och vill férdjupa dina kunskaper och fardigheter. Har finns en
fordjupande kunskapsdel om de jarnvagslinjer och den tagtrafik som tacks av spelet och om
hur tagledningen gar till i praktiken. Det finns ocksa en del med rad och tips om hur du kan
utveckla din spelskicklighet i olika situationer. Vi beréttar ocksa nagot om spelets tillkomst
och for den intresserade litet om hur denna tekniskt ar gjord.

Lycka till!



A KOM IGANG - GOR EN RIVSTART

Starta, pausa och avsluta spelet

Du startar spelet genom att dubbelklicka pa ikonen Géavle 2020 pa ditt skrivbord. Klicka pa Starta
nytt spel och darefter pa Niva 1. Det ar den enklaste nivan dar alla tag foljer sina tidtabeller och som vi
kommer att exemplifiera ur i det har avsnittet (Eventuellt kan det vara en bra idé att skriva ut
atminstone del A av manualen och lasa denna parallellt med att du bérjar kdnna pa spelet.)

Avsluta spelet gor du enkelt genom att valja Arkiv Avsluta spel eller helt enkelt klicka pa
stangningsknappen, x-et i dvre hogra hornet. Du far fragorna Ar det sékert att du vill avsluta? — svara
Ja och Vill du spara spelet? — svara Nej i detta lage. Du kan sedan starta om spelet pa nytt. Detta kan
du behova gora flera ganger i borjan om tiden skenat ivag och tagen borjar bli forsenade, da ér det
enkelt att borja om fran borjan!

Du kan ocksa pausa spelet genom att klicka pa Arkiv Pausa/Fortsatt eller, annu enklare, pa F3-
knappen pa tangentbordet. Da star allting stilla dnda till du satter igang genom att klicka pa samma
knapp igen. Vi rekommenderar dig att pausa spelet medan du l&ser dessa instruktioner tills det &r dags
att borja, annars kan du komma pa efterkélken. Starta vid behov pa nytt och pausa direkt fram tills du
ar beredd att kora pa riktigt!

Du rekommenderas ocksa att satta pa dina hogtalare om de inte redan ar pa, det ingar ocksa
ljudeffekter i spelet.

En 6verblick dver spelplanen

8 Gavlefjarren

Arkiv  Visa Information Instéllningar Hjélp

Tid: 04:01 Byt riktn Tag: 42041 Slutstation: Uppsala C

Fart }— : Real Rail godstag Sundsvall - Rosersberg
e _Detalier | Bakgrund | |co% 9 O Ce0D Uppsala C 08:39

Bdrja med att ta en dverblick Gver spelplanen, det ar den enda vy du kommer att fa se under spelets
gang. Spelplanen ar helt enkelt en stiliserad och nagot forenklad bild av jarnvagsnatet inom
Gavlefjarrens trafikledningsomrade! Du ser en del litet storre ansamlingar av spar pa olika stallen, det
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ar storre bangardar som exempelvis Gavle, Borlange och Avesta Krylbo. Mellan dessa gér banorna
som kan vara enkel- eller dubbelspéariga med motesstationer vid jamna mellanrum. Av utrymmesskal
ligger banorna till allra storsta delen i horisontell riktning &ven om flera av dem i verkligheten till stor
del har en nord-sydlig stréckning.

Langst i 6ster i Gavle trafikledningsomrade nara kusten gar den nordsydliga Ostkustbanan med start i
Uppsala langst ned pa spelplanen. Den gar via Gavle till hoger pa spelplanen och vidare rakt upp och
sedan Gverst pa spelplanen till Sundsvall uppe i véanstra hornet. Innanfor denna, bade i verkligheten
och i spelet ligger det likaledes nordsydliga godsstraket genom Sverige i form av Norra stambanan och
Godsstraket genom Bergslagen fran Ljusdal via Ockelbo, Storvik, Avesta Krylbo och Fagersta till
Frovi i nedre vénstra hornet.

UtGver dessa banor syns banor som &ven i verkligheten har en mer 6stvéstlig strackning.
Bergslagsbanan gar fran Gavle via Storvik och Falun till Borlange och fortsatter darifran soderut via
portalen ”mot Ludvika”. Dalabanan kommer in i detta spel vid portalen ”mot Sala” i Avesta Krylbo
och fortsatter via Borlange till Mora. | Repbéacken norr om Borlange avgrenar sig Vasterdalbanan mot
Malung. I Fagersta kommer banan frin Kolbick in via portalen “mot Angelsberg” och fortsitter sedan
till Ludvika. I férdjupningsavsnittet i del C beréattar vi mer om alla dessa banor.

Titta nu narmare pa spelplanen sa ser du att det trots den tidiga morgonen redan &r en hel del tag ute
pa linjen, dessa syns i dversiktsvyn som gula eller graa pilar pa olika stallen. Det &r ocksa nagra tag
som snarast vill komma in, de syns som blinkande gula (eller réda om avgangstiden &r passerad)
punkter sa fort spelet startas. De flesta av dessa tag ar godstag, inte si manga resandetag for
passagerare har riktigt kommit igang an. Det ar dessa tag vi strax ska bdrja med att satta igang genom
att lagga ut tagvagar for!

Vaxla vyer

Du kommer upprepade ganger under spelets gang att behova vaxla vyer mellan 6versiktsvyn som
Oppnas nar du startar spelet och dér du har den basta 6verblicken och detaljvyer av olika avsnitt av
banan som du maste ga 6ver till for att kunna lagga ut tdgvéagar. Det kan du géra genom att pa
menyraden uppe till vanster valja Visa Oversiktsskarm respektive Visa Detaljskarm. Det ar dock
enklare att fa fram Gversiktsvyn genom att trycka pa nagon av tangenterna F5 eller Page Down pa ditt
tangentbord. En detaljvy visar du enklast genom att klicka pa den del av skarmen du vill se och vid
behov forflytta dig med piltangenterna eller scrolla i listerna till hoger och underst pa skarmen..

Hall reda pa tiden

Alla tag gar som bekant efter tidtabeller och den aktuella tiden ser du alltid langst upp till vanster i
menyn. Om du inte valjer nagot annat fortskrider alltid spelet i realtid, dvs en minut i spelet motsvarar
en minut i verkligheten. Man kan ocksa fa tiden i spelet att flyta snabbare genom att flytta reglaget
Fart sa att tiden gar mellan tva och tolv ganger snabbare. Nu i bérjan tror vi att du framst kommer att
jobba i realtid eller mojligen med dubbel hastighet i borjan av spelet. Litet langre fram pa morgonen
kommer det s3 manga tag du ska styra att det kan vara svart for den ovane att hinna med ens i realtid!

Varje nystartad spelomgang borjar alltid klockan 04.00 pa morgonen. Det gar inte att starta spelet vid
nagon annan tidpunkt pa dagen. Om du till exempel vill se och styra de tidg som gar mitt pa dagen
maste du snallt spela igenom spelet fran 04.00 till den aktuella tidpunkten. Som du forstar kan det ta
ratt s manga timmar och det klarar du sékert inte i ett arbetspass. Det ar darfor, nar du blir litet mer
van, oftast nddvandigt att spara ett pagaende spel och fortsétta vid en senare tidpunkt. Vi ska
aterkomma till hur det kan laggas upp.



DAGS ATT BORJA, STARTA DE FORSTA TAGEN

Las forst igenom denna text sa att du forstar vad du ska gora. Stéll dig sedan i startposition, se till att
tiden uppe till vanster ar 04.00, vid behov genom att starta om spelet. Nu géller det att snarast fa igang
de gula tag som redan star ute pa linjen eller som vill ut och darfor blinkar gult. Ett tag blir eller
blinkar gult nar det bara har nagra minuter (ofta cirka sex minuter men det kan variera nagot) kvar till
avgangstid, det ar darfor dem du alltid bor prioritera. Som exempel foreslar vi att du borjar med det
blinkande taget i Sundsvall uppe i vénstra hornet..

Godstag 42041 fran Sundsvall

Ga till detaljvyn genom att klicka nara den blinkande punkten i Sundsvall. Klicka sedan pa punkten
som symboliserar Sundsvall Suc. Det framgar ocksa att tigets avgangstid ar redan kl. 04.02, det ar
darfor viktigt att det snabbt kommer ivég.

Nér du klickar pa den blinkande punkten kommer det upp en ruta 6verst i menyraden som ger
erforderliga upplysningar om taget, i forsta hand tdgnumret som i detta fall &r 42041. Bredvid
tagnumret star tagets slutstation som i detta fall ar Uppsala C. | textrutan under finns fler upplysningar
om taget, men dem kan vi hoppa 6ver for tillfallet. Nu galler det att lagga ut en tagvag sa att tget gar
ivdg mot Uppsala.

Ett lampligt satt att ga vidare ar nu att ta reda pa at vilket hall taget ska foras. Med avgangar fran
Sundsvall &r det enkelt, det finns bara en mojlig vég, soderut i verkligheten, till hoger i spelet. Du kan
ocksa se genom att folja banan sa langt det gar at hoger och sedan nedat mot Gavle att du ar pa ratt
spar pa vag till Uppsala. Men det dr ingen bra idé att lagga ut en tagvag hela den langa vagen till
Uppsala eller ens Gavle eftersom det kan komma motande tag, tag fran sidan eller snabbare tag
bakifran som vill aka pa samma spar. Lampligt har &r snarast att lagg ut en lagom lang tagvag kanske
tre till fyra stationer framat.

Att lagga ut en tagvag innebir att du reserverar en bestimd striicka av linjen som bara “ditt” tig far
kora pa. Du lagger alltid ut en tdgvag med hjalp av tva klick. Forst klickar du pa tagsymbolen for taget
i detaljvyn eller, som med vart nu aktuella godstag, pa den blinkande portalen i Sundsvall. Nar du ser
informationen for tdget uppe i menyraden, sager man att ditt tag ar aktivt. Du kan nu lagga ut en
tagvag dit du vill att taget ska ga. Det gor du genom ytterligare ett klick pa en av pilarna pa banan. Du
kan alltid vilja nigon av de “dubbla” motriktade pilarna som representerar in- och utfartssignaler fran
driftplatserna mot linjen. Du kan ocksa valja en enkelriktad pil som representerar en sa kallad
mellansignal inne pa en driftplats. Men da maste du valja en pil som ligger i tagets fardriktning. Om
du forsoker lagga ut tgvag till en pil som pekar mot fardriktningen far du ett felmeddelande.

Sa har i borjan foreslar vi att du lagger ut lagom langa tagvagar, kanske tre till fyra driftplatser framat
pa banan. | detta fallet till exempel genom att klicka pa pilen till hdgre om siffran 3 pa driftplatsen
Arskogen. (Vi dterkommer i del B (Grundkursen) med narmare beskrivningar av dessa signaler och
egenskaper hos olika delar av linjen. Bade dar och d&nnu mer i del C Fordjupning aterkommer vi ocksa
till frdgan om vad som é&r “lagom” langa tdgvégar. Den frdgan &r en av kdrnfrdgorna i spelet som, nér
du behérskar den, kan gora dig till en skicklig spelare.)

Och, fantastiskt, nu ska du om du gjort ratt kunna se den utlagda tagvagen i form av ett lysande gront
streck mellan Sundsvall och Arskogen. Om du &r nybérjare troligen den forsta tdgvag du négonsin lagt
ut? En utlagd tagvag betyder att inga andra tag kan ga dar. Du ser, sa snart avgangstiden (i detta fall
04.02) nas, att portalen vid Sundsvall dar taget finns skiftar farg till gront. Strax darefter dyker ocksa
tagets symbol upp pa skarmen och borjar rora sig framat langs den grona linjen. | dversiktsvyn i form
av en gron pil mot réd bakgrund i slutet av tagvagen, i detaljvyn i form av en rektangel dar ocksa
tagets nummer framgar. Allt eftersom taget ror sig framat blir linjen bakom forst rod och slocknar
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sedan helt. Nar det roda strecket bakom taget slocknar ar den delen av linjen ater ledig for andra tag att
trafikera.

Godstag 5865 fran Storvik

Néar du nu har startat ditt forsta tag, gor likadant med nésta blinkande tag. P& Gversiktsvyn ser du att ett
tag vill komma ut fran Storvik (Sv) litet till vanster om Gavle pa spelplanen. Eventuellt har det redan
borjat blinka rétt om dess avgangstid 04.03 ar passerad. | informationsrutan hogst upp ser du att taget
ska till Avesta Krylbo mot Sala. Har &r det litet svarare, fran portalen G1 finns det tvd mojliga vagar ut
fran Storvik. Genom att félja banorna ser du snabbt att det &r den som leder nedét véanster mot och
forbi driftplatsen Torsdker som ar narmast. Lagg ut en tagvag till exempel till Byvalla genom att
klicka pa pilen till vanster om siffran 1.

Framtagning fran vagnparkering — tag 8101 i Gavle

Du ser att det ocksa blinkar gult eller rott vid Gavle station. | detaljvyn ser du att det ar en portal med
namnet VP som blinkar. VP star for vagnparkering, ett sparomrade dar man stéller upp tag som for
tillfallet ar tagna ur trafik. Tag 8101 som blinkar ska dock snart avga fran Gavle och maste da koras
fram till ett perrongspar, vilket i spelet oftast sker 10 till 15 minuter fore avgang. | detta fall foreslar vi
att du lagger ut en tagvag till spar P5 genom att klicka pa den vansterriktade pilen pa detta spar.

Tag som redan ar ute pa linjen

Nér du fatt igang de blinkande tag som véntar pa att komma in i spelet ar det dags att ocksa fa igang de
tag som redan befinner sig ute pa linjen nér spelet startar kl 04.00. Av tekniska skal aterfinns de pa den
driftplats och starttid fran denna som taget i verkligheten narmast kommer att passera efter kl 04.00.
Titta noga i Oversiktsvyn, sa hittar du ganska manga sadana tagsymboler i form av sma trianglar i
oversiktsvyn. Om nagra av dem redan hunnit bli roda, bérja med dem eftersom deras avgangstid ar
passerad! Ta darefter de gula, vilket ar tag som vill ivdg inom de narmaste minuterna. Du gor pa
samma satt som tidigare beskrivits, klicka pa tagsymbolen i detaljvyn sa kommer det upp information i
rutan hogst upp vart taget ska. Ta reda pa var slutstationen ligger och alltsa at vilket hall taget ska ga
och lagg ut en lampligt lang forsta tagvag. Gor likadant med alla roda och gula tag (Ett tips, du kan
vid behov skifta ordning mellan blinkande tag som vill in pa linje och dem som redan syns som
tagsymboler inne pa spelplanen. Borja garna med tag 8405 som star vid Skyttorp pa linjen mot
Uppsala och som ska ivag redan 04.00. Men for det bara till Vattholma, vi ska strax forklara varfor!)

Du kommer ocks3 att finna att det stir nigra “gria tg” vid nagra driftplatser. Nagra av dem, t.ex. vid
Ryggen Ryg ska ivag ganska snart och kommer da att skifta till gul farg. Klicka pa dem for att se nar
de ska starta, om det &r inom de ndrmaste tio till femton minuterna kan du mycket val lagga ut en
tagvag redan nu sa har du det gjort. Det star flera graa tag inne vid Mora och Ljusdal. De har statt dar
over natten och ska starta forst senare. Darfor kan du for tillfallet ignorera dem, men du far vara
observant nar avgangstiden borjar narma sig och symbolen skiftar farg forst till gult och, om du missar
avgangen, till rott.

Gor om och koppla av

Eftersom det &r sa manga tag som ska igang redan strax efter klockan 04.00 kommer du antagligen att
uppleva att du hamnat pa efterkalken redan fran borjan nar manga tag borjar skifta i r6tt. Men
misstrosta inte! Starten &r intensiv och du kan behova trana pa den flera ganger. Kér igenom alla tagen
som star ute eller vill in och lar dig at vilket hall de ska och vilka som det & mest brattom med. Sen
kan du stoppa spelet och starta om pa nytt, vid behov flera ganger, tills du kanner att du beharskar
starten

Nér du gjort allt detta ar spelet i gang och du kan luta dig tillbaka ett par minuter och se hur de tag du

startat ror sig. Genom att blicka ut 6ver spelplanen far du en ganska bra 6verblick och kan reflektera
over vilken livlig tagtrafik som &r igang, ocksa i verkligheten, vid denna tidiga tidpunkt pa morgonen!
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Nya tag dyker upp

Din frid blir dock inte langvarig, snart kommer nya tag att pocka pa att komma in pa banan. Du kan
vanta pa att se symbolerna borja blinka, men om du &r den planerande typen som vill ha litet
framforhallning sa kan du klicka pa Information Avgangar i menyn och se vilka avgangar som
kommer harnast. Grona tag i denna forteckning ar sddana som du redan startat, de svarta de som
kommer att komma. Observera att det ar avgangstiderna som star, tdgen kommer att bérja blinka gult
vid avgangsstationen omkring sex minuter tidigare for att visa att det nu &r dags att borja lagga ut
tagvagar for dem. (Att titta pd denna avgangslista kan vara bra i borjan, men nar spelet val kommer
upp i tempo och det kommer manga tag, hinner man dock nastan aldrig med att ocksa kolla denna
lista, da far man bara reagera pa alla blinkningar pa spelplanen.)

Sedan du startat alla tdg som stod inne eller blinkade fran borjan dyker det snart upp nya som vill ut.
Narmast i tur star tva tag fran Storviks bada godsportaler klockan 04.07. Sedan ytterligare ett tag fran
Gavle vagnparkering 04.11 och ett fran Borlange G2 04.13. Och glém inte 42053 som fanns med fran
borjan vid Vallsta pa linjen mot Ljusdal, men som du inte kan starta forran 42590 har hunnit forbi pa
sin vag mot Ljusdal!

Har du borjat fa in snitsen? Nu &r det bara att fortsétta. Nya tag dyker standigt upp, i ganska maklig
takt i borjan sedan framat sextiden alltmer intensivt. Alla vill de ha en tagvag innan deras avgangstider
ar passerade!

Forlangda tagvagar for tag som &r igang

Samtidigt som du fortsatter att starta nya tag allteftersom de dyker upp pa skarmen kommer nasta
moment du maste lara dig, som &r minst lika viktigt. Namligen att se till tdgvagarna for tdg som redan
ar igang ute pa linjen. Basta dverblicken far du i dversiktsvyn. Nar en gron tagvag borjar se betankligt
kort ut ar det dags att agera for att forlanga tagvagen. For vad hander annars? Om tagvagen tar slut
stannar taget, mitt ute pa linjen eller pa nagon station dar det inte &r tankt att stanna! Forst lyser det
gult och efter en stund ilsket rott for att uppmarksamma dig pa att det ar dags att forlanga tagvagen.
Efter ett slag kan du till och med fa en ilsken telefonsignal om du glémt nagot tag ute pa linjen.

Ett tdg som du tidigt maste lagga ut mer tagvag for ar 8101, som du inledningsvis forde fran Gavle VP
till spar P5. Nu har passagerarna gatt ombord och du kanske undrar nar taget ska ga enligt tidtabell?
Dubbelklicka pa taget sa far du se tidtabellen. Dar framgar att avgangen fran Gavle C &r redan 04.07
sa det ar hog tid att lagga ut en tagvag en bit i riktning mot Sandviken. Ett annat tag som du pa samma
satt hamtade ut fran VP i Tierp vill ocksa snart ivag.

Minns du 8405 i Skyttorp som vi radde dig att inledningsvis bara fora till Vattholma? Redan 04.04 &r
det framme i Vattholma och nu maste du lagga ut fortsatt tagvag. Gor pa samma séatt som med 8101
och kolla tidtabellen genom att dubbelklicka pa taget. Da ser du att det ska stanna vid nésta station
(ULs Upptag ska i sjdlva verket vid alla stationer mellan Uppsala och Gévle utom néagra fa ”snabbtag”
i rusningstid!) som &r Storvreta. Nér du kollar pa spelplanen ser du att perrongen i Storvreta ligger vid
ett sidospar. Du kan darfor inte bara lagga ut tdgvag genom att klicka pa en pil bortom Storvreta da
laggs tagvagen ut via spar 102, taget missar perrongen och du far 3 minuspoang! For att undvika det
maste du forst lagga ut en tagvag till spar P3 i Storvreta. Forlang sedan ocksa sparvagen genom att
klicka pa taget sa att det aterigen blir aktivt och forlang sedan tagvéagen sa att du kommer ut pa
huvudsparet igen, annars blir tget stiende vid stationen!

Nu 4ar det bara att fortsatta att bevaka tdgen som ar igang och vid behov forlanga deras tagvagar. Men
lagg inte ut for langa tagvagar om de riskerar att stoppa andra tag. Tag 99085, till exempel som du
startade fran Kolforsen, bor du inte fora direkt till Gavle C, borja med spar 202 pa véagen ner till Gavle
och ta resten nér du kommer dit och béattre kan dverblicka l1aget i Gévle (observera att pilarna vid detta
och andra spér pa en ”sned” linje pekar litet konstigt, men sékert forstar du att du ska klicka pa den pil
som avslutar sparet i tagets fardriktning).
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Du kommer snart ocksa att fa gora ditt forsta tigmote nar 42200 ska mota 5865, kanske i Byvalla
mellan Storvik och Avesta Krylbo.. Det ena taget maste du da fora in pa sidosparet.

Forsta taget i mal!

Borjar du fa in snitsen och hinner lagga ut tdgvéagar bade for nya tag och dem som redan &r ute pa
banan? Gratulerar, for nu vantar beléningen, ditt forsta tdg kommer snart att ga i mal! Om du vill vara
pa plats det historiska 6gonblicket, vand blicken mot Uppsala langst ner pa spelplanen omkring 04.14
nar 8405 som du startade i Skyttorp ar pa vag in. Det ska ankomma 04.17 men kan vara nagra minuter
tidigt. DA taget ar framme vid Uppsala C hor du en glad fanfar som férkunnar din forsta malgang! |
listen nere till vanster kan du lasa uppgifter om tag och station och om taget kom fram fore utsatt tid, i
tid eller var forsenat. Dar anges ocksa dina poang for detta tdg. Langst ner till hoger ser du ocksa hur
manga poang du hittills har skrapat ihop sammanlagt. (Du kan redan ha fatt ihop nagra poang fore den
forsta malgangen fran resandetag som stannar vid perrong eller i vérsta fall minuspoang om du fatt
felmeddelanden. Mer om poédngberakningen i del B Grundkursen).

Kor vidare ett slag

Nu har du férhoppningsvis fatt en hum om hur det har spelet fungerar och lart dig ndgra elementéra
handgrepp. Ta gérna och fortsatt spela ett slag, kanske fram till fem- eller sextiden. Du kommer att
marka att det kommer allt fler tag, dven resandetagen blir fler och fler och att det snart kommer att bli
riktigt svettigt att hanga med. Tryck garna pa pausknappen da och da, ga till dversiktsvyn och skaffa
dig en dverblick over laget. Da kan du i lugn och ro analysera vilka tag som har problem, annu inte
kommit ivag eller star och lyser gult eller rott ute pa linjen. Tappa inte modet, detta hander alla i
borjan, men med litet dvning kommer du att bli allt duktigare att hinna med. Gor garna om det nagra
ganger sa att du kanner att du borjar beharska grunderna. Da kan det vara dags att ga 6ver till nasta
kapitel i den har manualen, del B, Grundkursen. Denna ar systematiskt uppstélld, tar allting fran
bdrjan och forklarar de flesta grundlaggande element du behdver veta for att spela vidare.



B GRUNDKURSEN

INTRODUKTION

Vad spelet gar ut pa

Olika spelare kan sakert ha olika motiv att ge sig pa och spela SJKs olika fjérr”’spel. Gemensamt ar
troligen nagon form av jarnvéagsintresse — i spelen kan du lara dig en hel del om hur svensk jarnvég
fungerar - och i vissa fall fungerar mindre bra. Detta eftersom spelet &r en simulering av verkliga
forhallanden, inget hittepd. De banor du aker pa, stationerna och de tag som trafikerar dessa och deras
tidtabeller finns i verkligheten. Har kan du se, félja och paverka dem direkt i din dator, lara dig mer
om jarnvagen och pa kdpet fa en spannande men ibland ocksa jobbig upplevelse. Precis som det &r i
det riktiga livet! I del C Fordjupning kan du dessutom lasa och lara dig mer om bade de banor och den
tagtrafik som skots av trafikledningscentralen i Gavle. Detta ar alltsa lika mycket ett bildnings- som ett
nojesspel!

Rent spelmassigt ar det ganska enkelt. Du ska se till att tdgen kommer fram dit de ska och att de sa
langt mojligt gor det i ratt tid! Din prestation mats i de poang du far, de registreras fortlopande i listen
langst ner till hoger pa spelplanen. For resandetag far férseningen vara hogst 5 minuter, da blir det
pluspoadng, annars minuspoang enligt en viss skala. FOr godstag far forseningen vara hogst en timme.
Du far ocksa pluspoéng for resandetdg som stannar vid station for resandeutbyte och kan fa
minuspoang om du missar att fora taget till perrongspar eller for annan oskicklig hantering. Om du
spelar spelet flera ganger kan du forhoppningsvis se hur spelskickligheten ckar, misstagen minskar
och poédngen okar. Mer om poéngberékningen langre fram.

Grundlaggande hantering

Om du last del A Komma igang har du redan lart litet om den grundlaggande hanteringen av spelet.
Starta, pausa, avsluta, véaxla vyer, halla reda pa tiden lagga ut tagvagar. Om du &r oséker, repetera
garna dessa avsnitt igen. Har ska vi nu fylla pa med ytterligare nagra grundlaggande hanteringsfragor.

Val av svarighetsgrad. Nar du startar ett nytt spel far du vélja mellan tre svarighetsgrader, niva 1, 2
eller 3 att spela pa. Niva 1 ar den enklaste, i den startar alla tag enligt den tidtabell som &r bestamd,
alla tdg kommer ut pa planen som de ska. Vi rekommenderar den nivan inledningsvis for att lara dig
grunderna i spelet. P& niva 2 och 3 har vissa av tagen medvetet fatt férsenade starter. Skillnaden
mellan niva 2 och 3 ar bara att fler tag blir forsenade och med langre tid pa niva 3. Forseningarna laggs
ut slumpmassigt for varje spel sa att det varierar mellan varje spelomgang vilka tag som drabbats av
inledande forseningar och hur lang forseningen ar. Det kommer att stélla stérre krav pa dig som
tagledare att parera forseningarna, till exempel nar tagen inte kan motas dar det &r tankt eller ett snabbt
resandetag hamnar direkt bakom ett langsamt godstag. Detta skapar ocksa variation i spelet, ingen
omgang blir exakt den andra lik.

Spara spel. En spelomgang i Gavlefjarren varar fran 04.00 pa morgonen till 22.00 pa kvallen. Om du
spelar i realtid ar det 18 timmar! Ingen spelare orkar nog halla koncentrationen uppe under sa lang tid.
Darfor &r det nddvandigt att kunna spara spelet sa langt du har hunnit vid en viss tidpunkt och fortsétta
fran den punkten vid ett senare tillfalle. Du sparar ett pagaende spel genom Arkiv Spara i menyn
langst upp till vanster (pausa garna spelet forst sa att inte tadgen hinner ranna ivag okontrollerat medan
du haller pa och sparar). Du far da upp en dialogruta dar du valjer i vilken mapp du vill lagga det
sparade spelet och vilket namn du vill ge det. Spara lampligen alla spel i en bestdimd mapp, t.ex. med
namnet ”"Gévle” pa lamplig plats pa din dator. Du kan med tiden fa manga sparade spel dir, det kan
darfor vara en bra idé att tillampa en strukturerad namngivning av varje spel som skapar en viss
ordning och overblick dver ditt spelande. Ett forslag &r féljande namngivningsmodell som visat sig
fungera bra, vilken illustreras av féljande exempel.
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9 ar har numret pa din forsta spelomgang som du vill spara. Nasta omgang kallas sedan 8 och sa
vidare. Detta ar praktiskt eftersom den senaste omgangen, som du just haller pa med, far lagst nummer
och da automatiskt sorterar sig forst och blir lattare att hitta i mappen.

0500 &r tidpunkten vid vilken du sparar. Det kan vara en bra vana att spara spelet atminstone varje
timme, kanske ocksa halvtimme, dven om du avser att fortsatta spela direkt. Inte minst for att du
kanske gor nagon dundertabbe och allt kommer i olag, da kan det vara bra att ha ett sparat spel inte allt
for langt bak i tiden att aterga till.

25 ar det poangtal du uppnatt vid den tid du sparar. Om du gatt igenom en hel spelomgang och sparat
varje timme eller halvtimme (sista timmen bor du spara Kl 21.59 for prick 22.00 avslutas spelet och du
kan inte spara langre!) har du nu minst 18 sparade spel i din resultatfil och kan se hur ditt poangtal
stadigt okade timme for timme. Nasta omgang du kér (med numret 8, se ovan) har du da en
referenslista dar du kan se hur manga poéng du fick ihop vid motsvarande tidpunkt i den forra
omgangen, det blir ett tydligt matt och en sporre att félja dina framsteg.

Nivan behdver du bara skriva ut forsta gangen du sparar i en omgang. Denna féljer sedan med under
hela omgangen, det gar inte att byta niva mitt i en spelomgang.

Spelhastighet. Du kan spela spelet i olika hastigheter. Det regleras av farthallaren langst upp till
vanster under tiden i menyn. Denna star i utgangslaget installd pa hastighet 1, vilket &r realtid. Det vill
sdga en timme i verkligheten tar ocksa en timme i spelet. Om du spelar hela spelet fran 4 till 22 i
hastighet 1 tar det alltsa 18 timmar. Om du vill 6ka takten kan du dra upp farthallaren till dubbel-, tre-
och &nda upp till tolvdubbel hastighet. Detta ar knappast att rekommendera i det ordinarie spelet. For
nybdrjaren kan det vara svart nog att hanga med aven i realtid. Den skicklige spelaren brukar kunna
fordubbla eller mojligen tredubbla hastigheten de forsta och sista timmarna nar antalet tag ar farre och
ibland &ven mitt pa dagen. I rusningstid pa morgon och kvéll kan det dven for den skicklige spelaren
vara svart att spela snabbare &n realtid.

En snabbare fart kan dock vara bra i vissa fall, t.ex. nar man vill simulera vissa spelsituationer, t.ex. ta
reda pa hur lang tid det kommer att ta for ett visst tag att komma fram till slutstationen om jag
tillfalligt nedprioriterar det. Da kan man spara spelet, strunta i 6vriga tag och bara lata detta tag kora i
snabb fart for att registrera tiden och sedan aterga till det sparade spelet igen. Mer dven om detta i del
C Fordjupning.

SPELPLANEN

Spelets sparplan dverensstammer till allra storsta delen med verklighetens. Vissa forenklingar har mast
goras i form av att en del mindre betydelsefulla spar inte finns med och att godsspar och stora
godsbangardar representeras av portaler med bokstaven G . Nagra mindre avvikelser har ocksa av
speltekniska skal fatt goras fran verklighetens sparutformning, dessa kommenteras i avsnitt C. Men i
huvudsak kan du alltsa vara trygg med att det &r de spar dina tag trafikerar som fanns i verkligheten i
borjan av 2020.

I del A fanns en mycket kortfattad beskrivning av de jarnvagslinjer som ingar i Gavlefjarrens
trafikledningsomrade. Férhoppningsvis har du i den inledande rivstarten hunnit bekanta dig litet grann
med dessa. | del C finns ett fordjupningsavsnitt dar vi mer ingdende beskriver dessa jarnvagslinjer.
Litet kort om deras historia, nuvarande status, styrkor och svagheter och framtidsplaner.
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Vi borjar nu med att titta litet ndrmare pa de olika element som ingar i sparplanen. Vi borjar med en av
de centrala stationerna som gett spelet dess namn och dar ocksa trafikledningscentralen for hela Gavle
trafikledningsomrade ligger.

Gavle
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Gavle bestar egentligen av flera bangardar, det du ser pa bilden ar i huvudsak Gavle personbangard
Gavle C forkortad Ga. Strax norr om denna ligger ocksa Gavle godsbangard, Gab, som maétt i antal
spar och sparlangder &r betydligt storre. Det ingar dock inte i spelet att rangera trafiken pa denna
bangard utan den representeras i spelet av de tva portalerna G1 och G2 dar tagen slussas in i eller ut
fran godsbanarden.. Det finns ocksa en liknande portal, VP, som leder till vagnparkeringarna eller,
som de ocksé kallas, uppstallningssparen for persontagen som bérjar eller slutar i Gavle. Aven
vagnparkeringen har manga spar, i verkligheten ser man dem pa hoger sida strax efter jarnvagsmuseet
nar man anlander med tag séderifran mot Gavle.

In till Gavle fran vaster (vanster i spelet) kommer banan fran Storvik, som har dubbelspar sista biten
fran Hagastrom. Fran nordvést kommer banorna fran Ockelbo och S6derhamn, som forenas i
Stromsbro till dubbelspar sista vagen in mot Gavle C. Till hoger (at sydost i verkligheten) gar
Ostkustbanan mot Uppsala som numera har dubbelspar hela vagen. Uppe till hoger syns ocksa ett spar
till hamn- och industriomradet Fliskar.

| Gavle C finns fyra genomgaende spar. Stationen har totalt sex perrongspar. De har nummer P1 till
P5, dar P2 dessutom &r delat i en nordlig och en sydlig del, P2N och P2S. Om du ser efter ndrmare ser
du att varje perrongspar avgransas av enkelriktade pilar i vardera riktningen som ar mellansignaler
som avgransar perrongsparen och aven andra spar utan perrong. Du kan avsluta en tagvag vid en sadan
pil genom att klicka pa den av pilarna som pekar i tagets fardriktning. Du kan &ven lagga ut en langre
tagvag som passerar ett perrongspar till en punkt langre bort pa linjen. De tdg som enligt tidtabellen
ska stanna i Gavle (vilket alla resandetag som passerar gor!) gor da ett uppehall pa perrongsparet och
startar igen av sig sjalva nar avgangstiden ar inne.

Du valjer sjalv till eller forbi vilket av perrongsparen du vill féra resandetagen, det ar nagot som du sa
smaningom lar dig vad som passar bast. Allméant kan sagas att det korta spar 5 vid gaveln av
stationshuset framst brukar anvandas for Tag i Bergslagens tag vasterut mot Borlange eller Avesta
Krylbo. Det genomgaende spar 1 invid stationshuset anvénds ofta av de “’stora” genomgaende tagen
som snabbtégen till Sundsvall och Ostersund liksom nattdgen i nordlig riktning. Upptaget frén Uppsala
stannar ofta vid spar 1 om det ar ledigt tillrackligt lange innan taget ska avga igen. Som du ser pa
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bilden ar dock trafiken ofta sa livlig (bilden &r tagen vid 16-tiden) att nastan alla perrongspar ar
upptagna av passerande eller tillfalligt parkerade tag.

Det finns ocksa nagra andra spar avgransade av mellansignaler, dels inne pa stationen, dels pa banorna
mot Strémsbro och Fliskar, dit du tillfalligt kan lagga ut tagvag eller stanna tag for att invéanta lamplig
fortsattning pa resan.

Linjer och driftplatser
Vi ska nu visa nagra ganska representativa avsnitt av sparplanen ute pa banan. Den forsta bilden visar
en del av den enkelspariga Ostkustbanan i narheten av Hudiksvall.

HUDIKSVALL IGGESUND
Hkl Id

Pa sparavsnittet ser du ett antal driftplatser och mellan dessa linjer. En driftplats ar enligt
Trafikverkets bestaimmelser "ett fran linjen avgransat omrade av banan som kan évervakas av
tdgklarerare mer detaljerat dn vad som krivs av linjen”. Driftplatser kan vara olika stora fran en hel
bangard till bara en del av sparet. Driftplatserna avgransas fran linjen av infartssignalerna, de
dubbelriktade pilarna med spetsarna mot varandra. Pa bilden ser vi exempel pa olika typer av
driftplatser.

Pa en enkelsparig linje som ovan kan en driftplats vara en motesstation med tva eller flera spar. Via ar
exempel pa en enkel motesstation med bara tva spar. Iggesund 1d har tre spar vilket ibland kan vara
bra om tva narliggande tag i en riktning moter tva tag fran andra hallet. Alla tdgen kan da kora in pa
var sitt spar. Iggesund har dessutom en godsportal G som tar emot tag till ortens industri. Hudiksvall
HKI &r en litet storre station som har fler spar an de utritade som dock, liksom i flera andra fall, inte
visas i spelet av utrymmesskal och darfor att inga tag gar dit i spelet. Bade Hudiksvall och Iggesund
har perronger och resandeutbyte.

Varje driftplats har ett namn, fran den ort dir den ligger eller, om den ligger mitt ute i 6debygden”,
uppkallat fran t.ex. nagot torp, mosse eller liknande i narheten. Namnet har ocksa en officiell
forkortning som framgar av bilden.

Linjen ar den officiella bendamningen pa sparet mellan tva driftplatser, den utgoér huvuddelen av
fardvagen for tagen. Om du tittar riktigt noga pa de flesta linjer mellan tva infartssignaler ser du att
linjen ofta har ett eller flera korta avbrott. Det intr&ffar om linjen &r blockindelad vilket ar vanligt for
langre linjer. Blockindelning innebér att flera tdg med samma korriktning kan vistas samtidigt pa olika
block pa linjen, vilket okar kapaciteten pa banan.

Pa nasta bild fran den dubbelspariga linjen mellan Uppsala och Gavle syns ocksa nagra andra typer av
driftplatser. Storvreta Srv ar en nagot storre station (eller driftplats som egentligen ar Trafikverkets
terminologi) med resandeutbyte, perrongspar och perronger, dar en av perrongerna ligger vid ett
sidospar. Vattholma Vha och Skyttorp Syt har ocksa perronger for resandeutbyte men de ligger alla
vid det genomgaende huvudsparet (kallas hallplats med Trafikverkets teminologi). Salsta Sas &r en
annan typ av driftplats utan perronger och resandeutbyte, dess funktion ar framst att tdgen vid behov
ska kunna byta spar har.
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Aven om det rader vanstertrafik pa jarnvagen i Sverige r det fullt mojligt att tdgen vid behov ocksa
framfors pa det hogra sparet. Signaler och annat medger detta. Detta kan vara aktuellt till exempel om
det ena sparet ar blockerat av nagon anledning eller for att medge ett snabbare tag att kora om ett
langsammare tag, sa kallad forbigang, mer om detta senare.

Nér en driftplats har fler spar an huvudsparen i dubbelsparet 6ppnar det ocksa andra mojligheter till
forbigang. Ett langsammare tag kan tas in pa sidosparet sa att det snabbare kan kora forbi. Samtidigt
lurar faror, sarskilt om man ovarsamt lagger ut langa tagvagar, att tag som egentligen ska stanna vid
plattformen pa ett sidospar bara passerar forbi pa det genomgaende huvudsparet och de vantande
passagerarna blir akterseglade! Om det hander i spelet far du minuspoang.

Automater

Vid vissa driftplatser finns en symbol A. Om symbolen ar gulfargad ar en s.k. automat inkopplad for
driftplatsen, om den ar gra ar automaten frankopplad. Genom att enkelklicka pa symbolen kan man
inaktivera/aktivera automaten. Nar automaten ar tillkopplad laggs en genomgaende tagvag automatiskt
ut da ett tdg narmar sig stationen. Det ar i allmanhet mycket praktiskt, framfor allt pa Ostkustbanan
mellan Uppsala och Gavle, dar tagen kan fardas langa strackor utan att du manuellt behover lagga ut
tagvagar for dem. Observera dock att det pa denna stracka ar tre driftplatser som saknar automater,
namligen Storvreta Srv, Tierp Tip och Furuvik Fvk . Vi har inte lagt in automater vid Storvreta och
Tierp darfor att manga tag ska stanna vid perrong pa sidospar och det da finns stor risk att du skulle
missa detta om tagen bara automatiskt passerar forbi (Att automat saknas vid Furuvik har en annan
programmeringsteknisk forklaring, det var inte mojligt vid denna station dér linjen bdjer).

Vid de stationer dar automater saknas maste du alltsa sjalv manuellt lagga ut tdgvag. Enklast
uppmarksammar du detta genom att i Gversiktsvyn med tata mellanrum halla ett 6ga pa om nagot tag
narmar sig en station utan automat och behdver assistans av dig!

Ibland kan du ocksa vilja att ett tdg byter spar vid en driftplats med automat, till exempel vid
forbigang. Da maste du forst koppla ur automaten innan och medan du lagger ut tdgvagen. GI6m inte
att sedan koppla in den igen annars ar det stor risk att andra tag blir stdende vid en avkopplad automat.

Nagra speciella bandelar

Forutom ovan visade ganska “’vanliga” bandelar finns det ocksa nagra avsnitt med litet speciella
forutsattningar. Ett sddant ar Borlange station.
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Borlange &r en stor station med en livlig trafik av bade resande- och godstag, bade forbipasserande och
tag som startar eller slutar vid stationen. Tre banor utgar i spelet at olika hall: mot Avesta Krylbo, mot
Falun — Storvik — Géavle och mot Mora med avstickare till Malung. Aven en fjarde huvudbana, mot
Ludvika — Frovi — Hallsberg, utgar fran Borlange men den hanteras av trafikledningen i Hallsberg och
finns bara med som en portal 1 med texten “mot Ludvika”. Nir det star i informationen om ett tag att
det ska till ”Borldange mot Ludvika” ar det hit det ska foras. En liknande portal finns ocksé i Avesta
Krylbo for de tdg som ska foras vidare pa Dalabanan “mot Sala”. Férutom denna portal finns ocksa en
vagnparkering, VP, och tva godsportaler, G, vid stationen. Portalerna representerar i detta fall en
mycket stor godsbangard med manga spar. Alldeles intill Borlange station ligger ocksa Domnarvets
jarnverk som &r en egen driftplats dar flera tag, bland annat den sa kallade stalpendeln fran Lulea, gar
in. Det ar viktigt nar du narmar dig Borlénge att tanka igenom om taget ska till nagon av dessa portaler
eller vanda och byta nummer vid perrongspar.

Ett annat omrade med litet komplicerad trafik & Mora.
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Forutom huvudstationen Mora med sina tre perrongspar och tva godsportaler finns ocksa flera andra
spar som du maste halla koll pa. Fem hundra meter bortom Mora, men mer centralt i samhéllet, ligger
Morastrand som bara bestar av ett spar med perrong dar SJ TiBs regionaltag startar och slutar. Bortom
dessa finns en forgrening till tva oelektrifierade spar dit det ocksa &r trafik i spelet men da med
diesellok. I nagot fall kravs att ankommande tag till Mora forst far foras in till godsbangarden for
lokbyte. Det samma galler godstag som ska vidare mot Sveg pa Inlandsbanan. Folj anvisningarna i
textrutan noga for dessa tag!

Aven sparen och trafiken kring Fagersta kan uppfattas som ganska komplicerade.
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| Fagersta korsas Godsstraket genom Bergslagen fran Avesta Krylbo (Snyten) till Frévi (Dagarn) av
linjen fran Visterds via Kolback, Angelsberg till Smedjebacken och Ludvika. Fran Angelsberg gér
ocksa en gren mot Norberg via Snyten. Flera tdg pa Godsstraket startar pa morgonen eller avslutar pa
kvallen i Fagerstas vagnparkering, VP, dit tagen fors via spar 102 eller 103. Ungefar hélften av tagen
fran Vasteras gar vidare till Ludvika, den andra halften har &ndstation vid Fagersta Norra och ska efter
ankomsten backas tillbaka till Fagersta VP for att inte blockera banan. For att efter nagon timme ater
foras tillbaka till Fagersta Norra for aterfard till Vasteras. Ett tag mitt pa dagen kan dock sta kvar vid
Fagersta Norra. Folj anvisningarna for tagen noga!

Avstand och hastigheter

Avstanden mellan olika punkter pa spelplanen &r inte alls proportionella mot avstanden i
verkligheten. Driftplatserna ar for att deras olika spar, perronger mm ska synas ordentligt valdsamt
forstorade i forhallande till linjerna mellan driftsplatserna. I verkligheten kan det omrade av banan som
upptas av en driftplats ofta vara mindre an en kilometer medan linjen till nasta driftplats kan vara upp
till det tio- eller i vissa fall tjugodubbla. Men inte heller linjerna mellan driftplatserna &r lika langa fast
det ofta ser ut sa pa spelplanen. I nagra fall ar avstandet bara nagon kilometer, ofta mellan fem och tio
kilometer och i nagra fall upp till tjugo kilometer. Det verkliga avstandet mellan platserna ar
inprogrammerade i programmet och blir darfor ocksa avgérande for hur lang tid tdgen behover for att
avverka olika strackor. | stort sett kan du se att tdgen passerar driftplatserna ganska snabbt men tar
betydligt langre tid pa sig ute pa linjen.

Tagens hastighet ute pa banan bestams av den storsta tillatna hastigheten, forkortat Sth. Bade de
olika bandelarna och tagen har sina egna storsta tillatna hastigheter och vid varje enskilt tillfalle ar det
den lagsta av dessa som bestammer tagets hastighet pa banan. Inom Gavlefjarrens omrade &r det
framst Ostkustbanan mellan Uppsala och Gavle som tillater den hogsta hastigheten, 200 km/h. Den
kan aven tillatas pa kortare strackor pa nagra andra stallen. For Gvriga banor ar Sth lagre, till exempel
160 eller i ménga fall mellan 100 och 140. Annu lagre hastigheter forekommer ocksa, sarskilt vid de
storre stationerna dar storsta tillatna hastigheterna kan vara till exempel 40 eller 70.

De stora variationerna i avstand och Sth gor att det ofta kan vara svart att férutse hur lang tid ett tag
behover for att avverka ett visst banavsnitt. Det ar nagot man far mer erfarenhet av nar man kort ett
slag.

TAGFORINGEN

Om du last och praktiserat del A, Komma igang, har du forhoppningsvis redan skaffat dig en hum om

hur hanteringen av tagen gar till. Har foljer forst en kort snabbrepetition och ytterligare nagra element
du behdver veta i den grundlaggande taghanteringen.
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Grundlaggande taghantering

Nér du ska hantera ett tag klickar du en gang pa dess symbol i detaljvyn, vilken kan vara antingen en
blinkande cirkel vid nagon av ingangarna till spelet eller tagets rektangel ute pa sparet eller vid nagon
station. Du ska da se informationsrutan om taget uppe i menyn. Dar framgar tagnummer, slutstation,
namnet pa tdgoperatoren och typ av tag samt avgangstider fran forsta stationen och ankomsttid till
slutstationen. Om du i stallet dubbelklickar far du aven upp en ruta med mer information. Dar framgar
bland annat tagets storsta tillatna hastighet, STH, vilket i vissa lagen &r bra att veta. For resandetagen
framgar ocksa avgangstiderna fran alla mellanstationer taget ska stanna vid. Allteftersom taget nar
dessa fors ocksa den verkliga avgangstiden in inom parentes bredvid tidtabellens avgangstid. Det kan
ibland vara viktig information nér du ska lagga upp tagets fortsatta fard.

Ett persontdg kan aldrig avga fran en station innan dess avgangstid enligt tidtabellen &r inne, annars
skulle ju sena passagerare kunna bli akterseglade. Det kan ibland upplevas som irriterande om det
harigenom blockerar linjen nar efterfoljande eller motande tag pockar pa att komma férbi. Genom att
kolla i tidtabellen far du veta nar tdget kommer att starta och kan da fa ett forbattrat underlag for beslut
till exempel var ett tagmote bor ske.

Nar du har klickat pa en tdgsymbol och rutan i menyn syns for taget betyder det att detta nu ar det tag
som du aktivt haller pa att hantera. Du kan nu som néasta drag vélja att lagga ut en tagvag for taget.
Det gor du genom att klicka pa den punkt dit du vill att taget ska ga i nasta etapp. En sadan punkt kan
vara av tva slag. Det ena kan vara en cirkel som utgor en portal till ndgon station vid slutet av en linje
eller vid stationer pa linjen med godsportaler, markta G, vagnparkeringar, markta \VP eller portaler till
stickspar eller bibanor, ofta méarkta med siffror. Den andra typen av symbol du kan ldgga ut tagvagar
till &r signalerna ute pa banan i form av enkla eller dubbelriktade pilar. Observera att du bara kan lagga
ut tagvagar till de enkelriktade pilar som pekar i tagets fardriktning, forsoker du annat kommer ett
felmeddelande.

Nar du lagt ut tagvagen nollstalls ocksa vanligen spelet pa sa satt att detta tag inte langre &r aktivt och
informationen om det forsvinner ur rutan Tag i menyn. Du &r da redo att ta itu med nasta tag. Men, se
upp. Om du bara klickat pa ett tdg exempelvis for att se dess tidtabell utan att lagga ut nagon tagvag ar
taget fortfarande aktivt. Du maste da forst nollstélla det innan du gar vidare. Det gors enklast genom
att klicka var som helst pa den svarta spelplanen eller genom att trycka pd ESCAPE-knappen. Om
spelet inte lyder order eller du far upp skylten ”Kunde inte skapa tagvag”, kontrollera da att spelet ar
nollstallt, dvs att textrutan Tag i menyn &r tom. Och, se upp, om du missar att du har ett tag aktivt och
forsoker lagga ut en tagvag pa nagot helt annat stalle pa spelplanen far du ett varningsmeddelande och
kan till och med fa minuspoang.

Du kan ocksa angra en redan lagd tagvag. Det kan bli aktuellt om du lagt ut alltfor langa tagvagar.
Nya tag eller snabbare tag kan dyka upp och da kan en tidigare lagd tagvag vara till hinder. Skulle du
av misstag lagga en alltfor lang tagvag eller lagga en tagvag alltfor tidigt, sa kan du angra dig genom
att hogerklicka pa den signal dar tdgvagen ska sluta (ej utfartssignal mot linje) och darefter svara ja pa
den fraga du far. Den felaktiga tagvagen forsvinner da. Om en tagvag atertas alltfor sent, dvs nar taget
borjar narma sig punkten dar du vill sluta, kan du fa minuspoéng.

Backning och riktningsbyte, Loktag far backas bara i samband med véxling inne pa en station. Det
blir nédvandigt for godstag pa nagon station, t.ex. Vallvik och for vissa andra tag nar de ska in till en
vagnparkering som inte ligger i ratt riktning, t.ex. via spar 102 eller 103 i Fagersta eller spar 5 i Falun.
Detta gar bra utan poangavdrag. Om du vill &ndra riktning med ett tag (t.ex. for att ratta till ett gjort
misstag) sa kan detta i vissa fall géras genom att du stoppar taget pa ett spar vid nagon driftplats och
sedan trycker pa knappen Byt riktning i menyn. Du far da information om detta & méjligt och om det
leder till nagot poangavdrag, vilket ar fallet med loktdg men inte med motorvagnstag.
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Framtagning av resandetdg (RST) till perrongspar. Resandetag maste ibland tas fram fran
vagnparkeringar (VP) da de inte nyligen varit ute i trafik. |1 spelet tas de i allmanhet fram cirka 10
minuter fore avgangstid till perrongspar sa att passagerarna kan stiga ombord. Du blir varskodd nar
det &r dags att ta fram ett resandetadg genom att \VP-symbolen borjar blinka. Du kor da fram det till en
lamplig perrong. Nér ett RST stannat vid perrong gar det inte att flytta tiget fore avgangstiden.
Avgangstiden fran perrongen ser du i rutan om du dubbelklickar pa taget.

Ankommande och vandande tag. Tag som ankommer till sin slutstation kan hanteras pa i princip tre
olika satt.

Alla godstag och de resandetdg som har slutstation vid en portal ("cirkelsymbol”) (t.ex. G for godstag,
vid andstationerna for Gavlefjarrens trafikomrade som Uppsala, Frovi och Sundsvall fors direkt till
dessa cirklar och “forsvinner” dir. Det vill séga att de tas om hand av personal inom godsbangarden
eller stationen innan de eventuellt fors vidare, ditt arbete med taget ar under alla forhallanden slut.

Resandetag som ska till en vagnparkering (\VP) maste du sjalv kora dit, sedan du forst stannat vid ett
perrongspar och slappt av passagerarna. Det framgar av informationen om taget om det ska foras till
en vagnparkering och i sa fall inom vilken tid.

Manga resandetag ska ocksa sta kvar vid slutstationen och avga om en tid igen. De byter da nummer
nar de ankommer till slutstationen, aven detta framgar av taginformationen i menyn. Om du kan vélja
mellan flera perrongspar att parkera taget, forsok da valja det spar dar taget star minst i vagen for
eventuella andra tag som ska passera innan taget ater avgar. Nar du val parkerat vid ett perrongspar gar
taget inte att flytta fore sin nya avgangstid med ett nytt nummer!

Tagtyper, operatérer och tagnummer
I informationsrutan du far upp i menyn nar du enkelklickar pa taget, och &nnu mer i rutan som
kommer upp nar du dubbelklickar, framkommer en del information om taget.

Forst framgar vilken som &r tagets operator dvs det tagbolag som ansvarar for driften av detta tag. Till
exempel SJ, SJ TiB (Tag i Bergslagen), X-trafik eller UL for resandetag eller GC (Green Cargo) eller
HR (Hektor Rail) for godstag. Det framgar ocksa vilken typ av tag det &r, t.ex. snabbtdg, InterCitytag,
regionaltag, nattag, godstag eller tjanstetag. FOr den specialintresserade framgar ocksa tagets tekniska
klass, t.ex. X55, Regina, ER1, i rutan som kommer fram om man dubbelklickar pa taget. | del C
Fordjupning kan du lasa mer om de tagoperatorer, tagupplagg och tagklasser som forekommer i spelet.

Tagnumren &r en ganska besvarliga historia men kan dnda vara bra att ldra sig litet om da det kan vara
ett bra sétt att snabbt identifiera ett tg ute pa linjen och veta litet mer om vart det ska och dess
uppehallsmonster.

Tag med jamna nummer gar norrut och tag med udda nummer gar soderut, i princip. Inom Gévle
trafikledningsomrade finns det jarnvagar och tag som gar i olika riktningar, vilket innebar att manga
tag i verkligheten byter nummer under resans gang. | det har spelet dndras dock inga tagnummer.
Tagen behaller de nummer de har fran borjan, med ndgot undantag.

Tagnumren bestams genom att Trafikverket tilldelar varje operatér tignummerserier som de senare
anvander for sina tag. Tresiffriga tignummer &r alltid resandetag (nattag har till och med bara en eller
tva siffror), till exempel har SJ snabbtag mellan Stockholm och Sundsvall (-Ume&) och till Ostersund
nummer i 500-serien, medan IC-tagen till Falun har tvasiffriga nummer. Resandetag kan dock vara
bade fyr- och femsiffriga. For att géra det annu mer komplicerat kan dven ett vanligtvis tresiffrigt tag,
tillfalligt fa ett tillagg av 10 framfor, eller ett fyrsiffrigt tdg av 1 framfor. Det gors om det av ndgon
anledning behover goras en tillfallig avvikelse fran den ordinarie tidtabellen. Godstagen kan ha bade
fyr- och femsiffriga tignummer. | del C Fordjupning beréttar vi litet mer om de tagupplagg och deras
tagnummerserier som ar vanliga i det har spelet.
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Tagens nummer, operator, klass, etc, kan vara till viss hjalp men har i allmanhet mindre betydelse for
deras faktiska beteende pa sparet. Har ar det harda fakta som styr bland annat den storsta tillatna
hastigheten, Sth. Dessa ser du i informationsrutan om du dubbelklickar. Observera dock att det alltid
ar den lagsta av tagets Sth och banans Sth som géller, ett tdg som kan ga 160 km/h kan &nda inte ga
fortare an 100 km/h om inte banan tillater det!

Nagra grundlaggande strategier

Nér du lart dig grunderna for hur tdgen tekniskt ska beharskas och tagvagar laggas ut, med mera, ar det
dags att fundera Gver nagra strategier for hur du ska lagga upp spelet. Har féljer nagra grundlaggande
tips. I del C Fordjupning berattar vi om litet mer fordjupade strategier och tips som kan bidra till att
utveckla dig till en béttre spelare.

Skaffa dig en 6verblick. Prioritera. Nar du atertar spelet efter ett uppehall eller om det karvar till sig
pa banan kan det vara bra att pausa spelet, ta en éverblick dver spelplanen i dversiktsvyn och tanka
igenom hur du ska ga vidare. Det &r givetvis bra att gora dven under pagaende spel. Mest prioriterat ar
oftast att hantera och lagga ut tagvagar fran de portaler eller tag som blinkar eller lyser rétt for att
deras avgangstid har passerats. Nast viktigast ar sedan oftast att ta hand om portaler eller tag som lyser
gult och snart vill komma ivag. Det senare &r dock inte helt sjalvklart, ett gult tdg kan ha fem minuter
kvar till start och under den tiden kan det ibland vara viktigare att forlanga tagvagarna for tag vars
tagvag haller pa att ta slut. Ett tdg som stannat da tagvagen tagit slut blir annars gult och tar minst en
minut att fa igang igen, en minut som i slutanden kan avgéra hur manga poéang du far eller mister nar
taget gar i mal.

Resandetag bor i allmanhet prioriteras fore godstag och andra tag som inte har passagerare. Som
tidigare sagts far du minuspoang om du forsenar ett resandetag mera &n 5 minuter. Godstagen och
tjanstetagen far forsenas upp till 60 minuter innan du far minuspoang. Vid tagmoten och trangsel pa
sparen lonar det sig alltsa oftast att ge fritt spar at resandetagen. Det ar dock inte alltid sjalvklart om du
vill maximera dina poang. Det kan till exempel ibland vara sa att ett resandetag har mycket goda
tidsmarginaler och hinner fram i tid anda medan det kan hanga pa minuterna om ett godstag kommer
fram en minut fore eller efter sin ankomsttid, vilket kan ge en pataglig poangskillnad, se vidare
kommande avsnitt om poangberékning.

Lagg ut lagom langa tagvégar. Detta ar en av karnfragorna i spelet och som ar nagot du lar dig allra
bast i praktiskt spel, dvning ger fardighet. Har dock nagra allméanna synpunkter. En risk med att lagga
ut mycket langa tagvagar och/eller att géra det mycket tidigt ar att det senare visar sig att de helt eller
delvis maste atertas. Det kan komma motande tag eller tag fran sidan eller tag som pl6tsligt dyker upp
vid nagon ingang i spelet och som man vid narmare eftertanken finner bor prioriteras. Det gar
visserligen att aterta redan lagda tagvagar, men om du gor det alltfor sent finns risk for minuspoéng.
Det tar ocksa tid om du ofta maste aterta for l&nga eller for tidigt lagda tdgvagar. A andra sidan kan det
ocksa finnas tidsmassiga skal att faktiskt lagga ut langre tagvagar i de fall dar du kanner sig tamligen
saker pa att det inte finns eller kommer att dyka upp nagot hinder pa vagen. Darigenom spar du tid
jamfort med om du bara lagger ut korta snuttar i taget. | det senare fallet finns ocksa risken att du
tappar bort taget sa att det blir stdende pa linjen medan du fokuserar pa andra delar av spelplanen. Det
ar alltsa en avvagning som du lar dig bast i praktiskt spel.

Skicka ivag tagen i ratt riktning. Kolla textrutan noga nar du har klickat pa ett tag sa att du skickar
ivag taget i ratt riktning! Om du t.ex i Storvik av misstag skickar ivag ett tag som ska till Borlange mot
Avesta Krylbo sa gar det bra anda tills du kommer till Jularbo, men sen far du problem. Och
minuspoang. Spelet varnar normalt inte om du véljer fel vag eller riktning. Om du skulle raka skicka
ivag ett tag at fel hall (det &r latt gjort i borjan) s maste du ga in pa ett sidospar vid nagon driftplats
och byta riktning dar. Du kan inte byta korriktning ute pa linjen. Om du for sent upptéacker att du
skickat ett tag at fel hall och maste byta korriktning, far du manga minuspoang om det &r ett loktag.
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For motorvagnstag far du inga minuspoang for sjalva riktningsbytet, men troligen nar du starkt
forsenad kommer fram till ratt station. Att bara fortsatta och ga i mal vid fel station ger dock alltid tio
minuspoang och ar ju inte heller sarskilt ansvarsfullt mot tagets passagerare eller dem som vantar pa
lasten!

Kolla taguppehall, missa inte perrongspar. For resandetagen ar det viktigt att du kollar var de enligt
tidtabellen (dubbelklicka) ska gora uppehall. Vid de flesta stationer &r det inget problem nar
perrongsparen ligger pa den genomgaende linjen och déarigenom angérs nar du lagger ut langre
tagvagar forbi stationen. Men det &r nagra stationer dar det inte ar fallet och dar du ltt kan missa
perrongsparet och da far minuspoang. Sa ar fallet i Tierp och Storvreta i riktning mot Uppsala, i
Holmsveden i riktning mot Kilafors och i Gnarp, Torsaker och Karbenning i bada riktningarna.
Regionaltagen och ofta ocksa IC-tagen ska stanna vid dessa stationer, medan snabbtagen i allmanhet
far forbi (forsta snabbtaget pa morgonen, tag 590, som gatt fran Stockholm klockan 03.49 (1) gor dock
uppehall i Gnarp, missa inte det!)

N

——*
—«

- R @ David
Holmsveden vy séderut. Om du kommer soderifran missa inte att svanga in mot plattformen i
forgrunden om taget ska stanna i Holmsveden och du inte vill ha tre minuspoang!

Tagmaten. Pa enkelspariga strackor maste tagmaten ske vid en driftplats med minst tva spar.
Tidtabellerna ar lagda sa att tdgmote ska kunna ske vid ndgon métesstation utan alltfor stora
tidsforluster. Ibland forutsatter dock tidtabellerna att ett av tdgen invantar det andra med ett antal
minuter. | spelet finns ingen information om var tdgmaten &r tankta att ske utan det ar upp till dig att
bestamma. Nar tva tdg narmar sig varandra pa en linje I6ser det sig ibland ganska naturligt da det finns
en lamplig motesstation ungefar mitt emellan tagen (tankt dock pa att linjerna i verkligheten kan vara
olika ldnga och ta olika lang tid att fardas dven om de ser lika langa ut pa spelplanen). Om sa inte ar
fallet maste du dock fatta ett snabbt beslut vid vilken motesstation motet ska ske, vilket vanligen
betyder att ett av tagen far invanta det andra en eller i vissa fall ganska manga minuter. D& kan det
vara till god hjalp att snegla pa tagens tidtabeller och se vilket av tdgen som ligger bast till i
forhallande till sin tidtabell och da i stallet prioritera det andra taget. Har finns dock chanser att sa
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smaningom utveckla sitt spel och ta hansyn till fler faktorer, ndgot som vi utvecklar i del C
Fordjupning.

Ibland maste tagmoten ske mellan fler &n tva tdg som narmar sig fran olika hall. D& maste man fundera
over hur motena ska laggas upp. Vid en métesstation med bara tva spar far bara tva tag plats samtidigt
inne pa stationen. En I6sning pa detta kan da vara att ett tdg som kommer ensamt far invanta att flera
tag passerar i motsatt riktning innan det kan sétta igang igen.

Forbigang. Hastighetsskillnaden mellan olika tag kan bli ett problem for dig. Snabbtagen gar ju ofta
dubbelt sa fort som godstagen, dven nagot langsammare resandetag gar oftare betydligt snabbare. De
snabbare tdgen maste darfor kunna kora om de langsammare. Det kallas forbigang. Det brukar tillga sa
att det langsammaste taget gar at sidan och stannar pa ndgon av de stationer som har sidospar medan
det snabbare taget passerar.

Dar det ar dubbelspar har man ytterligare en méjlighet: Det ena taget, vanligen det langsammaste, kan
vaxlas over till hdgersparet om detta ar ledigt medan det snabbare taget passerar pa vanstersparet.
Taget pa hogersparet bor darefter snarast vaxlas tillbaka till vanstersparet (men det far garna fortsatta
pa “fel” spér till nésta storre station, det r du som bestimmer). Den hir metoden tjanar du lite tid pa
eftersom inget av tagen behover stoppas.

OVRIGT
Menyn

I menyn 6verst pa spelplanen finns flera valmojligheter, varav vi redan har berattat om vissa. Har ar
ytterligare nagra.

Information Meddelanden. En lista dver alla de meddelanden som under spelets gang visas i listen
langst ner till vanster i spelet. Bland annat hur manga poéng du fatt for alla tdg som gatt i mal eller
minuspoang om de varit alltfor forsenade. Kan vara bra att studera i efterhand for att se var du kan ha
forbattringspotential. Till exempel ser du ocksa om du ofta missat att fora in taget till perrongspar vid
Tierp, Storvreta, Holmsveden, Gnarp, Torsaker eller Karbenning. Varje gang far du tre minuspoang!

Instéllningar. Genom att klicka pa menyn Installningar &r det mojligt att andra instéllningar for:
e ljud
e skarmuppl6sning (justering av storlek pa dversiktsbild)

Poangberékning

Du far pluspoang varje gang:

e ett resandetdg kommer till sin slutstation och ar mindre an 5 minuter forsenat. Om taget ar
exakt i tid far du 3 pluspoang, kommer det for tidigt blir det 4 poang och fran en till fem
minuter forsenat 2 poédng.

e ett godstag kommer till sin slutstation. Samma berakningsmodell men tidsgransen ar 60
minuter.

e du reducerar en tidigare uppkommen forsening. Da kan du fa fem poang, galler framfor allt
spel pa niva 2 och 3.

e da ett resandetag stannar vid perrongspar. Da far du 1 poang. Resandetag som gor manga
uppehall blir di extra “virdefulla”. Exempelvis kan ULs Upptag pa linjen Gavle-Uppsala ge
upp till 11 sddana poang férutom de som erhalles vid ankomsten till slutstationen.
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Du far minuspoéng
e varje gang ett resandetag forsenas mer an 5 minuter och ett godstag mer an 60 minuter. Korta
forseningar ger sma och langa forseningar ger stora poangtapp pa en skala fran -1 till -10
poang.
e om du for in ett tag till en felaktig slutstation. Kan ge upp till -10 poang.
e om du missar att fora tdg som ska gora uppehall vid en station till ett perrongspar. Ger -3
podang.

Du kan ocksa fa minuspoang
e om du forsoker skicka ut ett tag i fel riktning eller till fel destination..
e om du backar med ett loktag utan godkéand anledning.
e om du alltfér sent angrar en felaktig eller for tidigt lagd tagvag.
o for felaktigt lagd tagvag i vissa fall (kolla alltid att inte nagot annat tag &r aktivt, dvs syns i
rutan, nar du ska lagga ut en tagvag).

Betyg

Vid en spelomgangs slut klockan 22.00 far du ditt betyg i en femgradig skala med ett omdome,
alltifran betyg 1 Du far sparken till 5 Suverant. Du star i tur att bli befordrad. For att undvika att fa
sparken maste du ha minst betyg 2 med omdomet Vi sander dig pa en fortbildningskurs. For detta
kravs 200 poang. For betyget 5 kravs 2000 poang viket ar svart men inte alls omojligt eftersom riktigt
bra och i det narmaste felfria spelare kan fa ihop omkring 3000 poéng i spelet. Nar du beharskar spelet
gar det i allmanhet att fa ihop nagot hogre poangtal pa niva 2 och 3 jamfort med niva 1 eftersom tag
som gar i mal med reducerad forsening ger fem poéng.

Om du sparar spelen tim- eller halvtimmesvis som vi rekommenderat far du en bra jamforelse nar du

sedan kor en ny omgang och férhoppningsvis kan se hur ditt poangtal 6kar i forhallande till
foregaende spelomgang!
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C FORDJUPNING

I den har delen av manualen far du férdjupad information pa nagra omraden som syftar till en 6kad
kunskap om banorna, trafiken, och hur spelet kan spelas. Vi tar upp féljande omréaden

Banorna inom Gavlefjarrens omrade. Sid 24.
Ytterst kort historik, litet om nuldge, sparstandard, kapacitetsproblem, mm och framtidsplaner.

Tagtrafiken. Sid 29
Om tagoperatorer, tagomlopp och tdg mm i dagens trafik. For att fa en Gverblick, det kan annars bli
svart att ”’se skogen for bara trdd” ndr man kor spelet och tigen bara ramlar in hela tiden.

Fordjupade rad och speltips. Sid 35

Om vanliga typer av problem som kan uppsta i din trafikledning och hur man kan tanka, planera och
agera for att fa hoga poang.

Hur tagledningen fungerar i praktiken och skillnader mot i spelet. Sid 37

Spelets historia och uppdatering. Sid 39

Litet om spelets bakgrund och historik och om den uppdatering som nu foreligger. Nagot om
programmet och de datatekniska forutsattningarna.
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BANORNA INOM OMRADET

Hak

(Fv)

De banor som ingar i Gavlefjarrens trafikledningsomrade framgar av ovanstaende skiss med de
officiella forkortningarna av namnen pa driftplatserna dar banor méts och dar de slutar eller Gvergar i
andra trafikledningsomraden. Namn inom () betyder att driftplatsen trafikleds fran en angransande
“fjarr”. Frovi (Fv) och Ludvika (La) trafikleds av Hallsbergsfjarren, Uppsala (U) av Stockholmsfjérren
och Sundsvall (Suc) av Angefjarren. Spérplanen domineras av tva nordsydliga huvudstrak och en till
tva ostvastliga. 1 nordsydlig riktning gar Ostkustbanan fran Sundsvall (Suc) via Gavle till Uppsala (U)
samt Norra stambanan/Godsstraket genom Bergslagen fran Ljusdal Ls via Storvik Sv och Avesta
Krylbo Avky till Frovi (Fv). | dstvastlig riktning forenas banor fran Avesta Krylbo Avky och Gévle
G4 i Borlange Blg och fortstter till Mora Mra. Darutéver finns nagra ytterligare bibanor och
forbindelselankar. Pa spelplanen &r banorna mer stiliserade och anpassningar har skett av
utrymmesskal och tekniska skal.

Ostkustbanan

Ostkustbanan forbinder de storre staderna langs ostkusten fran Stockholm upp till Sundsvall dar
fortsattning foljer i Adalsbanan och Botniabanan. Ostkustbanan var dock inte den forsta banan som
byggdes norrut upp genom Norrland, det var i stallet Norra stambanan, som av bland annat
militarstragiska och regionalpolitiska skal byggdes langre inat landet. Ostkustbanans del mellan
Uppsala och Gévle startade som privatbanan 1874. Norr om Gavle byggdes i privat regi olika
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tvarbanor ut till kusten och langs delar av denna. En sammanhangande bana Gévle-Sundsvall kunde
invigas forst ar 1927 och 1933 forstatligades hela Ostkustbanan.

Under aren darefter har banan utvecklats pa olika sétt. Bandelen mellan Uppsala och Gavle har under
de senaste tjugofem aren successivt byggts ut till dubbelspar, de sista flaskhalsarna Furuvik-Skutskar
och forbi Gamla Uppsala sa sent som i slutet av 2010-talet.

1 —

Det nya dubbelsparet norr om Gamla Uppsala strax for inkopplingen varen 2017. Upptaget som fortfarande fick
ta den gamla enkelspariga banan var da en Regina, idag den nya dubbeldackaren ER1.

Samtidigt har trafiken pa hela banan 6kat kraftigt och flaskhalsarna har nu flyttats norrut till den
fortfarande enkelspariga delen mellan Gavle och Sundsvall. Nagra delar av strackan har forkortats och
forbattrats under senare ar, till exempel omkring Séderhamn (delar av den gamla banan finns
fortfarande kvar, i spelet ser du den i form av en portal mot Stugsund mellan Vallvik och Ljusne).
Trafikverket har en planering for att bygga om hela banan till dubbelspar men finansiering saknas.
Darfor &r planen nu att géra forbattringar i etapper. Under de senaste aren har ett antal sparbyten gjorts
och nya motesstationer byggts, det kan du ocksa se i spelet dar det nu finns ett stort antal driftplatser
med motesmajlighet med jamna mellanrum. Trafikverket har ocksa mer handfasta planer pa
dubbelsparsutbyggnad i bada andarna av banan, fran Gavle norrut till Kringlan och fran Sundsvall
soderut till Dingersjo. Under 2021 planeras ett omfattande sparbyte pa den 6 mil Ianga strackan mellan
Stromsbro och Vallvik med ett 16 veckors stopp i tagtrafiken.

Sa sent som 2019 blev ocksa en avlastning av Ostkustbanan mellan Séderhamn och Gavle klar nar den
gamla tvarbanan mellan Séderhamn (Shv) och Kilafors (Kls) kunde aterinvigas i nyupprustat skick.
Dar kan nu framfor allt godstag men aven vissa nattag norrifran foras 6ver fran Ostkustbanan till
Norra stambanan.

Norra stambanan

Stambanenétets framvéaxt norrut fran Stockholm gick via Uppsala, Avesta Krylbo, Storvik, Bollnas,
Ljusdal till Ange som naddes 1881. Namnet Norra stambanan har skiftat mellan &ren, idag kallar
Trafikverket strackan fran Gavle till Ange via Ockelbo for Norra Stambanan. Norra stambanan &r
fortfarande den viktigaste forbindelsen for godstagen norrut medan mycket av persontrafiken har
overflyttats till Ostkustbanan. Kvar finns dock fortfarande 1C- och regionaltag till Ljusdal och nagra
IC- och snabbtag till Jamtland.

Norra stambanan har en forhallandevis stor kapacitet med dubbelspar pa vissa strackor som Mo
grindar — Holmsveden och Kilafors — Bollnas och ocksa flera trespariga métesstationer, bland annat pa
den vackra strackan langs Mellanljusnan mellan Bollnés och Ljusdal.
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Vly éver Ljusnan pa den vackra strackan mellan Bollnas och Ljusdal

For att ytterligare tunga godstag ska kunna ledas éver fran Ostkustbanan till Norra stambanan bygger
ocksa Trafikverket ut Rostbo driftplats till tre motesspar for tyngre och upp till 750 meter langa tag.
Utbyggnaden beréknas vara Klar 2021.

Godsstraket genom Bergslagen

Godstrafiken pa Norra stambanan fors vidare soderut pa det som nu kallas Godsstraket genom
Bergslagen fran Ockelbo via Storvik och Avesta Krylbo till Frovi. Och fran Frovi vidare inom
Hallsbergs trafikledningsomrade mot Hallsberg och Mjélby. Delen Avesta Krylbo — Storvik stod klar
1873 och Frovi — Avesta Krylbo i hela sin langd ar 1900.

Banan ar enkelsparig men med relativt tata motesstationer varav flera har tre spar. Trafikverket har
flera planer for att ytterligare 6ka kapaciteten. Direkt soder om Avesta Krylbo planeras att bygga ut
banan till dubbelspar, i férsta hand till Dalslund, senare ocksa till den nuvarande métesplatsen vid
Hokmora. Dessa ar projekt pa litet langre sikt. Langre sdderut byggs en ny motesstation vid
Ombenning mellan Snyten och Fagersta som berakna sta klar hosten 2021.

=— N ——

Vid det klassiska stationshuset i Avesta Krylbo mots Godsstraket genom Bergslagen och Dalabanan.
Till hoger Tag i Bergslagens (TiB) tag pa godssstraket fran Géavle till Hallsberg eller Mjélby. Till
vanster SJ IC-tag pa Dalabanan fran Stockholm till Falun eller Mora.
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Dalabanan och Siljansbanan

Dalabanan kallas idag jarnvagen mellan Uppsala och Mora. Den norra delen Borlange — Mora kallas
aven for Siljansbanan. Delen norr och véster om Avesta Krylbo trafikleds av Géavlefarren. Denna
byggdes ut i etapper med delvis andra strackningar an idag. Mora fick jarnvéag 1891.

Banan ar enkelsparig och elektrifierad, pa 1980-talet byttes det gamla skarvsparet till helsvetsad réls.
Senare har ocksa mellanblock inforts mellan vissa driftplatser. Annars har relativt sma summor lagts
pé upprustning av banan. Det finns ett starkt onskemal fran olika intressenter i Dalarna att mer ska
goras for att rusta upp banan, bland annat for att infora entimmes persontrafik med sé kallad styv
tidtabell. Olika forstudier har gjorts, bland annat om dubbelspar pa delar av banan, men finansiering
for mer genomgripande atgarder har &n sa lange saknats.

Bland mer naraliggande atgarder kan namnas sparbyte Avesta Krylbo — Hedemora som genomfordes
2020. Under aren 2020 till 2022 genomfors ocksa ett antal hastighets- och kapacitetshjande atgarder
mellan Avesta Krylbo och Borldnge i form av ombyggnad av métesstationer for langre tag och
samtidig infart. En ny motesstation ska byggas vid Lustan séder om Hedemora. Mora station som
hittills haft lokal trafikledning kommer att fa fjarrstyrning fran 2021. Linjen mot Lomsmyren (banan
mot Vika) ska elektrifieras nagra ar senare. Under 20-talet planeras aven kapacitets- och
hastighetshojande atgarder samt stolp- och kontaktledningsbyten pa banan mot Mora.

Strax oster om Mora viker den annu trafikerade delen av Inlandsbanan av norrut mot Orsa, Sveg och
Ostersund och i slutdnden Gallivare.

I Morastrand, strax bortom Mora station men mer centralt i samhallet, slutar den elektrifierade
Dalabanan och dar vander ocksa TiBs regionaltag. Strax bortom hallplatsen delar sig sparet i den &n
sa lange oelektrifierade banan mot Lomsmyren (Vika), en del av den gamla Inlandshanan, at vanster
och det likaledes oelektrifierade sparet mot Marback at hoger.

Bergslagsbanan

Bergslagshanan ar Trafikverkets namn pa jarnvagarna fran Gavle via Storvik, Falun, Borlange och
vidare soderut mot Stalldalen-Kil och Stélldalen- Frovi. Gavlefjarren trafikleder delen Gévle —
Borlange. Delen Falun-Gavle var en pionjarjarnvag som var fardigbyggd redan 1859. Har gick ocksa
tidigare den sa kallade GDG-expressen och till och med nattag mellan Goéteborg, Dalarna och Gavle
(GDG).

Idag har banan en viktig funktion for godstrafiken men har driver ocksa Tag i Bergslagen (TiB)
entimmes regionaltagstrafik mellan Gavle och Hallsberg/Mjo6lby via Borlange. Nagra viktiga
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upprustningar har gjorts under senare ar, bland annat en ombyggnad av Faluns station till ett modernt
resecentrum. Sparen har bytts mellan Storvik och Falun och en ny métesstation byggts i Villersmuren
vaster om Sandviken. Trafikverket planerar ocksa att forlanga motessparen i Ornas.

»

David Lagsson. Mvglota se

snoret med vacker utsikt éver sjon Runn pa den hart trafikerade delen
av Bergslagsbanan mellan Borlange och Falun. Planer pa en helt ny jarnvag mellan staderna ligger
tills vidare pa is.

Norra anden av driftplaten Hin

Ludvika - Fagersta

Banan fardigstélldes omkring forra sekelskiftet och har en forlangning sdderut via Wirsbo — Kolbéck
till Vasteras. Delen norr och véster om Fagersta ingar i Gavle trafikledningsomrade men har hittills
haft manuell tagledning tillsammans med Fagersta station. Nu byggs dock banan om for fjarrstyrning
som beraknas sta klar i december 2021. | spelet har vi dock tjuvstartat och som trafikledare i Gavle
kan du redan nu fjarrstyra trafiken pa banan!

Banan har alltid haft godstrafik medan persontrafiken under en period var nedlagd. Sedan ett antal ar
finns det nu ater persontrafik i form av den sa kallade Bergslagspendeln mellan Vasteras och Fagersta
Norra/Ludvika. | samband med 6vergangen till fjarrstyrning planerar ocksa Trafikverket en
upprustning av stationerna i Fagersta Norra, Vad och Soderbérke.

Stallverkspanelen hos lokaltagsklareringen i Fagersta. Snart tt minne blott nar klareringen dvertas

av Gavlefjarren 2021.
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Vaésterdalbanan

Vasterdalbanan (Borlénge -) Repbacken — VVansbro — Malung &r en sammanslagning av flera tidigare
banor. Under ett antal ar i mitten av 1900-talet gick banan vidare forbi Salen och anda till Sarna, dit
det till och med gick direkttag fran Stockholm! Linjen norr om Malung lades sa smaningom ner. Pé
grund av dalig banstandard och lag trafik miste dven den kvarvarande delen sin persontrafik 2011.
Detta trots att banan ar bland de forsta i landet att ha fatt det nya europeiska trafikledningssystemet
ERTMS (European Rail Traffic Management System)! Aven godstrafiken har varit sparsam, under
nagra ar 1ag den helt nere pa strackan mellan Ragsveden och Malung. Trafikverket har nu gjort en
upprustning av denna strdcka och Malung-Sélens kommun har tagit dver delen mellan Malung och
Malungsfors. S& nu transporteras sedan 2019 aterigen travaror dnda fran Malungsfors, i spelet
representerat av ett tagpar t o r Malungsfors!

<7 ' 78 .25 YA LYoo 4 id Larssons
Bangarden i Malung sedd fran infarten llet. Trafiken med resandetag ar numera
nedlagd men banan fortsatter ytterligare nagon mil norrut till sdgverket i Malungsfors.

TAGTRAFIK

Pa banorna inom Gavlefjarrens omrade bedrivs en i manga fall intensiv tagrafik. Du kan har lasa om
nagra av de viktigare tigomloppen for bade personer och gods som du under hand ocksa kommer att
upptéacka under spelets gang. Persontagen kallas i spelet i enlighet med vedertagen nomenklatur for
resandetag.

Snabbtag

Snabbtag kallas ett persontdg, i allmanhet i fjarrtrafik, som har en topphastighet pa 200 km/h eller mer
(i Sverige far dock inget tag kora snabbare an 200 km/h i reguljér trafik). Inom Gavlefjarrens omrade
bedrivs snabbtagstrafik av SJ.

SJ kor snabbtag mellan Stockholm och Sundsvall var eller varannan timme under dagen, vissa av
tagen fortsitter till Umed. Ett fatal snabbtdg gar ocksé Stockholm — Ostersund. Dessa tag har
tdgnummer i serien 560-599, Tagen mot Sundsvall gor efter Uppsala i allmanhet endast uppehall i
Gavle, Soderhamn och Hudiksvall. (Se dock upp for SJs tidiga snabbtag 590 [avgar 03.49 fran
Stockholm!, 04.11 fran Uppsala] som stannar vid fler mellanstationer, bland annat i Gnarp dar du inte
far missa att fora taget till det avvikande perrongsparet!). Tagen mot Ostersund stannar efter Gévle i
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Bollnis, ibland i Jarvso, samt i Ljusdal. SJs snabbtag norrut r i allmanhet av klassen X55 som kors
under namnet SJ 3000.

SJ 3000 (X55)

InterCitytag

Beteckningen InterCity anvands pa olika satt i olika lander, i Sverige ofta for ndgot enklare och
langsammare tag (jamfort med snabbtagen) pa langre strackor. Inom Gavlefjarrens omrade for SJ
InterCitytag pa flera linjer. De kan vara av olika typ. Tva tagpar mot Ostersund kors antingen med
X55, se ovan, eller som loktdg. De har korta nummer i 80-serien

Lokdraget IC-tag

Fran Stockholm till Dalarna gar IC-tdg med loktag néstan varje timme, de flesta till Falun, tva tagpar
dock till Mora. Inom Gavlefjarrens omrade gér de uppehall i Avesta Krylbo, Hedemora, Séter och
Borlange samt pa alla mellanstationer med passagerarutbyte till och fran Mora. Tagen till Dalarna har
tagnummer i serien 10-49.

SJ kor ocksa ett antal IC-tdgpar med sé kallade ”dubbeldickare”, X40, till och frén Ljusdal i en form
av pendlingstrafik dar manga av tagen fortsétter fran Stockholm och vander i Linkdping. Ett av
tagparen gar till Sundsvall i stallet for Ljusdal. Dessa IC-tag stannar ofta vid betydligt fler stationer &n
snabbtagen, sa kolla tidtabellen sa att du inte missar nagot stopp, sérskilt vid Gnarp och Holmsveden
vid uppfard och Tierp vid nedfard, dar perrongen ligger vid avvikande spar. Tagen har nummer i
serien 256 till 299.
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8 "Dubbelddckaren” (X40)

Regionaltag
Regionaltag finns av flera slag for att tillgodose resbehov inom ett eller flera narliggande regioner
(1an). De har betydligt fler stopp &n snabbtagen.

Lanstrafik. | de flesta 1an ansvarar regionerna (tidigare bendmnda landsting) for den regionala
trafiken, vilken numera oftast bedrivs i forvaltningsform dar trafiken kors pa entreprenad av olika
entreprendrer. | vissa fall samverkar narliggande regioner om tagupplaggen. Inom Gavlefjarrens
omrade finns flera tigomlopp med regionaltrafik.

UL ar varumérket for den lokaltrafik som bedrivs inom Region Uppsala. UL bedriver tva
regionaltagslinjer med namnet Upptaget, fran Uppsala till Gavle och till Sala, med Transdev som
entreprendr. Nar en ny upphandlingsperiod borjar vid tidtabellsskiftet i december 2021 kommer UL
sannolikt att samordna sin trafik med Malartdg som bedriver trafik i huvudsak soder om Malaren. En
sadan samtrafik kan ocksa underlattas av att UL pa linjen till Gavle under 2020 introducerat en ny
dubbeldackare som &r en variant av Stadler DOSTO med typbeteckningen ER1, samma som Malartag
nu anvander pa huvuddelen av sina linjer.

UL Upptaget Uppsala - Gavle (ER1)

Upptaget kor linjen mot Gavle i halvtimmestrafik fran tidig morgon till sen kvall. I hogtrafiktid
morgnar och eftermiddagar gar alla tag till Géavle, under 6vrig tid vander vartannat tag i Tierp.
Restiden &r drygt en timme och uppehall gors vid elva stationer mellan Uppsala och Gavle. (Observera
att vartannat tag kor at sidan och gor ett langre uppehall i Tierp for att foljande snabbtag till/fran
Sundsvall ska gora forbigang. Glom inte heller att du maste manuellt fora tagen forbi Furuviks, Tierps
och Storvreta station da dessa saknar automater och att du dessutom vid fard mot Uppsala maste fora
in taget till perrong vid ett avvikande spar. ULs tdg mot Gavle har fyrsiffriga nummer som bérjar pa
84.

X-trafik svarar for huvuddelen av kollektivtrafiken inom Gavleborgs lan. | egen regi bedrivs tva linjer
pa jarnvag, fran Gavle till Ljusdal respektive Sundsvall, med Vy som entreprendr. Till och fran
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Ljusdal gar en forbindelse varje eller varannan timme, till Sundsvall nagot glesare med Reginatag.
Tagen gor ett flertal uppehall pa vagen, i princip vid alla stationer dar plattform for resandeutbyte finns
i spelet, med undantag av Kolforsen som har en plattform dar dock inga tag gor uppehall. Tagnumren
ar fyrsiffriga, de till Ljusdal borjar pa 82, de till Sundsvall pa 83.

//* X-taget. Regina (X50-54)

SJ TiB De regionala kollektivtrafikmyndigheterna i flera bergslagsregioner samverkar om ett
trafikupplagg kallat Tag i Bergslagen (TiB). SJ ansvarar for trafiken under namnet SJ TiB. Inom
Gavlefjarrens omrade finns flera sddana regionala linjer. Tatast trafik, i stort sett varje timme i vardera
riktningen, bedrivs fran Gavle via Borlange till Orebro eller Hallsberg dér ungefar vart annat eller
tredje tag fortsatter till Mjolby. Ungefar var fjarde timme gér ocksa ett tag fran Gavle till Orebro via
Avesta Krylbo. En tredje TiB-linje gar mellan Borlange och Mora i ungefar varannantimmestrafik.
Dessa linjer har fyrsiffriga tagnummer som borjar med 81 eller 82. Tagen ar i huvudsak Regina (typ
X50-54) som &gs och hyrs ut av vagnbolaget Transitio.

Tag i Bergslagen. Regina (X50-54)

Ett fjarde tagomlopp bedrivs av Tag i Bergslagen mellan Vasteras och Fagersta/Ludvika via Kolbéck-
Virsbo. Tagen gar vanligtvis i entimmestrafik, varav halften till Ludvika och hélften endast till
Fagersta Norra. | det senare fallet maste du fora bort taget till VP nar det ankommit Fagersta Norra och
senare ater fora ut det igen (Utom en gang mitt pd dagen nar det kan sta kvar.) Ett enstaka tag gar
ocksa fran Skinnskattteberg till VVasterds pa morgonen och ater pa eftermiddagen. Dessa tag har
fyrsiffriga tignummer som bojar pa 80. Trafiken kors ofta med tag av typ X14 som TiB overtagit fran
andra tagbolag.

32



Ovriga resandetag

SJ opererade under 2020 tva nattagspar norrut. Dessa kom fran/gick till Stockholm respektive
Gateborg och innehdll vagnar till bade Duved och Lulea som efter omrangering i Sundsvall bildade
tva nya tag fran/till dessa orter. Tagen fran och till Stockholm gick Ostkustbanan medan
Goteborgstagen fordes via den nyligen upprustade tvarbanan mellan Kilafors och Séderhamn via
Storvik, Avesta Krylbo och Orebro (pa uppvagen aven Vasteras). De hade numren 71 och 72 och var
loktdg med sov-, ligg- och sittvagnar, tagen fran Stockholm hette 91 och 92. Utdver dessa gick dven
3993 och 3994 direkt Stockholm — Narvik, under senare delen av aren avkortat pa grund av
Coronaepidemin. Trafiken fortsatter dven 2021 men da gar SJ:s tdg som satts samman i Sundsvall till
Duved respektive Umed. Nattagstrafiken till 6vre Norrland har tagits 6ver av Vy.

WL4 Sovvagn av 1980-talstyp med egehduéch och WC i kupéerna.

En litet originell operator & Tagab som bedriver saval person- som godstrafik med bas i
Kristinehamn. Ett trafikomlopp ar strackan Goteborg-Falun via Kil-Kristinehamn-Hallefors-Stalldalen
med ett eller tva tagpar vissa dagar i vardera riktningen. Tack vare dem har i tdgsammanhang tidigare
sa svaltfodda orter som Storfors, Grythyttan och Hallefors (i Hallsbergsfjarrens omrade) ater fatt en
viss trafik med resandetag. De har fyrsiffriga tignummner fran 7000 till 7005.

I spelet kan vi ocksa fa en kort glimt av Inlandstags dieseldrivna tdg 89429 nar det anlander fran
Ostersund till Mora vid middagstid och atervander som 89428 en dryg timme senare. Inlandstég har
tidigare anvént Y31 men kdpte under 2019 fem nya begagnade motorvagnar av modell Y41 som
successivt ska sattas i trafik.
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Y41

Godstag
Ett stort antal godstag trafikerar Gavlefjarrens omrade. Mycket genomgaende godstrafik gar pa det
nord-sydliga godsstraket Norra stambanan fran Ljusdal och dess fortsattning Godsstraket genom
Bergslagen till Frovi. Manga av godstagen har start eller slutstation langt bortom Gavlefjarrens
omrade, exempelvis fran Skelleftehamns 6vre till Ramlosa utanfor Helsingborg, fran Narvik till Oslo
(") eller fran Gavle till Skandiahamnen i Goteborg. | spelet har vi forsokt att om majligt ange tagens
start- och slutstation utanfor Gavle trafikledningsomrade om detta ar kant. Om det inte &r kant visar vi
E&stallet med ett streck att tget kan borja och sluta langt utanfor Gavles omrade, t.ex. — Hallsberg —
nge -.

Stora godsbangardar finns i Gavle, Borlange och Avesta Krylbo dar manga godstag borjar eller slutar,
ofta dock bara for rangering och fortsattning i andra godstag. De manga industrierna inom Gavles
trafikledningsomrade genererar ocksa mycket godstrafik. Exempelvis till och fran Domnarvets
stalverk fran och till Luled och Oxelosund eller trafik till, fran och mellan Ovakos anlaggningar i
Hofors, Smedjebacken och Hallefors. Aven traindustrin genererar mycket transporter av bade ravara
och fardiga produkter. Via Mora gar transporter fran bland annat Lomsmyren, Blyberg och fran Sveg
via Inlandsbanan och pa Vasterdalbanan fran Malungsfors och Ragsveden. Langs Ostkustbanan gar
godstag till och fran Skutskar, Vallvik och Iggesund och vid Godsstraket mellan Fors och Avesta
Krylbo. Andra godsdestinationer inom omradet ar Insjon vid Dalabanan och hamn- och
industriomradet Fliskar nara Gavle.

Ett flertal olika operatorer bedriver godstrafik till, fran och inom Gavle trafikledningsomrade. Den
storsta operatoren ar statsagda Green Cargo, forkortat GC, som bildades nar SJs trafik delades pa ett
person- och ett godstrafikbolag. De kor ofta med gronmalade lok av flera olika typer, t.ex. Rd2 och
Rc4. Green Cargo presenterar sig som Sveriges mest erfarna leverantdr inom jarnvagslogistik som
ansporter med tag och jarnvag som bas.

Green Cargo Rd2-lok

Ett annat stort godstransportsbolag ar Hector Rail, forkortat HR. De ar Skandinaviens storsta

privatdgda jarnvagsoperator som aven har kapacitet att kora korridortrafik mellan Skandinavien och

Tyskland. En stor del av deras verksamhet ar baserad i Hallsberg men de har aven personal pa ett
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flertal andra orter. De kor framst systemtéag, det vill saga hela tag enligt en regelbunden tidtabell. De
ha‘r omkring 100 lok av flera olika modeller.

. Hector rail lok 241

Det finns dven andra godstagsoperatorer inom Gavle trafikomrade som da ocksa syns i spelet, har ges
nagra exempel. Det tidigare namnda Tagab bedriver dven godstrafik med bas i Kristinehamn.
CargoNet ar Norges storsta transportor av gods pa jarnvag som ibland ocksa kor i Sverige, bland
annat tva tag i vardera riktningen mellan Narvik och sodra Norge via Sverige och den nyupprustade
lanken Kil-Stalldalen. Real Rail som ingar i Sandahlkoncernen kor bland annat tag mellan Umea och
Goteborg Skandiahamnen och mellan Helsingborg och Lulead som passerar Gavle trafikomrade.

HUR BLIR JAG EN BRA TAGKLARERARE — NAGRA SPELRAD

Manga kanske spelar Gavlefjarren och andra fjérrspel” bara en eller ett par omgangar ibland med
langa mellanrum. Det &r fullt forstaeligt, spelet ar tidsddande och flera som prévar pa kommer
antagligen att tycka att de inte har tid eller blir nedstamda av daliga resultat i bérjan. Men om du blir
biten, vill bli en bra tagklarerare och uppna hogre poang ar naturligtvis det basta sattet som alltid att
spela sjalv, lara av misstagen och successivt forkovra sig. Om du pa ett systematiskt satt sparar dina
spel varje hel- eller halvtimme som vi rekommenderat i grundkursen har du mojlighet att for varje
omgang du spelar se en successiv forbattring genom att folja hur manga poang du uppnadde
motsvarande timme i tidigare spelomgangar. Nér poangen successivt dkar kanns det uppmuntrande. |
det har avsnittet ger vi nagra rad hur man kan agera och tanka for att bli en bra spelare.

Ha uppsikt i 6versiktsvyn

Nya tag kan dyka upp pa alla mojliga stéallen pa spelplanen, inte bara vid de stora dndstationerna som
Uppsala, Frovi, Ljusdal och Sundsvall utan aven mitt pa planen vid olika ingangar. Tag som du for en
stund sedan lade ut en tagvag for kan redan ha natt till dennas slut och stannat ute pa linjen. Det ar
darfor nodvandigt att standigt ha uppsikt och det har du bést i dversiktvyn, véaxla darfor ofta 6ver till
och ”’scanna” snabbt av dversiktsvyn. Nya tdg som vill in har i allménhet en forvarningstid pa fem till
sex minuter sa det ar rimligt att scanna av atminstone var tredje till femte minut.

Det &r ocksa rimligt att ta pauser, bade planerade sadana vid jamna mellanrum dar du sparar spelet
och ibland ocksa mitt uppe i en spelsejour, om du tycker att det borjar kora ihop sig for att i lugn och
ro skaffa dig en 6verblick éver laget. Det ar svart att halla koncentrationen uppe mer an kanske en halv
till en timme i taget, sarskilt under hogtrafiktid. Tank pa att du ar ensam medan man pa en riktig
trafikledningscentral oftast ar flera trafikledare som jobbar parallellt och da delvis kan stétta varandra,
ett stdd som inte du har.

Var noggrann
Du marker snart att det ar viktigt att vara noggrann i det har spelet. Sarskilt viktigt att ar att ha koll pa
vart taget ska foras. Det gor du i tagets textruta i menyraden hogst upp pa skarmen. Har lurar ibland
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fallor, manga tag borjar man kanna igen efter slag och tror att de alltid ska till samma stélle. Men sa &r
inte alltid fallet. TiB-tag fran Gavle ska nar de nar Storvik ibland féras mot Borlange, ibland mot
Avesta Krylbo och Frovi. Tag fran Ljusdalshallet ska nar de nar Ockelbo vidare antingen mot Gavle
eller Storvik (ett tips dock, resandetagen fors uteslutande mot Gavle, godstagen oftast men inte alltid
mot Storvik). Alla tdg fran Angelsberg mot Fagersta ska inte automatiskt vidare &t Ludvikahéllet utan
nagot ska foras sydvastut mot Skinnskatteberg!

Lika viktigt ar att ha koll pa vid vilka stationer taget ska géra uppehall. Om ett resandetag missar att
stanna vid en plattform far du tre minuspoéng. Ofta ligger plattformarna vid de genomgaende
huvudsparen vid en station och da stannar tagen som ska géra uppehall automatiskt dar om du lagt ut
en langre tagvag forbi stationen. Men ibland ligger plattformen vid ett sidospar och da ar det latt hant
att taget slinker forbi utan att stanna om du inte ar uppmarksam. Néagra sadana sarskilt forradiska
stationer ar Tierp och Storvreta i sodergaende riktning, Holmsveden i norrgaende riktning och Gnarp,
Torsaker och Karbenning i bada riktningarna. Passerande regionaltag ska alltid stanna vid dessa
stationer och dven manga av IC-tagen. Det finns till och med ett snabbtag, 590, som tidigt pa
morgonen ska stanna vid Gnarp. Kolla tidtabellen!

L&agg ut lagom langa tagvagar

Vad som &r lagom langa tagvagar ar ofta en avvagningsfraga, da det finns skél som talar for saval
korta som langa tagvagar. Att lagga ut langa tdgvéagar kan ofta vara arbetshesparande, eftersom du da
inte beh6ver hantera varje tag sa manga ganger och du kan frikoppla uppmarksamheten fran det taget
en stund och koncentrera dig pa andra. Det finns dock risk att en tagvag som du tycker ser klar ut
plétsligt inte langre &r det. Det kan komma métande tag som narmare sig snabbare an du forutsett, det
kan komma tag bakifran som kor ikapp och vill férbi och det kan komma in tag fran sidan som du inte
riktigt forutsett. Det gar visserligen att aterta en lagd tagvéag, men detta blir da ett extra arbetsmoment.
Och om du atertar en tagvag sent, med kanske bara nagon station mellan taget och platsen du atertar pa
kan du fa tva minuspoang. | tveksamma fall, kolla garna poangstallningen innan du bekréaftar att
tagvagen ska atertas och se om den andras. Om du far minuspoang kan du visserligen inte dndra detta i
detta fall, men du lar dig for framtiden.

Som alltid &r lagom bést. Lagg ut sa langa tagvagar som du kéanner dig rimligt saker pa att de inte ska
behova atertas och ha koll pa i 6versiktsvyn om nagot annat tdg som borde ha fortur narmar sig sa att
du i sa fall kan gora korrigeringar av tagvagen sa tidigt som majligt.

Planera tagmoten

Pa enkelspariga linjer ar det viktigt att planera var tagmaéten ska ske. Information om var tagmoten ar
planerade ges inte direkt i informationsrutan om taget i menyn. Du maste alltsa i dversiktsvyn halla
uppsikt dver nar métande tag narmar sig och besluta vid vilken station de bor métas. En ledtrad kan
vara att snabbt beddma om de métande tagen verkar ha ungefar samma stracka kvar till
motesstationen. Det dr dock ingen garanti for att de ocksa kommer fram samtidigt till motesstationen.
Tva strackor som ser lika langa ut pa spelplanen kan i verkligheten vara mycket olika langa och/eller
ha olika Sth (storsta tillatna hastigheter), vilket kan gora att det ena taget ibland kommer fram avsevart
senare an det andra. Om man spelar flera ganger lar man sig sa smaningom.

En sékrare indikation pa var moten ar planerade kan man dock fa for resandetdg som ska motas vid
nagon station med resandeutbyte. Dubbelklicka pa bada tagen och kolla deras tidtabeller, da kan man
ofta se om tagen ar planerade att avga ungefar samtidigt fran nagon station och da ar detta vanligtvis
en lamplig motesstation. Savida inte det ena taget &r mycket forsenat, da kan det i vissa fall vara
motiverat att forskjuta motet nagon station. Det kan ocksa vara sa att ett tag som du ser narmar sig har
ett planerat stopp pa en station fore motet som ar mycket langt och att du dérfor kan fora “ditt” tag
ytterligare en station framat?
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Ibland, eller till och med ganska ofta, hander att tva tdg om de rusar mot varandra skulle métas mitt
ute pa linjen mellan tva stationer. D& maste det ena taget hejdas tidigare och std och véanta en stund
medan det andra tillats fortsatta. En grundregel ar da vanligtvis att prioritera resandetag fore godstag
och snabba resandetag fore langsammare regionaltag. Detta eftersom resandetagen, och sarskilt de
snabbare av dessa, ofta har snévare tidtabeller och darmed &r mer kénsliga for férseningar. Ett
resandetdg far inte vara mer an fem minuter forsenat till slutstationen om du ska undvika minuspoang.
Da kan det ofta vara béttre att Iata ett godstag bli forsenat, de har en hel timme tillgodo innan de ger
minuspoang och dessforinnan far du &nda tva pluspoéng vid en forsening pa mindre &n en timme,
vilket inte behover vara sa illa. Ofta ar det dessutom sa att godstégens tidtabeller ar val tilltagna och tal
att sta och vanta, ibland under langre tid pa flera stallen och anda komma fram i tid.

Om man ibland vill tanka taktiskt for att fa nagra extrapoang pa marginalen kan det ibland ocksa vara
smart att slappa fram ett godstag fore ett persontag om du darigenom till exempel kan komma fram
nagra minuter tidigare an tidtabellen till slutstationen och fa fyra poang i stallet tva om det kommer
fram nagon minut for sent. Det kan till exempel galla om du har ett godstag néra Ljusdal som ska foras
till slutstationen dar ett resandetag vantar pa att fa starta och darigenom skulle bli nagra minuter
forsenat. Det kan man géra om man beddmer att resandetaget anda har marginaler och kan avga i tid
fran stationer langre fram, till exempel i Bollnas eller Ockelbo.

Planera forbigangar

Pa flera strackor, sarskilt pa dubbelspar dar det gar tdg med mycket olika hastigheter, ar det ibland
nodvandigt att lata ett snabbtag ga forbi ett godstag eller ett langsammare regionaltag. Om du ar osaker
pa om forbigang bor goras, kolla tagets sluttid till exempelvis Uppsala eller nér det ar tankt att avga
fran Gavle eller Borlange. Om ett bakomvarande tag har en tidigare sadan tid an det framforvarande ar
i allménhet en forbigang angelagen.

Det vanligaste sattet att gora en forbigang ar att lata det framforvarande, langsammare, taget ga at
sidan vid en lamplig station eller sidospar. Det géller bade pa enkelspariga strackor och pa
dubbelspariga. Sarskilt vanliga ar behovet av forbigangar pa strackan mellan Gavle och Uppsala i bada
riktningarna och sadana forbigangar ar ocksa inplanerade i tagens tidtabeller. Exempelvis gor
vartannat Upptag i bada riktningarna extra langa uppehall vid Tierp sa att efterféljande snabbtag kan
passera. Manga godstag har ocksa mycket generosa tidtabeller just darfor att det ar inplanerat att de
ska vanta vid olika stationer for att métande eller efterféljande resandetag med en snavare tidtabell ska
kunna passera.

Pa dubbelsparsstrackor kan ocksa forbigang goras i farten medan bada tagen rullar. Det gors genom att
det ena taget kors over till parallellsparet, sa att snabbtaget sedan kan fa kora i kapp och forbi. Det
fordrar dock att det inte kommer nagot métande tag pa detta spar. Har maste du ha val tilltagna
marginaler, ett métande tag som gar emot tag under forbigang kan narma sig orovackande snabbt!

TAGKLARERING | VERKLIGHETEN - VAD FORENAR OCH SKILJER?

Verklighetens trafikcentral i Gévle ar belédgen strax sdder om Gévle central, och hér jobbar utéver ett
flertal tagklarerare/fjarrtagklarerare bland annat &ven infopersonal som skoter stationernas skyltar samt
utrop, tag-, ban-, och eldriftledare for hela Trafikledningsomrade Nord.

| detta spel styr du sjalv hela Gavle trafikledningsomrade, inklusive lokalbevakade stationer, — men i
verkligheten skulle det bli alldeles for mycket arbete for en ensam tagklarerare. Arbetsférdelningen ser
darfor ut sa har:

« TagX Givle — styr sjalva Gavle centralstation. Ett av de mindre omradena, men trots det ett av de
mer intensiva da det saklart finns manga spar och valdigt manga tag passerar omradet, samt
omfattande vaxling.
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» TagX Borldnge — styr Borlange Centralstation, en ny arbetsstation som tillkom hdsten 2020 i
samband med att trafikledningen flyttade fran Borlinge till trafikledningscentralen i Gavle. Aven har
ar det intensiv trafik inom ett litet omrade, framst mycket industrivéxling till Domnarvet och
Kvarnsveden, men &ven relativt tat persontrafik.

« Ostkustbanan Syd — styr den dubbelspariga strackan Gavle — Uppsala samt angransande godsbana
mot Hallstavik som viker av fran stambanan i Orbyhus.

» Ostkustbanan Norr — styr strackan fran Gavle till Sundsvall.

» Norra Stambanan — styr 6ver strackan fran Gavle/Storvik till Ljusdal.

* Vist — styr strdckan Gavle — Borlange samt den mindre trafikerade linjen mellan Repbécken och
Malung.

» Syd — styr stréckorna Avesta Krylbo — Mora och Storvik — Frovi.

I verkligheten finns det dessutom flera lokalbevakade stationer inom omradet: Fagersta,
Smedjebacken, Mora och fram till hésten 2020, Borlénge. Soderbarke ar i dagens lage en standigt
obevakad station. Fran hosten 2021 kommer samtliga att bli fjarrstyrda, i spelet ar de det redan fran
boérjan. Med andra ord goér du 10 eller 11 personers jobb samtidigt i detta spel!

Eftersom Gavle gransar mot flera andra fjarrar och stationer ar det i verkligheten av yttersta betydelse
att fjarrtdgklareraren kommunicerar med sina grannar. Gévle gransar mot flera andra: Fjarren Ange,
Hallsberg, Norrkoping och Stockholm. Dessutom ligger Fagersta C som en isolerad ”6” med lokal
trafikledning mitt pa den hart och trafikerade och enkelspariga stambanan mellan Frévi och Storvik.
Har maste fjarren hela tiden ha kontakt med lokaltagklareraren i Fagersta vid motes- och
tagfoljdsandringar. Man far ha i atanke att fjarren i verkligheten inte har nadgon kontroll Gver banan
mellan Ludvika och Vésteras, som passerar genom Fagersta, och det kan saledes vara betydligt mer
trafik i rérelse i Fagersta an fjarren kan se. (Detta kommer dock att dndras nar dven Fagersta station
och strackan Fagersta — Ludvika blir fjarrkontrollerade fran december 2021)

I norr gransar fjdarren mot Mora. Har ar trafiken mindre och det ar framst tidiga tag som fjarren och
tagklareraren i Mora far komma 6verens om. (Aven Mora blir fjarrkontrollerat fran december 2021.)

Medan Borlange var lokalbevakad var det mycket viktigt med stdndig kontakt mellan Gévle och
Borldange. Man far komma ihag att strackan Gavle — Borlange och Mora — Borlange — Krylbo
trafikleds av tva olika personer i Gavle, och dessutom har vi linjen fran Ludvika till Borlange. Det
kunde alltsa snabbt bli fullt pa bangarden i Borlange, och fjarren fick absolut inte skicka pa tidiga tag
utan att forst ha fatt ok fran TagX Borlange.

Hur annorlunda ar det da att tjanstgora som tagklarerare i verkligheten jamfort med spelet? Vid en
forsta anblick kan spelet se valdigt likt ut de system som anvands i Gavle. Gar man lite djupare ar det
dock mycket som skiljer. FOr det forsta har spelet en valdigt forenklad simulering av stéllverken och
mandversystemet. Till exempel slipper vi i spelet tanka pa alla de restriktioner som i verkligheten
finns i stallverken. Till exempel kan man, pa de flesta stationer, inte slappa in tva tdg samtidigt fran
varsitt hall. Detta for att det ar for lite sakerhetsavstand bortanfor signalerna, och tagen i varsta fall
skulle kunna kollidera om ett av dem kor for langt och passerar en stoppsignal.

Vi behover i spelet inte heller gora nagon skillnad pa tagvagar och véxlingsvégar, vi kan inte
lokalfrigdra eller Iasa upp vaxlar. Vi slipper aven tanka pa plankorsningar i spelet. Och inte minst kan
vi stélla alla tag var vi vill i spelet — alla sparen ar tillrackligt langa! Tank om vi hade den lyxen i
verkligheten.

Nagot som vi ser betydligt mer av i verkligheten an i spelet ar fel i infrastrukturen och banarbeten. Det
ar sallan man som tagklarerare (TKL) arbetar ett helt skift utan att fa hantera nagot av detta. Mindre
underhalls- och reparationsarbeten &r i allmanhet direktplanerade och TKL far sjélv avgora hur mycket
tid som kan avsdttas for arbetet pa ett visst spar innan det paverkar tagtrafiken. Ibland kan man vara
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rejalt nedringd nar flera arbetslag vill ut samtidigt, och da &r det viktigt att man har god
planeringsformaga sa att man inte lovar ut mer tid an man egentligen har!

I verkligheten ser vi dessutom aven en hel del véaxlingsrorelser pa framst de stérre stationerna. Detta
slipper vi till stor del i spelet da vi kommit fram till att det blir en alltfor stor arbetsborda da vi redan
styr ett mycket stérre omrade an varje TKL gor i verkligheten. | denna simulering géller detta framst
Borlange och Gavle, bada skulle var for sig halla spelaren fullt upptagen om all trafik togs med.

En annan stor skillnad mot verkligheten &r att i spelet behover vi i stort sett bara tanka pa tagforingen,
medan verklighetens tagklarerare dven har en hel del administrativa sysslor. Till exempel maste alla
tag och banarbeten dokumenteras skriftligt, vilket kan vara en betydande arbetsborda da det hander
mycket. Detta kanske later onoddigt, men anledningen &r att om systemet gar omkull maste vi ha koll
pa var alla tag befinner sig for att undvika en potentiellt farlig situation. TKL ansvarar dven for att
rapportera alla forseningar for statistikens skull, och ar i vissa fall ocksa ansvarig for skyltning och
utrop pa stationerna. Det blir dven en hel del ringande, bade till tag, arbetslag ute pa sparet, angransade
TKL osv. Vid vissa tider kan telefonbelastningen vara avsevard — det ar inte ovanligt att ha mer &n 10
vantande samtal i k!

Trots dessa skillnader ger spelet en god insyn i tagklareringens varld och de problem och utmaningar
som kan uppsta i jarnvagens spannande varld!

HISTORIK OCH UPPDATERING — SA SKAPADES GAVLEFJARREN

De ursprungliga spelen

Spelet Gavlefjarren ar byggt pa samma plattform som Hallsbergsfjarren som gavs ut av Svenska
Jarnvagsklubben (SJK) forsta gangen 2008. Spelplanen da visade (forenklat) hur sparnatet sag ut i
Hallsbergsfjarrens trafikledningsomrade 2005 och tagtrafiken ar hamtad fran en dag i september 2005.
Idén till spelet gavs av jarnvagsentusiasten PK Rusch, boende i Tranas, som ocksa skrev manualen.
PK Rusch hade tidigare tillsammans med en programmerare gjort ett spel om Nassjo station. Han
intresserade SJK for att gora fler spel och for detta behGvdes en programmeringskunnig person da den
som gjort Nassjo inte ville fortsatta. En annons sattes ut och Jonas Rahm, som da studerade till
programmerare tog uppdraget som praktik och extraknack. PK Rusch och Jonas Rahm gjorde
tillsammans flera spel, Ange station, Norrképingfjarren och Hallsbergsfjarren. Jonas bror Jakob gjorde
ocksa programmeringen for ett spel om Kils station. Spelen saldes av SJK i form av nedladdningsbara
CD-romskivor.

De forsta upplagorna av dessa spel kom ut aren kring 2008. Hallsbergsfjarren saldes slut och darfor
gav SJK ut en nyutgdva 2012, som dock fortfarande visade trafiken 2005.

Hallsbergsfjarren blev popular hos manga jarnvagsintresserade och darfor har det fran tid till annan
kommit forfragningar till SJK om det kan goras en uppdaterad version av spelet med aktuell sparplan
och jarnvagstrafik och dven om det kunde goras spel fran andra trafikledningsomraden. En intresserad
medlem av SJK, Bjorn Lillpers, gjorde 2012 en inofficiell uppdatering av Hallsbergsfjarren som dock
aldrig publicerades.

Den nya Gavlefjarren, Gavle 2020, som du nu fatt kopa ar tillsammans med en uppdatering av
Hallsbergsfjarren, Hallsberg 2020, skapade av Lennart Olsen, pensionerad ekonom och
jarnvagsentusiast i Upplands Vésby. | det foljande beréttar Lennart sjalv varfor han gjort detta arbete
och hur det har gatt till:
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Lennart Olsens beréttelse

”Jag har i hela mitt liv varit jarnvégsintresserad och lekte som sédkert manga andra dldre SJK-are med
Marklintdg som barn. Jag har alltid varit mest intresserad av sjalva systemaspekten av jarnvagen —
sparplaner, tidtabeller, etc — och naturligtvis ocksa att resa med tag, som jag gjort mycket.
Marklinanlaggningen var inte sa stor och mojligheten att bygga storre och mer varierade system
naturligtvis begransade. N&r den forsta upplagan av SJK:s spel Hallsbergsfjarren kom ut blev jag
genast biten da den gav en majlighet att vara med och lagga ut tagvagar och styra trafiken i ett storre
geografiskt omrade med manga tag i en komplex trafikmiljo. Jag skaffade programmet och har sedan
dess kort “fjarren” ganska manga ganger i olika svérighetsgrader och tivlat med mig sjélv om att
forbattra mina fardigheter och uppnatt successivt hogre poangtal.

Efter ett antal ars spelande med den ursprungliga Hallsbergsfjarren tyckte jag dock att jag borjade
kunna den och att det inte langre var lika frascht att fortfarande spela pa en spelplan fran 2005. Jag har
darfor de senaste aren flera ganger funderat éver om det inte skulle kunna goras en uppdatering av
spelet till dagens forhallanden. Fragan har stallts till Svenska Jarnvagsklubben, som varit
tillmotesgaende men hanvisat till att det verkat véldigt svart att gora en sddan uppdatering. Den
ursprungliga idégivaren PK Rusch var tyvarr avliden, man hade tappat kontakten med
programmeraren Jonas Rahm och dokumentation saknades. Det var da jag bdrjade undersoka om jag
sjalv skulle kunna géra en uppdatering.

Jag har inga egna programmeringskunskaper och ar nog inte sarskilt mer van med min dator &n manga
andra. Vill att programmen ska fungera nar man behdver dem men funderar sallan 6ver vad som ligger
bakom. Nu gick jag i alla fall in i datorns programarkiv och kunde konstatera att i mappen Windows
Program (x86) 1ag en undermapp med namnet Hallsberg och i denna ett antal filer insorterade i olika
undermappar. Sjalva programmet hallsh.exe Iag i en undermapp med namnet Bin. | en annan
undermapp med namnet Data fanns ett flertal datafiler som verkade intressanta med namn som
places.xml, tracklayout.xml, trainclasses.xml och trains.xml. Det maste ju rimligtvis vara i dessa filer
sparplanen for Hallsbergsfjarren och ocksa tidtabeller och 6vriga data for alla tag som trafikerar spelet
finns.

Med viss teknisk hjalp fran mer datakunniga personer bérjade jag med en uppdatering av
Hallsbergsfjarren och de forandringar i sparplanen som skett sedan 2005, dari ingick aven att lagga in
forbindelselanken Kil — Stalldalen som numera har fjarrblockering och styrs fran Hallsberg. Sedan
uppdaterade jag ocksa alla tagen till 2020 ars tagomlopp och tidtabeller och kunde med
tillfredsstéllelse konstatera den starka utveckling av tagtrafiken som skett.

Efter detta arbete fick jag blodad tand och ténkte att om man kan gora om Hallsbergsfjarren pa det har
sattet borde det ju kunna ga att gora ett helt nytt program pa samma bottenplatta men med sparplan
och tag fran ett helt annat trafikledningsomrade, t.ex Gavle. Det har jag nu ocksa gjort och stallt till
SJKs forfogande. Bada “fjarrarna” siljs nu av SJK.

For att bygga om sparplanen i Hallsbergs trafikledningsomrade och skapa en helt ny i Gavles
behdvdes naturligtvis information om hur det ser ut i verkligheten. Som underlag anvénde jag framfor
allt tre olika dokument och hjalpmedel. Trafikverkets kartor Gver respektive trafikledningsomrade gav
den grundlaggande strukturen med alla spar och driftplatser. Linjeboken gav detaljerad information
om avstand mellan driftplatser, tillatna hastigheter, sparnumrering och signaler. Men for att fa en
detaljerad uppfattning om hur det sdg ut i verkligheten anvénde jag kartorna i hitta.se som man
vanligtvis anvander for att hitta adresser. Men jag fann snart att kartorna var mycket anvandbara, alla
spar verkar utsatta och i satellitvyn kan man till och med se var perrongerna ar belagna!

Nésta steg var att i filen trains.xml fora in de tdg som gar idag i respektive omrade. Jag tog grunddata
fran Trafikverkets grafiska tidplaner fran en bestamd dag, fredagen den 14 februari 2020 (som min fru
senare papekade var Alla hjartans dag, det tankte jag inte pa da, men sa har efterat kanns det bra!). Jag
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bestallde de dagliga graferna for den dagen for de linjer som ingick i respektive omrade och fick dem
redan dagen darefter med mail fran Trafikverket. Tala om snabb service! Sen var det bara att borja, jag
skrev ut alla graferna och bérjade att systematiskt lagga in uppgifterna for tag efter tag samtidigt som
jag prickade av pa graferna vilka jag lagt in.

Allt detta var naturligtvis ett stort pillejobb som tog sin tid med narmare fyrahundra tag i varje omrade
som skulle tidsattas exakt, sarskilt for regionaltdagen med stopp pa manga mellanstationer. Jag har
provkort flera ganger och ocksa fatt hjalp av nagra andra jarnvagskunniga testpersoner att provkora, ett
stort tack till dem. For hjalp med sparplaner och tag i Gavlefjarren vill jag rikta ett extra stort tack till
Bjorn Lillpers, tagklarerare i Mora, och Thomas Dahlqvist, lokférare i Gavle, som med sina stora
detaljkunskaper om banor och tag varit till extra stor hjalp.

Efter detta arbete med programmet har jag ocksa kommit dverens med SIK om hur distributionen av
de bada fjarrarna ska ske och ocksa uppdaterat manualerna till dem. Jag &r val medveten om att
manualen ar lang, 41 sidor, och att alla antagligen inte kommer att vilja lasa allt. Jag har anda velat
lagga in fordjupningsdelen for dem som ar intresserade att inte bara spela spelet rakt av utan ocksa
samtidigt lara sig mer om dagens jarnvag och tagtrafik.

Jag vill slutligen ocksa beratta om nagra tekniska begransningar som vallat problem vid skapandet av
spelet och som nagra av mina testpersoner reagerat pa nar de provkort det. Orsaken till den tekniska
begréansningen &r att jag bara kunnat &ndra i de datafiler som jag tidigare beskrivit, inte i sjélva
programmet. Ett exempel ar att nagra stationer inte ser ut exakt som i verkligheten. Det géller till
exempel Skutskar dar det inte visade sig tekniskt méjligt att fa till stind sparanslutning fran
Skutskérsverken till den i spelet snedstéllda linjen mellan Skutskar och Furuvik. Det gick inte heller
att fa till stand nagon fungerande automat i Furuvik pa grund av att banan dar andrade riktning. Ett
annat exempel &r att programmet inte medger att tag byter nummer nér de 6vergar fran en nord- till en
sydgaende bana eller tvartom, vilket de ofta gor i verkligheten. Det gar inte heller att fa tagen att avga
tva ganger fran samma station, vilket gjorde att jag inte kunde fa tag 8121 som parkerar 6ver natten i
Mora, aker darifran till Morastrand och sedan ater till Mora att ocksa stanna dar for att ta upp
passagerare. | stallet fick jag lata tiget borja direkt i Morastrand. Daremot lyckades jag till slut 16sa
problemet med att fa nattparkerande tag i Mora och Ljusdal att std kvar pa perrongen med nytt
nummer genom tillagg av en etta eller tio pa tagnumret de ska ha nasta morgon och satta ett plus
framfor de tidiga avgangstiderna da sa att de inte avgar redan i bérjan av spelet!

Jag hoppas att renlariga jarnvagssakkunniga som skulle kunna irritera sig pa sadana avvikelser fran
verkligheten dnda ska visa forstaelse for de tekniska problem jag mott vid min uppdatering. Och att de
kan uppskatta att de nu kan leva ut sitt jarnvags- och spelintresse med sparplan, tigomlopp och
tidtabeller som &nda till nittionio procent stimmer med dagens verklighet!”
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