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Datorplattform
Programmet gér bra att kora i Windows 10 eller 7, kan eventuellt ocksa fungera i aldre versioner.

Installation

Du laddar ned spelet fran SIKs hemsida pa den lank du fatt vid kopet av spelet. Installera spelet
genom att dubbelklicka pa filen SetupA.exe, Programmet ska da installeras pa din dator med namnet
Ange 2022, troligen i Windows programbibliotek Program (x86). En ikon bér komma upp pa ditt
skrivbord.

Ditt antivirusprogram kan eventuellt ge varningar vid installation av typen “okant program”, “litar du
pé leverantdren av programmet?”, osv. I virsta fall kan det sattas i karantan. SJK har sa langt det gar
sokt forebygga detta genom att anmaéla programmen till de stérre antivirusforetagen. Skulle problem
anda uppsta gar det i de allra flesta fall att komma forbi dessa varningar genom att lasa lankar om Mer
information, klicka p& Installera &nd&, Aterstall, tre smé& punkter, pilar eller liknande. Om det &r
omojligt for dig att installera, skriv till info@sjk.se sa forsoker vi hjalpa dig.
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Bilderna i manualen dr med fotografernas tillstand framst hamtade fran tre webbplatser med
jarnvégsinnehall,
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SJK tackar alla dem som har medverkat till att simulationen kunnat goras: Den ursprungliga versionen
av SJKs "fjarr”’spel skapades av PK Rusch som idégivare och Jonas Rahm som svarade for
programmeringen omkring 2008. Denna uppdatering till sparplaner och tégtrafik 2022 i Ange
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VALKOMMEN TILL ANGEFJARREN 2022

INTRODUKTION

Detta ar ett nytt tagledningsspel i SIKs serie “fjarr”’spel. Det bygger pa samma tekniska plattform som
Svenska Jarnvégsklubbens tidigare spel Hallsbergsfjarren, Gavlefjarren, Norrkdpingsfjarren och
Goteborgsfjarren. Spelet ar en nastan autentisk trafikledningssimulation om Ange tégklarerare och
deras intressanta arbete. | dessa spel forekommer néstan alla tag som en vardag i februari 2022
forekom i verkligheten samt nagra till.

Systemet med taganmalan (TAM) via telefon fran station till station som férekom forr och som nastan

har férsvunnit nu®, har ersatts av ett sakrare och mindre personalkravande system med fjarrtagklarerare

som sitter pa atta platser i Sverige och leder tagtrafiken framfor en lang rad dataskarmar dar de kan se

'\g\arje tag, vilka spar som &r lediga och hur vaxlarna ligger. En av dessa driftledningscentraler ligger i
nge.

Istallet for de ganska ménga tagklarerare som sitter i Ange och arbetar i attatimmarspass skall du
ensam skota all tagtrafik fran kl. 04 pa morgonen till kl. 22 pa kvallen. Rédkna med tuffa arbetspass!

I den har manualen kan du lasa det mesta du behdver veta for att borja spela och pa sikt bli en skicklig
tagklarerare i Ange. Och kanske ocksa litet till. Manualen &r indelad i tre avdelningar:

A. Kom igang — gor en rivstart. Sid 4
Kann pa spelet direkt och lar dig de enklaste handgreppen och metoderna. Rekommenderas
for nyborjaren och kan ocksa vara till nytta for dig som spelat nagot tidigare i nagot av de
andra “fjarr”spelen men behdver en uppfraschning. Genom att spela igenom bdérjan av spelen
nagra ganger pa en enkel niva kan det vara lattare att ta till sig instruktionerna i kommande
avsnitt av manualen.

B. Grundkursen. Sid 10
En mer grundlig och systematisk genomgang av hur spelet ar uppbyggt och kan spelas. Med
hjélp av denna ska du klara de flesta situationer som uppkommer for att kunna spela igenom
en hel omgang av spelet.

C. Fordjupning. Sid 25
For dig som blir biten och vill férdjupa dina kunskaper och fardigheter. Har finns en
fordjupande kunskapsdel om de jarnvégslinjer och den tagtrafik som técks av spelen och om
hur tagledningen gar till i praktiken. Det finns ocksa en del med rad och tips om hur du kan
utveckla din spelskicklighet i olika situationer. Vi beréattar ocksa nagot om spelets tillkomst
och for den intresserade litet om hur detta tekniskt &r gjort.

Lycka till!

! Inom Ange trafikledningsomréde finns det fortfarande kvar pa Inlandsbanan, tvirbanan Forsmo — Hoting, den
ovre delen av Adalsbanan mellan Vasteraspby och Langsele samt férbindelselanken Mellansel — Ornskéldsvik..
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A KOM IGANG - GOR EN RIVSTART

Starta, pausa och avsluta spelet
Du startar spelet genom att dubbelklicka pa ikonen Ange 2022 pé ditt skrivbord.

Klicka pa Starta nytt spel och darefter pa Niva 1. Det ar den enklaste nivan dar alla tag foljer sina
tidtabeller och som vi kommer att exemplifiera ur i det hér avsnittet (Eventuellt kan det vara en bra idé
att skriva ut atminstone del A av manualen och lasa denna parallellt med att du bérjar kénna pa spelet.)

Avsluta spelet gor du enkelt genom att valja Arkiv Avsluta spel eller helt enkelt klicka pa
stangningsknappen, x-et i Gvre hogra hornet. Du far fragorna Ar det sékert att du vill avsluta? — svara
Ja och Vill du spara spelet? — svara Nej i detta lage. Du kan sedan starta om spelet pa nytt. Detta kan
du behova gora flera ganger i borjan om tiden skenat ivag och tagen borjar bli forsenade, da ér det
enkelt att borja om fran borjan!

Du kan ocksa pausa spelet genom att klicka pa Arkiv Pausa/Fortsétt eller, annu enklare, pa F3-
knappen pa tangentbordet. Da star allting stilla anda tills du sétter igang genom att klicka pa samma
knapp igen. Vi rekommenderar dig att pausa spelet medan du l&ser dessa instruktioner tills det &r dags
att borja, annars kan du komma pa efterkalken. Starta vid behov pa nytt och pausa direkt fram tills du
ar beredd att kora pa riktigt!

Du rekommenderas ocksa att satta pa dina hogtalare om de inte redan &r pa, det ingar ocksa
ljudeffekter i spelet.

En 6verblick dver spelplanen

B Angefjarren

Arkiv  Visa Information Installningar Hjalp

Tid: 04:00 ’ Byt riktn ‘ Tag: 9643 Slutstation: Ragén

Eart .J—. Detaljer Bakgrund GC Timmertag Ange godsbangard - Ragon. Via Harmosand.

/Ange godsbangard (G2) 04:00 - Ragon 09:08

Borja med att ta en dverblick Gver spelplanen, det ar den enda vy du kommer att fa se under spelets
gang. Spelplanen ar helt enkelt en stiliserad och nagot forenklad bild av jarnvagsnatet inom
Angefjarrens trafikledningsomrade! Du ser en del litet storre ansamlingar av spar pé olika stéllen, det
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4r storre bangardar som exempelvis Ange, Sundsvall, Ostersund och Ume&. Mellan dessa gar banorna
som kan vara enkel- eller dubbelspariga med motesstationer vid jamna mellanrum. Av utrymmes- och
programtekniska skal ligger banorna till allra storsta delen i horisontell riktning &ven om flera av dem i
verkligheten till stor del har en nord-sydlig strackning?.

Langst ned i den higra delen av spelplanen gér Norra stambanan mellan Ljusdal och Ange. Ovanfor
denna loper Mittbanan frén Sundsvall via Ange vidare snett upp at vénster pa spelplanen mot
Ostersund och Storlien. Fran Sundsvall slingrar sig Adalsbanan via Harnésand och Vsteraspby till
Langsele. Och fran Vésteraspby tar Botniabanan vid mot Umed. Stambanan genom évre Norrland
bérjar i Bréacke strax ovanfor Ange och gér via Langsele och Mellansel till Vannas. Inlandshanan
borjar i Mora langst ned till véanster, gér via Brunflo och Ostersund vidare mot Hoting och Dorotea.

Titta nu narmare pa spelplanen sa ser du att det trots den tidiga morgonen redan &r en del tag ute pa
linjen, dessa syns i dversiktsvyn som gula eller graa pilar pa olika stéllen. Du ser ocksa nagra tag som
vill komma in, de syns som blinkande gula punkter nar ankomsttiden narmar sig. De flesta av dessa
tag ar godstag, nagra ar ocksa nattag som ar ute pa linjen eller star inne pa station i Sundsvall och
Harnosand. Det &r alla dessa tag vi strax ska borja med att satta igang genom att lagga tagvagar for!
(Du ser ocksa nagra tdg som overnattat vid perrong i Duved, Ostersund och Sundsvall véstra. De
startar senare, mer om dem om en stund)

Vaxla vyer

Du kommer upprepade ganger under spelets gang att behdva vaxla vyer mellan dversiktsvyn som
Oppnas nar du startar spelet och dér du har den béasta dverblicken och detaljvyer av olika avsnitt av
banan som du maste ga 6ver till for att kunna lagga tagvagar. Det kan du géra genom att pa menyraden
uppe till véanster valja Visa Oversiktsskarm respektive Visa Detaljskarm. Det ar dock enklare att &
fram 6versiktsvyn genom att trycka pa nagon av tangenterna F5 eller Page Down pa ditt tangentbord.
En detaljvy visar du enklast genom att klicka pa den del av skarmen du vill se och vid behov forflytta
dig med piltangenterna eller scrolla i listerna till hdger och underst pa skarmen.

Hall reda pa tiden

Alla tag gar som bekant efter tidtabeller och den aktuella tiden ser du alltid langst upp till véanster i
menyn. Om du inte valjer nagot annat fortskrider alltid spelet i realtid, dvs en minut i spelet motsvarar
en minut i verkligheten. Man kan ocksa fa tiden i spelet att flyta snabbare genom att flytta reglaget
Fart sa att tiden gar mellan tva och tolv ganger snabbare. Nu i bérjan tror vi att du framst kommer att
jobba i realtid eller mojligen med dubbel hastighet i borjan av spelet. Litet langre fram pa morgonen
kommer det sa manga tag du ska styra att det kan vara svart for den ovane att hinna med ens i realtid!

Varje nystartad spelomgang borjar alltid klockan 04.00 pa morgonen. Det gar inte att starta spelet vid
nagon annan tidpunkt pa dagen. Om du till exempel vill se och styra de tdg som gar mitt pa dagen
maste du snallt spela igenom spelet fran 04.00 till den aktuella tidpunkten. Som du forstar kan det ta
ratt s manga timmar och det klarar du sékert inte i ett arbetspass. Det ar darfor, nar du blir litet mer
van, oftast nédvandigt att spara ett pagaende spel och fortsatta vid en senare tidpunkt. Vi ska
aterkomma till hur det kan laggas upp.

DAGS ATT BORJA, STARTA DE FORSTA TAGEN

Las forst igenom denna text sa att du forstar vad du ska gora. Stéll dig sedan i startposition, se till att
tiden uppe till vanster ar 04.00, vid behov genom att starta om spelet. Nu géller det att snarast fa igang

2 Av utrymmesskal ar nagra langre banor delade pa flera nivaer med en pa spelplanen snedstalld langre
forbindelselank emellan. Speltekniskt fungerar dessa helt som en del av banan och &r i verkligheten inte langre
an vad som ar vanligt mellan tva narbelagna driftplatser.
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de gula tdg som redan star ute pa linjen eller som vill ut och darfor blinkar gult. Ett tag blir eller
blinkar gult nar det bara har cirka sex minuter kvar till avgangstid, det ar darfor dem du alltid bor
prioritera. Som exempel foreslar vi att du borjar med det tdg som blinkar gult och vill ut pa linjen vid
Ange station.

Godstag 9643 fran Ange

Gé till detaljvyn genom att klicka nara Ange station. Du ser da den blinkande portalen G2. En portal
ar en rund ring som markerar en punkt dar ett tdg kan komma in i eller lamna spelet. Det finns portaler
av flera slag med olika slags beteckningar. | del B, Grundkursen kommer vi att ga igenom detta i
detalj. Denna blinkande portal representerar den ena infarten till Ange godsbangard. Spéren vid
godsbangardarna ar inte utsatta i spelet utan representeras av in/utfarterna markta G och eventuellt en
siffra om det finns flera.

Klicka nu pa portalen. Du ser da att det kommer upp en ruta 6verst i menyraden som ger erforderliga
upplysningar om taget, i forsta hand tagnumret som i detta fall &r 9643. Bredvid tagnumret star tagets
slutstation som i detta fall ar Ragon. | textrutan under finns fler upplysningar om taget, bland annat ser
du att det ska avga fran Ange godsbangérd omedelbart, klockan 04.00. Nu géller det att snabbt lagga
en tagvag sa att taget kan ga ivag pa utsatt tid!

Ett Iampligt satt att ga vidare ar nu att hitta platsen dit tiget ska foras. Ragon ar ett namn pa en
driftplats som nog inte ar allmént bekant. Mer ként &r nog Metsds massa- och kartongbruk i Husum
som ligger dar, strax norr om Ornskéldsvik. Det framgar av texten att tget ska foras via Harndsand pa
Adalshanan, vilket betyder att det far bérja sin fard p& Mittbanan i riktning mot Sundsvall.

Att lagga en tagvag innebir att du reserverar en bestdmd striicka av linjen som bara ditt” tdg far kora
pa. Du lagger alltid ut en tagvag med hjalp av tva klick. Forst klickar du pa tagsymbolen for taget i
detaljvyn, vilket du alltsa just har gjort. Nar du ser informationen for taget uppe i menyraden, sager
man att ditt tag ar aktivt. Du kan nu lagga en tagvag i den riktning du vill att taget ska ga. Det gor du
genom ytterligare ett klick pa en pil eller en portal pa banan. | detta fall far du vélja en pil som
representerar en signal pa banan.

Du kan alltid lagga en tagvag genom att klicka pa en ut/infartssignal som symboliseras av
dubbelriktade pilar med spetsarna mot varandra. Du kan ocksa lagga en tagvég till en mellansignal
som symboliseras av en enkelriktad pil. Dock bara till en mellansignal som pekar i tagets
fardriktning. Forsoker du lagga en fardvéag till en signal som pekar mot fardvagen far du ett
felmeddelande. | detta fall foreslar vi att du véljer en signal nagra driftplatser ut pa banan mot
Sundsvall, t.ex. till den hogerriktade pilen vid spar P3 i Fransta, som illustreras i spelplanen ovan.

Och, fantastiskt, nu ska du om du gjort ratt kunna se den utlagda tagvagen i form av ett lysande gront
streck mellan Ange godsbangérd och Fransta. Om du &r nybérjare troligen den férsta tagvég du
nagonsin lagt ut? En utlagd tdgvag betyder att inga andra tag kan ga dar. Du ser, sa snart avgangstiden
(i detta fall 04.00, dvs omedelbart) nas, att symbolen for taget skiftar farg till gront. Strax darefter
kommer ocksa taget fram i form av en gron rektangel och borjar réra sig framat langs den grona linjen.
I versiktsvyn i form av en gron pil mot réd bakgrund i borjan av tagvagen, i detaljvyn i form av
tagets rektangel. Allt eftersom taget ror sig framat blir linjen bakom forst rod och slocknar sedan helt.
Nar det roda strecket bakom taget slocknar ar den delen av linjen ater ledig for andra tag att trafikera.

Nattag 70 fran Sundsvall C

Ga nu o6ver till Sundsvall, dar finner du tva tag som snabbt vill ivag. Dels ser du symbolen for nattag
70 som star inne och lyser gult vid spar P4. Dels ar det ett godstag som vill ut fran portal G1. Eftersom
bada ska ut samma vag maste du bestamma vilket av dem som ska ga forst. Klicka pa tag 70 sa ser du
att det ska starta 04.01 medan det star bredvid portal G1 att detta tag ska starta forst 04.04. Du bor
alltsa borja med nattaget.
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| menyrutan ser du att tget ska till Duved. Dit ska det foras via Mittbanan i forsta hand till Ange.
L&gg ut en lagom lang tagvag (mer om vad som ar lagom senare!), forslagsvis till den vansterriktade
pilen vid spar 2 i Vattjom.

Nér du gjort detta och atergar till oversiktsvyn (Page Down) ser du att tva tag nu ar pa vag mot
varandra pa Mittbanan och forstar att du senare kommer att fa i uppgift att hitta en lamplig plats dar de
kan motas. Men dit &r det en stund kvar, forst maste du starta upp ocksa de andra tagen som redan &r
ute pa linjen!

Andra tdg som redan ar ute pa linjen

Nar du startat de b&da forsta tdgen fran stationerna vid Ange och Sundsvall &r det dags att ocksé f
igang de tag som redan befinner sig ute pa linjen nar spelet startar kl 04.00. Av tekniska skal aterfinns
de pa den driftplats och passertid vid denna som taget i verkligheten narmast kommer att passera efter
kl 04.00. Titta noga i dversiktsvyn, sa hittar du flera sadana tdgsymboler i form av sma trianglar. Om
nagra av dem redan hunnit bli réda, borja med dem eftersom deras avgangstid ar passerad! Ta darefter
de gula, vilket ar tdg som vill ivdg inom de ndrmaste minuterna. Du gor pa samma satt som tidigare
beskrivits, klicka pa tagsymbolen i detaljvyn sa kommer det upp information i rutan hogst upp vart
taget ska. Ta reda pa var slutstationen ligger och alltsa at vilket hall taget ska ga (det ser du ocksa av
pilens riktning i 6versiktsvyn) och lagg ut en lampligt lang forsta tagvag.

Om taget star vid en driftplats pa en dubbelsparig linje kan det i vissa fall (t.ex. tag 41914 vid
Mellansjo) racka med en kort tagvag till narmaste lampliga in/utfartssignal, taget fors sedan vidare
med hjalp av en sa kallad automat, mer om det senare. For tdg som star pa en linje utan automater eller
nara slutet av en dubbelsparig linje kan det vara bra att lagga en nagot langre tagvag, kanske tva till
fyra driftplatser bort.

Lagg nu ut tagvagar for alla tag som ar ute pa banan Till din hjalp listar vi har, uppifran och ner, de tag
som behdver en snabb start och som du snarast bor lagg ut tagvagar for:

- Tag 9116 vid Holman. Lagg ut en tagvag forslagsvis till Mellansel.

- Tag 97480 vid Brannland. Taget ska foras till portalen 1 vid utfarten fran Vannas norra mot Vindeln.
Eftersom det inte finns nagon tidsuppgift bredvid denna portal om att ndgot métande tag ar pa gang
(sadana tidsuppgifter satts ut minst en timme i forvag) sa kan du i detta fall 1agga ut tagvéagen direkt
till denna portal.

- Tagen 5940 och 5023 vid Ragunda. De ska at var sitt hall, lagg ut tagvagar nagra driftplatser bort i
respektive riktning. Du ser ocksa att tag 9115 vid Langsele &n sa lange &r gratt, det ska dock starta
redan 0410, sa du kan lika garna lagga ut en tagvag for det ocksa om du anda &r i narheten!

- Tag 4911 vid Gastsjon ska soderut och moter da 4302 i Dockmyr. Har far du snart vara pa alerten
och starta upp 4302 ocksa sa snart 4911 passerat.

- Nattagen 92 och 3993 vid Frano respektive Harnsand gar at varsitt hall (tdg med jamna nummer
norrut, med ojamna soderut). Observera att nattag 92 enligt sin tidtabell ska stanna i Kramfors, vilket i
detta fall betyder perrongsparet P1! Du kan forst lagga ut en tadgvag dit och sedan direkt forlanga den
nagon station till s att det inte blir stdende i Kramfors.

- For tg 76109 langre upp pa Adalsbanan vid Lékom bor du lampligen lagga ut tagvag till spar 10
fore infarten till VVasteraspby. Taget gar endast 40 km/tim och det & mojligt att tag 92 norrut bor
passera innan 76109 slapps in.

- Mellan Brécke och Ange star fyra tdg som snart ska ivdg. 9620 ska norrut via Langsele mot
Vasteraspby. Tank pa att inte lagga ut alltfor lang tagvag, det kommer snart att méta 4911, kanske vid
Nyhem? Nattaget 3902 ska mot Ostersund men du kan inledningsvis bara lagga ut en kort tagvag
eftersom 9620 ar i vagen. Makadamtaget 980271 ska till Bergtakten vid Moradal, dér an sa lange 5015
star i vagen. (Koppla for sékerhets skull tillfalligt av automaten vid Moradal genom att klicka pa “A-
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et” sé att inte taget glider forbi avfarten till Moradal (1) nér 5015 flyttar pa sig.) For tdg 5015 kan du
lagga ut en tagvég direkt till slutdestinationen G1 vid Ange godsbangérd.

- Du kan sedan fortsétta nedanfér Ange. For 42023 racker det med en kort tagvag till den forsta
dubbelriktade pilen efter kurvan vid Ovansjo sa kommer det in pa den automatiserade linjen och klarar
sig sjalv ett slag. Samma kan du géra med 41914 vid Mellansj6 i motsatt riktning.

- For nattaget 3914 vid Alby méste du bestamma vilken vég forbi Ange taget ska ta, via Ange station
eller "genviigen” forbi Angebyn. Det star ibland i textrutan, dock inte i detta fall. Du maste da ta reda
pa om taget ska gora ett uppehall vid Ange eller inte. Genom att dubbelklicka pa tdgsymbolen far du
fram tagets tidtabell, dar det framgér att det gar direkt till Ostersund. Du kan d& lagga ut en tagvig via
Angebyn, férslagsvis till en av de dubbelriktade pilarna mellan Ange och Moradal, s& kommer det in
pa eu automatiserad stracka och klarar sig sjalv ett slag.

- Nu kan du aterga till Sundsvall C. Tag 70 har férhoppningsvis kommit en bit pa vag och du kan nu
ocksa lagga ut en tagvag for 4998 som vill ut fran portalen G1. Och en stund efter detta nattaget 76 pa
spar P3.

Tag som dvernattat vid station

Nar du oppnar spelplanen ser du ocksa graa tdgsymboler vid Duved, Ostersund och Sundsvalls vastra.
Det ar resandetag som har vernattat vid perrong vid dessa stationer. De ska i allmanhet starta senare,

vid 5- eller 6-tiden (tdg 11 i Duved forst 10.32). Du behover alltsa inte géra nagot at dem just nu, men
hall dem under bevakning for att lagga tagvag nar deras avgangstider narmar sig och de skiftar farg till
gult.

GOr om och koppla av

Eftersom det &r sa manga tag som ska igang redan strax efter klockan 04.00 finns det risk att du
hamnar pa efterkalken om flera tag borjar skifta i rétt. Men misstrésta inte! Starten ar intensiv och du
kan behova trana pa den flera ganger. Kor igenom alla tdgen som star ute eller vill in och lar dig at
vilket hall de ska och vilka som det ar mest brattom med. Sen kan du stoppa spelet och starta om pa
nytt, vid behov flera ganger, tills du kanner att du behérskar starten

Nér du gjort allt detta ar spelet i gang och du kan luta dig tillbaka ett par minuter och se hur de tag du
startat ror sig. Genom att blicka ut 6ver spelplanen far du en ganska bra 6verblick och kan reflektera
over vilken livlig tagtrafik som ar igang, ocksa i verkligheten, vid denna tidiga tidpunkt pa morgonen!

Nya tag vill in

Din frid blir dock inte langvarig, snart kommer nya tag att pocka pa att komma in pa banan. Du kan
vanta pa att se olika symboler borja blinka, men om du &r den planerande typen som vill ha litet
framforhallning sa kan du klicka pa Information Avgangar i menyn och se vilka avgangar som
kommer harnast. Grona tag i denna forteckning ar sadana som du redan startat, de svarta de som du
annu inte lagt tagvag for. Observera att det &r avgangstiderna som star, det kommer att borja blinka
gult vid avgangsstationen omkring sex minuter tidigare for att visa att det nu &r dags att borja lagga
tagvagar for dem. (Att titta pa denna avgangslista kan vara bra i borjan, men nar spelet val kommer
upp i tempo och det kommer manga tag, hinner man dock nastan aldrig med att ocksa kolla denna
lista, da far man bara reagera pa alla blinkningar pa spelplanen.)

Om du lagt ut tagvagar for de tag som redan star ute pa linjen enligt ovan kommer du i listan att se
vilka, fortfarande svarta, som star narmast i tur att komma in pa banan. Det &r tva tdg, som kommer
tatt pa varandra kl 04.12 och 04.13. Alla nya tag som vill in pa banan kommer via sa kallade portaler.
Portalerna ar runda sma cirklar i &ndarna av banorna eller vid olika stationer dar tag kan ga in i eller ut
fran spelet. Det finns flera olika slags portaler, en fullstandig genomgang av de olika typerna gors i
Grundkursen i nasta kapitel. Vi ska nu som exempel trana pa de tva tag som star narmast i tur att
komma in.



Tag 16760 fran Langsele. Portalen G2 i Langsele borjar blinka kl 04.06. Nar du klickar pa portalen
ser du att det ar ett godstag som ska avga ki 04.12 till Tagsjoberg. Det betyder att det forst ska félja
stambanan norrut till Forsmo och sedan vika av pa tvarbanan mot Hoting, dar Tagsjoberg ligger
knappt halvvags. | detta fall kan du se att det kommer inga métande tag pa stambanan och inga tag ar
aviserade med tider fran Tagsjoberg eller Hoting. Har kan du darfor ganska sakert lagga ut en tagvag
hela véagen till portalen 1 vid Tagsjoberg. (Alternativt om du &r osaker kan du borja med en tagvag till
Forsmo som du senare forlanger).

Tag 565 fran Umea godsbangard. Strax efter, klockan 04.07 bérjar en portal markt VP blinka vid
Umed godshangard. Klicka pa den sa ser du att det &r SJs snabbtdg 565 som snart ska avga fran Umea
till Stockholm. VP betyder VVagnparkering, en plats dar resandetag kan stallas upp nar de inte &r i
trafik och inte bor kvarsta vid perrong for att inte blockera denna. Ett sadant spar kallas ocksa ofta for
uppstallningsspar. Vagnparkeringen for tag som startar eller slutar vid Umea C eller Umea 6stra ligger
i detta fall pa den narbelagna Umea godsbangard.

Resandetag fran en vagnparkering, VP, ska alltid forst foras till ett perrongspar och hamta upp
passagerarna innan det kan starta. | spelet avgar nastan alltid sddana tag fran VP tio minuter innan
avgang fran plattformen. Du bor nu i forsta hand lagga ut en tagvag till nagon av plattformarna vid
Umea C. Nér du dnda &r igang kan du sedan i detta fall, dar det inte finns nagon motande trafik,
forlanga tagvagen en bit till, exempelvis till Gimonas. Taget kommer da att ga denna stracka med
uppehall och avgang pa annonserade tider fran bade Umeéa C och Umead dstra.

Har du bérjat fa in snitsen? Nu ar det bara att fortsatta. Nya tag dyker standigt upp, i ganska maklig
takt i borjan sedan framat sextiden alltmer intensivt. Alla vill de ha en tagvag innan deras avgangstider
ar passerade!

Forlangda tagvagar for tag som ar igang

Samtidigt som du startar nya tag allteftersom de dyker upp pa skarmen kommer nasta moment du
maste lara dig, som ar minst lika viktigt. Namligen att se till tagvagarna for tag som redan ar igang ute
pa linjen. Basta dverblicken far du i 6versiktsvyn. Nar en gron tagvag borjar se betankligt kort ut ar det
dags att agera for att forlanga tagvagen. For vad hander annars? Om tagvagen tar slut stannar taget,
mitt ute pa linjen eller pa nagon station dar det inte ar tankt att stanna! Forst lyser det gult och efter en
stund ilsket rott for att uppmarksamma dig pa att det ar dags att forlanga tagvagen. Efter ett slag kan
du till och med fa en ilsken telefonsignal om du glémt nagot tag ute pa linjen.

Automater. Du kommer dock snart att marka att de tag du lagt ut tagvéagar for beter sig litet olika. Pa
banor med dubbelspar finns vid manga stationer en sa kallad Automat, vilket markeras med ett A vid
stationen. Nar ett tag kommer in pa linjen mot en sadan station kommer du att se att tagvagen forlangs
automatiskt forbi stationen till linjen mot stationen bortom! Detta ar véldigt praktiskt, det betyder att
du bara behover fora in taget pa en sadan stracka sa skoter det sig sjalvt en bra stund och du kan
koncentrera din uppmarksamhet pa andra t&g. | Angefjarren ar det dock tyvérr ganska f& sédana
strackor, narmare bestamt mellan Bracke och Ange och fran Ange séderut till Ramsjo.

Forsta taget i mal!

Borjar du fa in snitsen och hinner lagga tagvagar bade for nya tdg och dem som redan &r ute pa banan?
Gratulerar, for nu vantar beloningen, ditt forsta tag gar i mal mycket snart! Om du vill vara pa plats det
historiska 6gonblicket, vand blicken mot Véannas Norra omkring klockan 0417 dar tjanstetaget 97480
strax gar ut pa linjen mot Vindeln som hér representeras av portalen 1. Da taget nar dit hor du en glad
fanfar som férkunnar din forsta malgang! I listen nere till vanster kan du lasa uppgifter om tag och
station och om taget kom fram fore utsatt tid, i tid eller var forsenat. Dar anges ocksa dina poang for
detta tg. Langst ner till hoger ser du ocksa hur manga poang du hittills har skrapat ihop sammanlagt.
(Mer om poangberakningen i del B Grundkursen). Strax efter nar ocksa godstaget 5015 sin slutstation
vid portalen G1 p& Ange godsbangérd.
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Kor vidare ett slag

Nu har du férhoppningsvis fatt en hum om hur det har spelet fungerar och lart dig nagra elementéra
handgrepp. Ta gérna och fortsatt spela ett slag, kanske fram till fem- eller sextiden. Du kommer att
marka att det kommer allt fler tag, aven resandetagen blir fler och att det snart kommer att bli riktigt
svettigt att hanga med. Tryck garna pa pausknappen da och da, ga till 6versiktsvyn och skaffa dig en
overblick 6ver laget. DA kan du i lugn och ro analysera vilka tdg som har problem, annu inte kommit
ivag eller star och lyser gult eller rétt ute pa linjen. Tappa inte modet, detta hander alla i bérjan, men
med litet 6vning kommer du att bli allt duktigare att hinna med. Gor garna om det nagra ganger sa att
du kanner att du borjar beharska grunderna. D& kan det vara dags att ga over till nasta kapitel i den har
manualen, del B, Grundkursen. Denna ar systematiskt uppstalld, tar allting fran borjan och forklarar de
flesta grundldggande element du behdver veta for att spela vidare.

B GRUNDKURSEN

INTRODUKTION

Vad spelet gar ut pa

Olika spelare kan sakert ha skilda motiv att ge sig pa och spela SJIKs olika “fjérr”’spel. Gemensamt ar
troligen nagon form av jarnvagsintresse — i spelen kan du lara dig en hel del om hur svensk jarnvég
fungerar - och i vissa fall fungerar mindre bra. Detta eftersom spelet ar en simulering av verkliga
forhallanden, inget hittepa. De banor du aker pa, stationerna och de tag som trafikerar dessa och deras
tidtabeller finns i verkligheten. Har kan du se, félja och paverka dem direkt i din dator, lara dig mer
om jarnvéagen och pa kopet fa en spannande men ibland ocksa jobbig upplevelse. Precis som det ar i
det riktiga livet! | del C Fordjupning kan du dessutom lasa och lara dig mer om bade de banor och den
tégtrafik som skdéts av trafikledningscentralen i Ange. Detta &r alltsé lika mycket ett bildnings- som ett
ndjesspel!

Rent spelmassigt ar det ganska enkelt. Du ska se till att tigen kommer fram dit de ska och att de sa
langt mojligt gor det i ratt tid! Din prestation mats i de poang du far, de registreras fortlopande i listen
langst ner till hoger pa spelplanen. For resandetag far forseningen vara hogst 5 minuter, da blir det
pluspoéng, annars minuspoang enligt en viss skala. For godstag far forseningen vara hogst en timme.
Du far ocksa pluspoéng for resandetdg som stannar vid station for resandeutbyte och kan fa
minuspoang om du missar att fora taget till perrongspar eller for annan oskicklig hantering. Om du
spelar spelet flera ganger kan du forhoppningsvis se hur spelskickligheten 6kar, misstagen minskar
och poédngen okar. Mer om poéngberékningen langre fram.

Grundlaggande hantering

Om du last och Gvat del A Komma igang har du redan lart litet om den grundlaggande hanteringen av
spelet. Starta, pausa, avsluta, vaxla vyer, halla reda pa tiden, lagga tagvagar. Om du ar osaker, repetera
garna dessa avsnitt igen. Har ska vi nu fylla pA med ytterligare nagra grundlaggande hanteringsfragor.

Val av svarighetsgrad. Nar du startar ett nytt spel far du vélja mellan tre svarighetsgrader, niva 1, 2
eller 3 att spela pa. Niva 1 ar den enklaste, i den startar alla tag enligt den tidtabell som &r bestamd,
alla tag kommer ut pa planen som de ska. Vi rekommenderar den nivan inledningsvis for att lara dig
grunderna i spelet. P niva 2 och 3 har vissa av tagen medvetet fatt férsenade starter. Skillnaden
mellan niva 2 och 3 ar bara att fler tag blir férsenade och med langre tid pa niva 3. Férseningarna laggs
ut slumpmassigt for varje spel sa att det varierar mellan spelomgangarna vilka tag som drabbats av
inledande férseningar och hur 1ang forseningen ar. Det kommer att stélla storre krav pa dig som
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tagklarerare att parera forseningarna, till exempel nar tdgen inte kan motas dar det ar tankt eller nar ett
snabbt resandetdg hamnar direkt bakom ett [angsamt godstag. Detta skapar ocksa variation i spelet,
ingen omgang blir exakt den andra lik.

Spara spel. En spelomgéng i Angefjarren varar frén 04.00 p& morgonen till 22.00 pa kvallen. Om du
spelar i realtid ar det 18 timmar, med dubbel hastighet i lagtrafik kanske 12-13 timmar! Ingen spelare
orkar nog halla koncentrationen uppe under sa lang tid. Darfor ar det nodvandigt att kunna spara spelet
sd langt du har hunnit vid en viss tidpunkt och fortsatta fran den punkten vid ett senare tillfalle. Du
sparar ett pagaende spel genom Arkiv Spara i menyn langst upp till vanster (pausa gérna spelet forst sa
att inte tagen hinner ranna ivag okontrollerat medan du haller pa och sparar). Du far da upp en
dialogruta dar du valjer i vilken mapp du vill 1agga det sparade spelet och vilket namn du vill ge det.
Spara lampligen alla spel i en bestamd mapp, t.ex. med namnet ”Ange sparade spel” pa limplig plats
pa din dator. Du kan med tiden fa manga sparade spel dar, det kan darfor vara en bra idé att tillampa
en strukturerad namngivning av varje spel som skapar en viss ordning och dverblick dver ditt
spelande. Ett forslag &r en namngivningsmodell som visat sig fungera bra, vilken illustreras av
foljande exempel.

9 0500 25 Niva 1

9 ar har numret pa din forsta spelomgang som du vill spara. Nasta omgang kallas sedan 8 och sa
vidare. Detta ar praktiskt eftersom den senaste omgangen, som du just haller pa med, far lagst nummer
och da automatiskt sorterar sig forst och blir lattare att hitta i mappen.

0500 &r tidpunkten vid vilken du sparar. Det kan vara en bra vana att spara spelet atminstone varje
timme, kanske ocksa halvtimme, dven om du avser att fortsatta spela direkt. Inte minst ifall spelet
skulle lasa sig eller att du kanske gor nagon dundertabbe och allt kommer i olag, da kan det vara bra
att ha ett sparat spel inte allt for langt bak i tiden att aterga till.

25 &r det poangtal du uppnatt vid den tid du sparar. Om du gatt igenom en hel spelomgang och sparat
varje timme eller halvtimme (sista timmen bor du spara Kl 21.59 for prick 22.00 avslutas spelet och du
kan inte spara langre!) har du nu minst 18 sparade spel i din resultatfil och kan se hur ditt poangtal
stadigt 6kade timme for timme. Nésta omgang du kér (med numret 8, se ovan) har du da en
referenslista dar du kan se hur manga poéng du fick ihop vid motsvarande tidpunkt i den forra
omgangen, det blir ett tydligt matt och en sporre att félja dina framsteg.

Nivan behdver du bara skriva ut forsta gangen du sparar i en omgang. Denna féljer sedan med under
hela omgangen, det gar inte att byta niva mitt i en spelomgang.

Spelhastighet. Du kan spela spelet i olika hastigheter. Det regleras av farthallaren langst upp till
vanster under tiden i menyn. Denna star i utgangslaget installd pa hastighet 1, vilket ar realtid. Det vill
sdga en timme i verkligheten tar ocksa en timme i spelet. Om du spelar hela spelet fran 4 till 22 i
hastighet 1 tar det alltsa 18 timmar. Om du vill 6ka takten kan du dra upp farthallaren till dubbel-, tre-
och &nda upp till tolvdubbel hastighet. Detta &r knappast att rekommendera i det ordinarie spelet. For
nybdrjaren kan det vara svart nog att hanga med &ven i realtid. Den skicklige spelaren brukar kunna
fordubbla eller mojligen tredubbla hastigheten de forsta och sista timmarna nar antalet tag ar farre och
ibland aven mitt pa dagen. I hogtrafiktid pa morgon och kvall kan det dven for den skicklige spelaren
vara svart att spela snabbare &n realtid.

En snabbare fart kan dock vara bra i vissa fall, t.ex. nér man vill simulera vissa spelsituationer, t.ex. ta
reda pa hur lang tid det kommer att ta for ett visst tag att komma fram till slutstationen om jag
tillfalligt prioriterar det. D& kan man spara spelet, strunta i 6vriga tag och bara lata detta tag kora i
snabb fart for att registrera tiden och sedan aterga till det sparade spelet igen. Mer aven om detta i del
C Fordjupning.
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SPELPLANEN

Spelets sparplan dverensstammer till allra storsta delen med verklighetens. Vissa forenklingar har
gjorts i form av att en del mindre betydelsefulla spar inte finns med och att godsspar och stora
godsbangardar representeras av portaler med bokstaven G . Nagra mindre avvikelser har ocksé av
speltekniska skal fatt goras fran verklighetens sparutformning och signaler pa banor med system M,
dessa kommenteras i avsnitt C. Men i huvudsak kan du alltsa vara trygg med att det ar de spar dina tag
trafikerar som fanns i verkligheten i borjan av 2022.

I del A fanns en mycket kortfattad beskrivning av de jarnvagslinjer som ingar i Angefjarrens
trafikledningsomrade. Foérhoppningsvis har du i den inledande rivstarten hunnit bekanta dig litet grann
med dessa. | del C finns ett fordjupningsavsnitt dér vi mer ingaende beskriver dessa jarnvagslinjer.
Litet kort om deras historia, nuvarande status, styrkor och svagheter och framtidsplaner.

Vi borjar nu med att titta litet narmare pa de olika element som ingar i sparplanen. Vi borjar med det
centrala omradet kring Ange, som gett spelet dess namn och dér ocksé trafikledningscentralen for hela
Ange trafikledningsomrade ligger.

Angeomradet
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Ange &r en central knutpunkt dér den dstvéstgaende Mittbanan Storlien — Sundsvall korsar den
nordsydliga Norra stambanan som efter en gemensam del Ange — Brécke 6vergar i Stambanan for dvre
Norrland norr om Bracke. Ange ar ocksa central for godstrafiken, manga godstag har sin start- eller
slutpunkt har dar vagnarna rangeras om och fortsatter i andra tag. Sparen pa godsbangarden &r inte
utsatta utan den representeras i spelet av de tva portalerna G1 och G2 dar godstagen gar in till eller ut
fran bangarden. Norr om denna ligger personbangarden med tre perrongspar och ytterligare ett
forbifartsspér. Persontrafiken vid Ange station &r méttlig och bestar framst av Norrtdgs regionaltag
mellan Sundsvall och olika destinationer i Jamtland. Aven ett litet antal natt-, snabb- och IC-tag fran
SJ stannar i Ange, medan Snlltagets nattag till Jimtland inte gér uppehall i Ange.
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For de tdg som passerar Ange i nordsydlig riktning finns tvé alternativ. Om de ska géra uppehall i
Ange for passagerarutbyte eller lokférarbyte ska de foras den lingre vigen i “ovalen” som ger en
anknytning till Ange station dsterifrén. Tag som inte behover gora uppehéll i Ange kan i stéllet valja
en kortare genvag forbi Angebyn. For de flesta tdg ddr tvekan kan rada har vi fort in i tagets textruta
vilken vag som bor véljas. Om det inte star, kan du dubbelklicka pa tdgsymbolen for att fa fram tagets
tidtabell och se dar om det ingér ndgot stopp vid Ange station. Annars &r det smart att vélja genvégen.

| bilden ovan frdn kil 04.01 ser du exempel pa tagforing vid Ange. Godstag 9643 har just Iamnat
godsbangarden via portal G2 och ar pa vag Gsterut pa Mittbanan. Ett annat godstag 5015 &r vasterifran
pa vag in till godsbangardens portal G1. Bakom detta syns tagvagen for tag 98027 som ska in till
bergtakten vid Moradal (1). Har lurar en fara att automaten A vid Moradal lagger ut en tgvag forbi
avfarten till bergtakten nar taget narmar sig. For att gardera dig mot det kan du tillfalligt koppla ur
automaten genom att klicka pa A och sedan lagga ut tagvéagen in till bergtakten. GI6m inte att sedan
aktivera automaten igen genom ett nytt klick pa Al

Ett tredje godstag norrifran, 42023, star vid Ovansjo efter att ha varit inne vid Ange for ett kortare
uppehall, antagligen for lokforarbyte, som ar mycket vanligt vid Ange for langvaga godstég. Det
fjarde téget pa bilden 3914 &r Snalltagets nattag till Jamtland som inte gér uppehall i Ange utan d& kan
g4 via genvagen vid Angebyn.

En storre station
Nasta bild visar ett exempel pa en stérre station, dar manga av de centrala element som ingar i spelet
illustreras och som vi i nu ska behandla mer i detalj.
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\_ m—
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Suv 7
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Sundsvall &r en av de trafikmassigt storsta stationerna inom Ange trafikledningsomrade som slutar
strax séder om Sundsvall. Driftplatsen bestar av flera delar. Pa personbangarden finns fyra
perrongspar. Ovanfor dessa i spelplanen ligger godshangarden som representeras av portalerna G1 och
G2. Pé andra sidan om perrongsparen finns uppstallningsspar for persontag, i spelet kallat
vagnparkering, VP. Strax vaster om Sundsvall C ligger ocksa det mindre hallstéllet Sundsvall vastra.

De fyra perrongsparen i Sundsvall C har numren P1-P4. Om du ser efter narmare ser du att varje
perrongspar avgransas av enkelriktade pilar i vardera riktningen som ar mellansignaler som
avgransar perrongsparen och dven andra spar utan perrong. Du kan avsluta en tagvég vid en sadan pil
genom att klicka pa den av pilarna som pekar i tagets fardriktning. Du kan &ven ldgga en langre tagvéag
som passerar ett perrongspar till en punkt langre bort pa linjen. De tag som enligt tidtabellen ska
stanna i Sundsvall C gor da ett uppehall pa perrongsparet och startar igen av sig sjalva nar
avgangstiden ar inne.
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Du valjer sjalv till eller forbi vilket av perrongsparen du vill féra resandetagen, det &r nagot som du sa
smaningom lar dig vad som passar bast. Som ett allméant tips kan du dock se hur trafikledningen®
brukar fora tagen, det ligger lang beprévad erfarenhet bakom det. For vissa tag, dar kanske tveksamhet
kan uppsta, ger vi ibland i tigets menytext en sddan rekommendation om limplig spar, t.ex. “Rek spéar
P1b”. Det kan vara klokt att f6lja en sddan rekommendation, men i slutinden dr det alltid du som
avgor!

P4 bilden fran strax efter 05.00 ser du SJs snabbtég 561 som just har startat och snart ska lamna Ange
trafikledningsomrade vid portalen 1 i riktning mot Hudiksvall. Taget har dessforinnan tagits ut fran
vagnparkeringen, VP och forts till spar P3 for avgang. Pa samma satt fors nu Norrtag 7402 ut fran VP
i forsta hand till spar 20. Nar det stannat och blivit gult pa spar 20 for du det vidare till spar P1 eller P2
for att ta upp passagerarna och sedan avga. Om du fir fragan Ska tdget backas?”, svara JA. Ett tredje
tdg, Vys nattadg 3993 fran Narvik till Stockholm ska avga strax efter snabbtaget 561 i riktning mot
Hudiksvall.

Pa bilden ses ocksa hallstallet Sundsvalls vastra. Det innestaende, och an sa lange gra taget 8351, ett
av X-tags regionaltdg Gavle — Sundsvall, som mestadels vander vid Sundsvalls vastra. Tag 8351
ankom redan foregaende kvall och har évernattat vid Sundsvalls véstra.

Linjer och driftplatser
Vi ska nu visa nagra ganska representativa avsnitt av sparplanen ute pa banan. Den forsta bilden visar
en del av den enkelspariga Mitthanan kring Stode

= NEDANSJO
Bog Nso

Pa sparavsnittet ser du ett antal driftplatser och mellan dessa linjer. En driftplats &r enligt
Trafikverkets bestammelser "ett fran linjen avgransat omrade av banan som kan évervakas av
tdgklarerare mer detaljerat 4n vad som krévs av linjen”. Driftplatser kan vara olika stora fran en hel
bangard till bara en del av sparet. Driftplatserna avgransas fran linjen av infartssignalerna, de
dubbelriktade pilarna med spetsarna mot varandra. Pa bilden ser vi exempel pa olika typer av
driftplatser.

Pa en enkelsparig linje som ovan kan en driftplats vara en motesstation med tva eller flera spar.
Viskan och Nedansjo ar exempel pa enkla motesstationer med bara tva spar. De har inte heller nagot
resandeutbyte, vilket ses av att perrong saknas. Stode ar en driftplats som ocksa har tva spar, och
darigenom kan fungera som matesstation, men dér bada sparen ar perrongspar och da heter P1 resp P2.
Det gor att tva tdg med resandeutbyte kan métas har. Vaster om Viskan ligger Bodaborgs hallplts som
saknar motesspar, men a andra sidan har en perrong dar resandeutbyte kan ske.

Varje trafikplats (gemensamt namn for drift-, linje- och hallplatser) har ett namn, fran den ort dar den
ligger eller, om den ligger mitt ute i 6debygden”, uppkallat fran t.ex. ndgot torp, mosse eller liknande
i narheten. Namnet har ocksa en officiell férkortning som framgar av bilden.

3 Gat.ex. in pa www.trafikverket.se , klicka pa Trafikinformation Tag och valj vilken station du vill titta pa.
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Linjen ar den officiella benamningen pa sparet mellan tva driftplatser, den utgor huvuddelen av
fardvagen for tagen. Om du tittar riktigt noga pa manga linjer mellan tva infartssignaler, som pa bilden
mellan Stde och Nedansjo, ser du att linjen ofta har ett eller flera korta avbrott. Det intraffar om
linjen &r blockindelad vilket &r vanligt for langre linjer. Blockindelning innebér att flera tag med
samma korriktning kan vistas samtidigt pa olika block pa linjen, vilket 6kar kapaciteten pa banan.

P4 nasta bild fr&n den dubbelspériga delen av Norra stambanan séder om Ange visas négra andra
exempel pa driftplatser.
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Vid bade Juan och Mellansjo finns ett extra tredje spar, som kan anvandas for forbigang dar snabbare
tag kan kora om langsammare tag. Att dessa spar ligger pa var sin sida om banan gor att forbigangar
enkelt kan goras i bada riktningarna. Om t.ex. godstag 5692 pa bilden skulle ha ett snabbare tag bakom
sig kunde det enkelt kora in pa spar 1 vid Juan och slappa forbi snabbtaget. Mer om férbigangar
senare.

Automater

Vid vissa driftplatser finns en symbol A som exemplet i foregaende bild visar. Om symbolen &r
gulfargad ar en s.k. automat inkopplad for driftplatsen, om den &r gra ar automaten frankopplad.
Genom att enkelklicka pa symbolen kan man inaktivera/aktivera automaten. Nar automaten &r
tillkopplad laggs en genomgaende tagvag automatiskt ut da ett tdg narmar sig stationen. Detta har pa
bilden just skett. Sa fort tdg 5692 kommit in pa linjen fran Norrhog mot Mellansjé forlangs tagvagen
forbi Mellansjo till nasta driftplats, Juan. Det ar i allmanhet mycket praktiskt pa dubbelspariga strackor
dar man inte behéver bekymra sig om tagmaoten och tagen darigenom kan fardas langa strackor utan
att du manuellt behover lagga tagvagar for dem.

Ibland kan du ocksa vilja att ett tdg byter spar vid en driftplats med automat, till exempel for att
komma in till ett perrongspar, vid forbigang eller dar ett tag ska vika av fran linjen, till exempel vid
Ostavall mot timmerterminalen 2. D& kan det ibland vara praktiskt att koppla ur automaten lite innan
timmertaget fran Ange kommer fram sé att det inte slinker forbi av bara farten medan du
uppmarksammar andra tag. GI6m inte att sedan koppla in automaten igen annars &r det stor risk att
andra tag blir stdende vid en urkopplad automat.

Nagra speciella bandelar
Forutom ovan visade ganska “’vanliga” bandelar finns det ocksa nagra avsnitt med litet speciella
forutsattningar. Ett sadant exempel ar

Ostersund
Trafikforingen vid Ostersund kan vara litet speciell och rymmer ocksd ndgra moment som &terkommer
vid fler stationer varfor vi ska ga igenom dem har med en bild fran strax efter fem pa morgonen.
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Overnattande t&g vid perrongspar finns vid fler stationer men vi exemplifierar har med Ostersund.
Tag som Gvernattar pa perrongspar syns i 6versiktsvyn som sma gra trianglar vid flera stationer nar du
startar spelet klockan 04.00. | detaljvyn syns de som graa rektanglar med tagnummer. De blir sedan
(de flesta vid 5-tiden eller senare) gula nar de snart ska avga och det ar da dags att lagga tagvagar for
dem. Bilden fran Ostersund station strax efter klockan fem p& morgonen visar det dvernattande
taget7501 som strax ska avga mot Sundsvall. Kvar star det likaledes dvernattande snabbtaget 591 mot
Stockholm som star kvar ytterligare nagon timme. Det ar viktigt att halla koll pa dessa tag (dven vid
Duved och Sundsvalls vastra) sa att du inte missar deras avgang!

Pa kvallen ar det omvand procedur nar tagen ska parkeras igen pa samma perrongspar for en ny
dvernattning. | vissa fall sker det ganska tidigt, vid 18-19 tiden nar hogtrafikperioden ar férbi och
tagen inte behdvs langre under kvéllen. I andra fall sker nattparkeringen mycket sent, ofta efter det att
spelet avslutats klockan 22.00. Av tagbeskrivningen framgar det tydligt om taget ska nattparkeras och
i sa fall till vilket spar det ska foras. Nar du for taget till det anvisade sparet byter det nummer till det
tag som ska avga nasta morgon (med ett tekniskt prefix av en 1:a eller 9:a).

Overnattande t&g pa vagnparkering (VP). Alla tdg som ska starta fran vissa storre stationer pa
morgonen far inte plats vid perrongspar och har darfor varit uppstallda pa uppstéllningsspar eller, som
vi kallar dem i spelet, vagnparkeringar med forkortningen VP. Dessa tag maste forst foras ut till
perrongspar och hamta upp passagerarna innan de kan avga. Tagen kan i allménhet foras ut fran
vagnparkeringen tio minuter fore avgang fran perrong. Ibland (inte vid Ostersund, men exempelvis vid
Sundsvall som vi tidigare sett, maste taget véxlas ut fran VP via ett vaxlingsspar.

Pa kvallen gor du samma operation i omvand ordning. Det framgar av tagets informationsruta i menyn
om det ska foras till VP. Du far da forst fora taget till ett perrongspar och sedan darifran till VP, ibland
via ett véaxlingsspar, dar du kan behdva svara ja pa en fraga om taget ska backas. Ett tag blir normalt
maojligt att fora till VP fem minuter efter det att det enligt tidtabellen ska ha anlént till stationen.
Darefter har du ytterligare fem minuter pa dig att fora taget i mal i vagnparkeringen.

Snalltaget till Ostersund. Snalltaget kor vissa dagar vintertid nattdg fran Malmo till olika skidorter i
Jamtlandsfjallen med omnejd. Ett sadant tdg 3902 har pa bilden nyligen anlént till spar P1b och bytt
nummer till 13902. Det star kvar dar ett slag medan ett diesellok kopplas pa for vidare fard till Dorotea
och Storuman pa Inlandsbanan. Ett annat nattag 3914 &r pa vég in till Ostersunds station dér det efter
uppehéll ska ga vidare till Storlien. Vissa dagar kopplas delar av detta tg av i Ostersund och fors
sedan med ett diesellok som 13901 till Réjan pa sodra delen av Inlandsbanan. Tekniskt kommer denna
tégdel ut frn vagnparkeringen vid Ostersund. P& kvéllen gors liknande operationer i motsatt riktning.

16



Inlandsbanan

Inlandsbanan har en speciell stallning da den drivs av Inlandsbanan AB, IBAB, som &gs av de 19
kommunerna langs strackan. Trafiken pa banan &r inte sa livlig men omfattar intressanta tag som
endast gar del av aret, vissa veckodagar eller bara vid enstaka tillfallen. Hit hor bland annat tagen fran
timmerterminalerna, Inlandstéget Ostersund — Géllivare t o r som endast gar sommartid och
Snalltagets nattag fran Malmo till Storlien, R6jan och Storuman som bara gar vissa dagar under
sporlovssasongen. Forutom dessa och Inlandstaget Ostersund — Mora t o r som gér under stora delar av
aret har vi i spelet ocksa lagt in den sa kallade Orsapendeln mellan Mora och Orsa. Denna gick ett
halvar 2019 och planerades i den primara tagplanen T22 att starta igen under 2022, men togs bort i den
faststallda tagplanen, enligt uppgift pa grund av svarigheter att ordna finansiering. Vi hoppas att detta
intressanta projekt ska kunna realiseras senare!

Nar vi lagt in dessa tdg samma dag i spelet uppstar méten langs banan som normalt inte sker i
verkligheten, bland annat vid Orsa, Alvho och Jamtlands Sikas, eftersom tdgen normalt gér olika
dagar. Vissa justeringar av tidtabellerna har gjorts for att mojliggora dessa méten. Mer om
tagledningen pa Inlandsbanan pa sid 44.

Véannés - Umea

Trafiken i omradet kring Vannas och Umea ar ibland tat och kan upplevas som litet trixig. Kring
triangelsparet i Vannas forekommer godstrafik pa alla tre triangelsparen som kommer till/fran Vénnas
station, stambanan bade norr- och séderut och trafik mot Umea godsbangard, Gimonas och Holmsund
eller vidare soderut pa Botniabanan. Se till att styra tagen till ratt destination!

Kring Umea tillkommer momentet ett moment av tét trafik och fa spar, framfor allt vid Umea dstra
som alla tdg pa Botniabanan maste passera samtidigt som flera Norrtag fran Vannas eller norrifran har
sin sOdra slutstation och vander hér.

—
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Tidtabellerna ar dock lagda s att det aldrig ska behdva vara mer an tva tag samtidigt vid Umea ostra.
Ofta maste man kolla i tidtabellerna pa inblandade tag vilket som ska forst och hinna forbi Umed dstra
innan tagvag kan laggas ut fran andra hallet. Det gar, men tidsmarginalerna &r sma. | nagra fall har
tidtabellsmakarna 16st det genom tjanstetag korta strackor mellan Umea 6stra, Umea C och/eller VP
vid Umea godshangard!

Avstand och hastigheter

Avstanden mellan olika punkter pa spelplanen &r inte alls proportionella mot avstanden i
verkligheten. Driftplatserna ar for att deras olika spar, perronger mm ska synas ordentligt valdsamt
forstorade i forhallande till linjerna mellan driftsplatserna. | verkligheten kan det omrade av banan som
upptas av en driftplats ofta vara mindre &n en kilometer medan linjen till nasta driftplats kan vara upp
till det tio- eller i vissa fall tjugodubbla. Men inte heller linjerna mellan driftplatserna &r lika langa fast
det ofta ser ut s pa spelplanen. | nagra fall ar avstandet bara nagon kilometer, ofta mellan fem och tio
kilometer och i nagra fall upp till tjugo kilometer, och pa Inlandsbanan i nagra fall 6ver fyrtio
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kilometer! Det verkliga avstandet mellan platserna &r inprogrammerade i programmets datafiler och
blir darfér ocksa avgorande for hur 1ang tid tdgen behover for att avverka olika strackor. | stort sett kan
du se att tdgen passerar driftplatserna ganska snabbt men tar betydligt langre tid pa sig ute pa linjen.

Tagens hastighet ute pa banan bestams av den storsta tillatna hastigheten, forkortat Sth. Bade de
olika bandelarna och tagen har sina egna storsta tillatna hastigheter och vid varje enskilt tillfalle &r det
den lagsta av dessa som bestammer tagets hastighet p& banan. Inom Angefjarrens omrade &r det
framfor allt Botniabanan och de nybyggda delarna av Adalsbanan som tilldter den hégsta hastigheten,
200 km/h*. Den kan aven tillatas pa vissa strackor pa nagra andra stallen. For dvriga banor ar Sth
lagre, till exempel 160 eller i manga fall omkring 100. Annu lagre hastigheter forekommer ocks3,
sérskilt p& Inlandsbanan och inne pé de storre stationerna. Den gamla delen av Adalsbanan mellan
Vasteraspby och Langsele &r i daligt skick och tillater endast 40 km/h. Banan kommer dock att rustas
upp under 2023.

De stora variationerna i avstand och Sth gor att det ofta kan vara svart att forutse hur lang tid ett tag
behover for att avverka ett visst banavsnitt. Det ar nagot man far mer erfarenhet av nar man kort ett
slag.

TAGFORINGEN

Vilka tag finns med?

Spelet har konstruerats med ledning av den dagliga grafiska tidtabellen fran torsdagen den 17 februari
2022. | stort sett alla tdg som finns med i denna graf finns med i spelen. Vissa tillagg har sedan gjorts
for att spelen sa langt mojligt ska ge en aktuell och fullédig bild av den intressanta tagtrafik som
normalt forekommer i trafikledningsomradet. Det galler framfor allt pa Inlandsbanan men aven i nagra
andra fall, framst godstag som gar mer séllan till och fran intressanta destinationer, som exempelvis
Tova eller via Mellanselsbanan till Ornskéldsvik.

Om du last och praktiserat del A, Komma igang, har du forhoppningsvis redan skaffat dig en hum om
hur hanteringen av tagen gar till. Har foljer forst en kort snabbrepetition och ytterligare nagra element
du behover veta i den grundlaggande taghanteringen.

Grundlaggande tadghantering

Nar du ska hantera ett tag klickar du en gang pa dess symbol i detaljvyn, vilken kan vara antingen en
blinkande cirkel vid nagon av portalerna till spelet eller tagets rektangel ute pa linjen eller vid nagon
station. Du ska da se informationsrutan om taget uppe i menyn. Dar framgar tagnummer, slutstation,
namnet pa tagoperatoren och typ av tag samt avgangstider fran forsta stationen och ankomsttid till
slutstationen. Om du i stéllet dubbelklickar far du dven upp en ruta med mer information. Dar framgar
bland annat tagets storsta tillatna hastighet, Sth, vilket i vissa lagen ar bra att veta. For resandetagen
framgar ocksa avgangstiderna fran alla mellanstationer taget ska stanna vid. Allteftersom taget nar
dessa fors ocksa den verkliga avgangstiden in inom parentes bredvid tidtabellens avgangstid. Det kan
ibland vara viktig information nar du ska lagga upp tagets fortsatta fard.

Ett persontdg kan aldrig avga fran en station innan dess avgangstid enligt tidtabellen &r inne, annars
skulle ju passagerare kunna bli akterseglade. Det kan ibland upplevas som irriterande om det
harigenom blockerar linjen nar efterfoljande eller motande tag pockar pa att komma forbi. Genom att
kolla i tidtabellen far du veta nar taget kommer att starta och kan da fa ett forbattrat underlag for beslut
till exempel var ett tagmate bor ske.

4 Banorna ar byggda for 250 km/h men for narvarande far inga tag kora fortare &n 200.
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Nér du har klickat pa en tdgsymbol och rutan i menyn syns for taget betyder det att detta nu ar det tag
som du aktivt haller pa att hantera. Du kan nu som nasta drag valja att l4gga en tagvag for taget. Det
gor du genom att klicka pa den punkt dit du vill att taget ska ga i nasta etapp. En sadan punkt kan vara
av tva slag. Det ena kan vara en cirkel som utgor en portal till nagon station vid slutet av en linje eller
vid stationer pa linjen med godsportaler, markta G, vagnparkeringar, markta VP eller portaler till
stickspar eller bibanor, ofta markta med siffror. Den andra typen av symbol du kan lagga tagvégar till
ar signalerna ute pa banan i form av enkla eller dubbelriktade pilar. Observera att du bara kan lagga
tagvagar till de enkelriktade pilar som pekar i tgets fardriktning, forsoker du annat kommer ett
felmeddelande.

Nar du lagt ut tdgvagen nollstalls ocksa vanligen spelet pa sa satt att detta tag inte langre ar aktivt och
informationen om det forsvinner ur rutan Tag i menyn. Du ar da redo att ta itu med nasta tag. Men, se
upp. Om du bara klickat pa ett tdg exempelvis for att se dess tidtabell utan att 1agga nagon tagvag ar
taget fortfarande aktivt. Du maste da forst nollstélla det innan du gar vidare. Det gors enklast genom
att klicka var som helst pa den svarta spelplanen eller genom att trycka pd ESCAPE-knappen. Om
spelet inte lyder order eller du far upp skylten ”Kunde inte skapa tdgvig”, kontrollera da att spelet dr
nollstallt, dvs att textrutan Tag i menyn &r tom. Och, se upp, om du missar att du har ett tag aktivt och
forsoker lagga en tagvag pa nagot helt annat stélle pa spelplanen far du ett varningsmeddelande och
kan till och med fa minuspoang.

Du kan ocksa angra en redan lagd tagvag. Det kan bli aktuellt om du lagt ut alltfor langa tagvagar.
Nya tag eller snabbare tag kan dyka upp och da kan en tidigare lagd tagvag vara till hinder. Skulle du
av misstag lagga en alltfor lang tagvag eller lagga en tagvag alltfor tidigt, sa kan du angra dig genom
att hogerklicka pa den signal dar tdgvéagen ska sluta (ej utfartssignal mot linje) och darefter svara ja pa
den fraga du far. Den felaktiga tagvagen forsvinner da. Om en tagvag atertas alltfor sent, dvs nar taget
borjar narma sig punkten dar du vill sluta, kan du fa minuspoéng.

Innan du forsoker angra en tagvag, stang forst dialogrutan med tagets (eller nagot annat tags)
tidtabell om en sadan ruta &r éppen, annars finns risk att spelet laser sig och da maste du stanga helt
och borja om fran sist du sparade spelet®

Backning och riktningsbyte, Loktag far backas bara i samband med véxling inne pa en station. Det
blir nédvandigt for godstag pa négon station, t.ex. tdg som ska foras till portalerna 1 i Ornskoldsvik C
eller Vackernaset. Riktningsbyte blir aktuellt ocksa for vissa andra tag nér de ska in till en
vagnparkering som inte ligger i ratt riktning. Om du vill dndra riktning med ett tag (t.ex. for att ratta
till ett gjort misstag) sa kan detta i vissa fall goras genom att du stoppar taget pa ett spar vid nagon
driftplats och sedan trycker pa knappen Byt riktning i menyn. Du far da information om detta &r
mojligt och om det leder till ndgot poangavdrag, vilket ar fallet med loktag men inte med
motorvagnstag.

Framtagning av resandetdg (RST) till perrongspar. Resandetag maste ibland tas fram fran
vagnparkeringar (VP) da de inte nyligen varit ute i trafik. | spelet tas de i allmanhet fram cirka 10
minuter fore avgangstid till perrongspar sa att passagerarna kan stiga ombord. Du blir varskodd nar
det &r dags att ta fram ett resandetag genom att \VP-symbolen borjar blinka. Du kor da fram det till en
lamplig perrong. Nar ett RST stannat vid perrong gar det inte att flytta tiget fore avgangstiden.

5 Lasningen beror p4 en bugg i programmet. Buggen bestér i att dialogrutan ”Avbryt tdgvig” hamnar under
dialogrutan med ett tags tidtabell och att det da inte gér att bekréafta att tdgvagen ska avbrytas. Om detta intraffar
maste du avbryta spelet genom att trycka pA CTRL+ALT+DEL, vilja aktivitetshanteraren och avsluta spelet. Du
gar da miste om de poang du spelat in sedan du sist sparade spelet, darfor ar det bra att spara spelet med jamna
mellanrum! Men allra enklast undviker du buggen genom att alltid stdnga en dppen tidtabellsruta innan du
forsoker avbryta en tdgvag! Buggen finns i spelets programfil alltsedan den forsta Hallsbergsfjarren och har i
dagslaget inte kunnat atgardas, las vidare i berattelsen om hur spelet uppdaterats i slutet av manualen.
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Avgangstiden fran perrongen ser du i rutan om du dubbelklickar pa taget. Hoppa aldrig 6ver momentet
att forst fora taget till en perrong innan det gar ut pa banan fran en vagnparkering (undantag tjanstetag
som gar tomma), i sa fall har du ju missat passagerarna som ska med och far tre minuspoéng!

Ankommande och vandande tag. Tag som ankommer till sin slutstation kan hanteras pa i princip tre
olika sétt.

Alla godstag och de resandetag som har slutstation vid en portal ("cirkelsymbol”), t.ex. portalerna 1
vid Ljusdal, Sundsvall mot Hudiksvall, fors direkt till dessa cirklar och ”forsvinner” dér. Det vill sédga
att de tas om hand av personal inom godsbangarden eller stationen de kommer till eller fortsétter sin
fard inom ett annat trafikledningsomrade. Din befattning med taget ar under alla forhallanden slut.

Resandetag som ska till en vagnparkering (VP) maste du sjalv kora dit, sedan du forst stannat vid ett
perrongspar och slappt av passagerarna. Det framgar av informationen om taget om det ska foras till
en vagnparkering och i sa fall inom vilken tid.

Manga resandetag ska ocksa sta kvar vid perrong pa slutstationen och avga om en tid igen. De byter da
nummer nar de ankommer till slutstationen, dven detta framgar av taginformationen i menyn. Om du
kan vélja mellan flera perrongspar att parkera taget, forsok da vélja det spar dar taget star minst i
vagen for eventuella andra tidg som ska passera innan taget ater avgar. Nar du val parkerat vid ett
perrongspar gar taget inte att flytta fore sin nya avgangstid med ett nytt nummer!

Tagtyper, operatorer, last och tagnummer
I informationsrutan du far upp i menyn nar du enkelklickar pa taget, och &nnu mer i rutan som
kommer upp nar du dubbelklickar, framkommer en del information om taget.

Forst framgar vilken som &r tagets operator dvs det tdgbolag som ansvarar for driften av detta tag,
alternativt under vilket varumarke taget kor. Till exempel SJ, Snalltaget eller Norrtag for resandetag
eller GC (Green Cargo) eller HR (Hektor Rail) for godstag. Det framgar ocksa vilken typ av tag det ér,
t.ex. snabbtag, InterCitytag, regionaltag, nattag, godstag eller tjanstetdag. Godstagen &r oftast ytterligare
specificerade, till exempel vagnslasttag, timmertag, kombitag, etc. For den specialintresserade framgar
ocksa tagets littera (typbeteckning) t.ex. X2, Regina, X14, i rutan som kommer fram om man
dubbelklickar pa taget. | del C Fordjupning kan du lasa mer om de tagoperatorer, tagupplagg och
tagklasser som forekommer i spelet.

Tagnumren &r en ganska besvarlig historia men kan anda vara bra att lara sig litet om da det kan vara
ett bra sétt att snabbt identifiera ett tg ute pa linjen och veta litet mer om vart det ska och dess
uppehallsmonster.

Tag med jamna nummer gar norrut och tag med udda nummer gar séderut, i princip. | vissa fall
hander att ett tag byter sitt tekniska nummer under fard vid dvergang fran en bana till en annan. Det &r
nagot som ofta inte kan aterskapas i spelet och taget behaller da sitt ursprungliga tignummer. Vissa
tag med langa fardvagar har dock delats upp i etapper och det blir da tekniskt sett tva tag, som du bada
far poang for nar de gar i mal.

Tagnumren bestams genom att Trafikverket tilldelar varje operator tignummerserier som de senare
anvander for sina tag. Tresiffriga tdgnummer ar alltid resandetag (nattag har till och med bara en eller
tva siffror), till exempel har SJ snabbtag mellan Stockholm och Sundsvall/Umeéa nummer i serien 560-
599. Resandetag kan dock vara bade fyr- och femsiffriga. Norrtags tag pa Mittbanan har fyrsiffriga
nummer som borjar med 75, de pa Botniabanan och norrut borjar pa 74. For att gora det annu mer
komplicerat kan dven ett vanligtvis tresiffrigt tag, tillfalligt fa ett tillagg av 10 framfor, eller ett
fyrsiffrigt tag av 1 framfor. Det gors om det av nagon anledning behdver goras en tillfallig avvikelse
fran den ordinarie tidtabellen. Godstagen kan ha bade fyr- och femsiffriga tignummer. | del C
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Fordjupning beréttar vi litet mer om de tdgupplagg och deras tagnummerserier som ar vanliga i det har
spelet.

Tagens nummer, operator, klass, etc, kan vara till viss hjalp men har i allmanhet mindre betydelse for
deras faktiska beteende pa sparet. Har ar det harda fakta som styr bland annat den storsta tillatna
hastigheten, Sth. Dessa ser du i informationsrutan om du dubbelklickar. Observera dock att det alltid
ar den lagsta av tagets Sth och banans Sth som galler, ett tdg som kan ga 160 km/h kan &nda inte ga
fortare &n 100 km/h om inte banan tillater det!

Nagra grundlaggande strategier

Nér du lart dig grunderna for hur tdgen tekniskt ska beharskas och tdgvagar laggas ut, med mera, ar det
dags att fundera Gver nagra strategier for hur du ska lagga upp spelet. Har féljer nagra grundlaggande
tips. | del C Fordjupning beréttar vi om litet mer fordjupade strategier och tips som kan bidra till att
utveckla dig till en béttre spelare.

Skaffa dig en 6verblick. Prioritera. Nar du atertar spelet efter ett uppehall eller om det karvar till sig
pa banan kan det vara bra att pausa spelet, ta en 6verblick dver spelplanen i 6versiktsvyn och tanka
igenom hur du ska ga vidare. Det &r givetvis bra att gora dven under pagaende spel. Mest prioriterat ar
oftast att hantera och lagga tagvagar fran de portaler eller tag som blinkar eller lyser rétt for att deras
avgangstid har passerats. Nast viktigast ar sedan oftast att ta hand om portaler eller tag som lyser gult
och snart vill komma ivag. Det senare ar dock inte helt sjalvklart, ett gult tag kan ha fem minuter kvar
till start och under den tiden kan det ibland vara viktigare att forlanga tagvagarna for tag vars tagvag
haller pa att ta slut. Ett tdg som stannat da tdgvéagen tagit slut blir annars gult och tar minst en minut att
fa igang igen, en minut som i slutanden kan avgora hur manga poang du far eller mister nar taget gar i
mal.

Resandetag bor i allmanhet prioriteras fore godstag och andra tdg som inte har passagerare. Som
tidigare sagts far du minuspoang om du forsenar ett resandetag mera &n 5 minuter. Godstagen och
tjanstetagen far forsenas upp till 60 minuter innan du far minuspoéang. Vid tagméten och trangsel pa
sparen lonar det sig alltsa oftast att ge fritt spar at resandetagen. Det ar dock inte alltid sjalvklart om du
vill maximera dina poéng. Det kan till exempel ibland vara sa att ett resandetag har mycket goda
tidsmarginaler och hinner fram i tid &nda medan det kan hanga pa minuterna om ett godstag kommer
fram en minut fore eller efter sin ankomsttid, vilket kan ge en pataglig poangskillnad, se vidare
kommande avsnitt om poangberakning.

Lagg ut lagom langa tagvéagar. Detta ar en av karnfragorna i spelet och som &r nagot du lar dig allra
bést i praktiskt spel, 6vning ger fardighet. Har dock nagra allmanna synpunkter. En risk med att lagga
mycket langa tagvéagar och/eller att géra det mycket tidigt ar att det senare visar sig att de helt eller
delvis maste atertas. Det kan komma motande tag eller tag fran sidan eller tag som pl6tsligt dyker upp
vid nagon ingang i spelet och som man vid narmare eftertanken finner bor prioriteras. Det gar
visserligen att aterta redan lagda tagvagar, men om du gor det alltfor sent finns risk for minuspoang.
Det tar ocksa tid om du ofta maste aterta for langa eller for tidigt lagda tdgvagar. A andra sidan kan det
ocksa finnas tidsméassiga skal att faktiskt lagga langre tagvagar i de fall dar du kéanner sig tamligen
saker pa att det inte finns eller kommer att dyka upp nagot hinder pa vagen. Darigenom spar du tid
jamfort med om du bara lagger ut korta snuttar i taget. | det senare fallet finns ocksa risken att du
tappar bort taget sa att det blir stdende pa linjen medan du fokuserar pa andra delar av spelplanen. Det
ar alltsa en avvagning som du lar dig bast i praktiskt spel.

Skicka ivag tagen i ratt riktning. Kolla textrutan noga nar du har klickat pa ett tag sa att du skickar

ivag taget i ratt riktning! Om du t.ex i Sundsvall vastra skickar ivég ett tdg mot Dynas vidare pa

Mittbanan mot Ange kanske det verkar gé bra till att bérja med, men sen f&r du problem. Och

minuspoang. Spelet varnar normalt inte om du véljer fel vag eller riktning. Om du skulle raka skicka

ivag ett tag at fel hall (det ar latt gjort i borjan) s maste du ga in pa ett signalreglerat spar vid nagon
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driftplats och byta riktning dar. Du kan inte byta korriktning ute pa linjen. Om du for sent upptacker
att du skickat ett tag at fel hall och maste byta korriktning, far du manga minuspoang om det &r ett
loktdg. For motorvagnstag far du inga minuspoéng for sjlva riktningsbytet, men troligen nar du starkt
forsenad kommer fram till ratt station. Att bara fortsatta och ga i mal vid fel station ger dock alltid tio
minuspoang och ar ju inte heller sarskilt ansvarsfullt mot tagets passagerare eller dem som vantar pa
lasten!

Kolla tdguppehall, missa inte perrongspar. For resandetagen ar det viktigt att du kollar var de enligt
tidtabellen (dubbelklicka) ska gora uppehall. Vid de flesta stationer &r det inget problem nar
perrongsparen ligger pa den genomgaende linjen och déarigenom angdrs nar du lagger ut langre
tagvagar forbi stationen. Men vid nagra stationer ar det inte fallet och dar kan du latt missa
perrongsparet och da fa minuspoang. Vid Pilgrimstad ska alla Norrtags tag stanna och da maste du
fora in dem till det avvikande perrongsparet. Samma galler vid Kramfors dar alla resandetdg, dvs dven
snabbtag och nattag ska gora uppehall. Vid Vasteraspby ska nastan alla Norrtag stanna, du kan lika
garna ta for god vana att fora dem alla forbi perrongen, om det inte ska stanna aker de bara forbi och
ingen tid ar forlorad. Nar du lagger ut tagvagar som passerar Harnosand C och Umea C ar det ocksa
viktigt att bevaka sa att inte resandetag som ska stanna halkar in pa spar 2 utan plattform i mitten.

Ett SJ snabbtag &r, helt korrekt, pa vag in till plattformen vid det avvikande huvudsparet i Kramfors.
Stoppet kommer att ge dig en poang. Men om du missar att fora taget till plattformen far du tre
minuspoang! Foto Markus Tellerup.

Tagmaten. Pa enkelspariga strackor maste tagmoten ske vid en driftplats med minst tva spar.
Tidtabellerna ar lagda sa att tdgmote ska kunna ske vid ndgon métesstation utan alltfor stora
tidsforluster. Ibland forutsatter dock tidtabellerna att ett av tagen invantar det andra med ett antal
minuter. | spelet finns ingen information om var tagmoten &r tankta att ske® utan det ar upp till dig att
bestamma. Nar tva tdg narmar sig varandra pa en linje I6ser det sig ibland ganska naturligt da det finns
en lamplig motesstation ungefar mitt emellan tagen (tank dock pa att linjerna i verkligheten kan vara
olika ldnga och ta olika lang tid att fardas dven om de ser lika langa ut pa spelplanen). Om sa inte &r
fallet maste du dock fatta ett snabbt beslut vid vilken motesstation motet ska ske, vilket vanligen
betyder att ett av tagen far invanta det andra en eller i vissa fall ganska manga minuter. Da kan det
vara till god hjalp att snegla pa tagens tidtabeller och se vilket av tdgen som ligger bast till i

6 For nagra tdg pé Inlandsbanan ges dock sadan information om att tigméte ska ske vid Alvho, Orsa eller
Jamtlands Sikas. Det ar bra att félja de raden eftersom det 4r mycket I&nga avstdnd mellan driftplatserna.
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forhallande till sin tidtabell och da i stallet prioritera det andra taget. Har finns dock chanser att sa
smaningom utveckla sitt spel och ta hansyn till fler faktorer, las mer i del C Fordjupning.

Ibland maste tagmoten ske mellan fler &n tva tdg som narmar sig fran olika hall. D& maste man fundera
over hur motena ska laggas upp. Vid en motesstation med bara tva spar far bara tva tag plats samtidigt
inne pa stationen. En I6sning pa detta kan da vara att ett tdg som kommer ensamt far invanta att flera
tdg passerar i motsatt riktning innan det kan sétta igang igen.

Forbigang. Hastighetsskillnaden mellan olika tag kan bli ett problem for dig. Snabbtagen gar ju ofta
dubbelt sa fort som godstagen, dven nagot langsammare resandetag gar oftare fortare an godstagen. De
snabbare tdgen maste darfér kunna kéra om de langsammare. Det kallas forbigang. Det brukar ga till
sd att det langsammaste taget gar at sidan och stannar pa ndgon av de stationer som har avvikande
huvudspar medan det snabbare taget passerar.

Dar det ar dubbelspar har man ytterligare en mojlighet: Det ena taget, vanligen det langsammaste, kan
vaxlas over till hdgersparet om detta ar ledigt medan det snabbare taget passerar pa vanstersparet.
Taget pa hogersparet bor darefter snarast vaxlas tillbaka till vanstersparet (men det far garna fortsatta
pa “fel” spar till nésta storre station, det dr du som bestimmer). Den hir metoden tjanar du lite tid pa
eftersom inget av tagen behover stoppas.

OVRIGT
Menyn

I menyn 6verst pa spelplanen finns flera valmojligheter, varav vi redan har berattat om vissa. Har ar
ytterligare nagra.

Information Meddelanden. En lista dver alla de meddelanden som under spelets gang visas i listen
langst ner till vanster i spelet. Bland annat hur manga poéng du fatt for alla tdg som gatt i mal eller
minuspoang om de varit alltfor forsenade. Kan vara bra att studera i efterhand for att se var du kan ha
forbattringspotential. Till exempel ser du ocksa om du ofta missat att fora in taget till perrongspar vid
Pilgrinstad, Kramfors eller Vasteraspby. Varje gang far du tre minuspoang!

Instéllningar. Genom att klicka pa menyn Installningar &r det mojligt att andra instéllningar for:
e ljud
e skarmuppl6sning (justering av storlek pa dversiktsbild)

Poangberékning

Du far pluspoang varje gang:

e ett resandetdg kommer till sin slutstation och ar hogst 5 minuter forsenat. Om taget ar exakt i
tid far du 3 pluspoéang, kommer det for tidigt blir det 4 podng och fran en till fem minuter
forsenat 2 poang.

e ett godstag kommer till sin slutstation. Samma berakningsmodell men tidsgransen ar 60
minuter.

e du reducerar en tidigare uppkommen forsening. Da kan du fa 5 poang, galler framfor allt spel
pa niva 2 och 3.

e da ett resandetag stannar vid perrongspar. Da far du 1 poang. Resandetag som gor manga
uppehall blir di extra “virdefulla”. Flera linjer i spelet kan ge sadana extrapoang forutom de
som erhalles vid ankomsten till slutstationen.
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Du far minuspoéng
e varje gang ett resandetag forsenas mer an 5 minuter och ett godstag mer an 60 minuter. Korta
forseningar ger sma och langa forseningar ger stora poangtapp pa en skala fran -1 till -10
poang.
e om du for in ett tag till en felaktig slutstation. Kan ge upp till -10 poang.
e om du missar att fora tdg som ska gora uppehall vid en station till ett perrongspar. Ger -3
podang.

Du kan ocksa fa minuspoang

om du forsoker skicka ut ett tag i fel riktning eller till fel destination.

om du byter riktning med ett loktag utan godkéand anledning.

om du alltfér sent angrar en felaktig eller for tidigt lagd tagvag.

for felaktigt lagd tagvag i vissa fall (kolla alltid att inte nagot annat tag ar aktivt, dvs syns i
rutan, nar du ska lagga en tagvag).

Betyg

Vid en spelomgangs slut klockan 22.00 far du ditt betyg i en fyrgradig skala’ med ett omddme,
alltifran betyg 1 Du far sparken till 4 Utmarkt. Du &r en skicklig spelare. For att undvika att fa sparken
maste du ha minst betyg 2 med omdomet Vi sander dig pa en fortbildningskurs. For detta kravs 200
poang. For betyget 4 kravs 1800 poang viket ar svart men inte alls omajligt. Nar du beharskar spelet
gar det i allmanhet att fa ihop nagot hogre poangtal pa niva 2 och 3 jamfort med niva 1 eftersom tag
som gar i mal med reducerad forsening ger fem poéang.

Om du sparar spelen tim- eller halvtimmesvis som vi rekommenderat far du en bra jamfarelse nar du
sedan kor en ny omgang och forhoppningsvis kan se hur ditt poangtal 6kar i forhallande till
foregaende spelomgang!

7 Betygsskalan, som ar gemensam i alla fjarrspel, ar egentligen femgradig med aven ett femte steg 5 Suverant, du
star i tur att bli befordrad. For detta kravs 2500 poang, vilket tyvarr inte & mojligt att uppna i detta spel eftersom
det &r farre tdg som trafikerar banorna i Angefjarren, framfor allt farre regionaltdg med manga podnggivande
uppehall.
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C FORDJUPNING

I den har delen av manualen far du férdjupad information pa nagra omraden som syftar till en 6kad
kunskap om banorna, trafiken, och hur spelet kan spelas. Vi tar upp féljande omréaden

Banorna inom Angefjarrens omrade. Sid 26.
Ytterst kort historik, litet om nulage, sparstandard, kapacitetsproblem, mm och framtidsplaner. Och ett
inledande avsnitt om trafikledningssystem i verkligheten och i spelet.

Tagtrafiken. Sid 33
Om tagoperatorer, tagomlopp och tag mm i dagens trafik. For att fa en dverblick, det kan annars bli
svért att ”se skogen for bara trid” ndr man kor spelet och tdgen bara ramlar in hela tiden.

Fordjupade rad och speltips. Sid 41

Om vanliga typer av problem som kan uppsta i din trafikledning och hur man kan tanka, planera och
agera for att fa hoga poang.

Hur tagledningen fungerar i praktiken och skillnader mot i spelet. Sid 44

Spelets historia och uppdatering. Sid 45

Litet om spelets bakgrund och historik och om den nya Angefjarren. N&got om programmet och de
datatekniska forutsattningarna.
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BANORNA INOM OMRADET

(DTA)

HOD

STR

OSV

TUD

AG

L

MRA '

( ) (LS)

De banor som ingér i Angefjarrens trafikledningsomrade framgar av ovanstéende skiss med de
officiella forkortningarna av namnen pa driftplatserna dar banor méts och dar de slutar eller Gvergar i
andra trafikledningsomraden. Driftplatser inom parentes () ligger inom andra trafikledningsomraden.

De langre, i huvudsak nordsydliga banorna i omradet ar fran vaster till 6ster: Inlandsbanan Mora
(MRA) — Dorotea (DTA), Norra stambanan Ljusdal (LS) — Bracke (BA) dar Stambanan genom 6vre
Norrland tar vid mot Vannis (VNS) samt Adalsbanan Sundsvall (SUC) — Visteraspby (VAY) —
[Léangsele (Lsl)] féljd av Botniabanan Vasteraspby (VAY) — Gimonas (GIM). P4 tvéren gar den
Ostvastliga Mittbanan Storlien (STR) — Sundsvall (SUC)

Om trafikeringssystem och hallplatser — i verkligheten och i spelet
Tagledningen av trafiken pa banorna kan i verkligheten ske pa olika satt.

Det absolut vanligaste systemet ar System H. System H innebér att all trafik pa huvudspar regleras av
signaler. Sparen ar utrustade med sa kallade sparledningar som, nar de kortsluts av tagen, forhindrar
att korsignal visas till samma sparstracka som ett visst tag befinner sig pa. Ute pa linjen kallas detta
system for linjeblockering. Pa driftplatser styrs vaxlar och signaler fran signalstallverk. Dessa
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kommunicerar med lokférarna genom olika signalbesked i huvudsignaler. Signaler ute pa linjen, sa
kallade blocksignaler, fungerar helt automatiskt. Om spérledningen reagerar pa att ett tag finns pa
striickan, visar tillhorande blocksignal “Stopp”. Ar sparledningen fri, visas “K&r”. Dessutom finns ett
sakerhetssystem (ATC) som dvervakar att tagen inte framfors med for hog hastighet eller att de
passerar en stoppsignal utan tillstand. ATC-systemet ombord i tdgen matas med uppgifter fran baliser,
som ligger i sparet vid hastighetstavlor och signaler. Sparledningarna ar kopplade till ett
indikeringssystem, som mojliggor att tagklarerare kan folja tagrorelserna pa bildskarmar.
Signalstallverken kan antingen vara bemannade med lokal tagklarerare pa plats. Eller sa fjarrstyrs de
fran en trafikledningscentral..

Det finns dock fortfarande nagra banor kvar i Sverige som styrs av lokala tagklarerare pa vissa storre
stationer via System M. System M innebar att tagklarerarna sjalva maste halla koll pa att endast ett tag
befinner sig pa aktuell stracka. Det gérs med hjélp av sa kallad Taganmalan (TAM), via
kommunikation mellan de inblandade tagklarerarna. Det finns inga sakerhetssystem som forhindrar att
flera tag sands ut pa samma stracka. Inga signaler finns for forarna som visar var hallplatsstopp ska
goras och nar taget ater kan starta utan det maste foraren sjélv halla reda pa. Det finns dock
orienteringstavlor som talar om att taget narmar sig en hallplats. ATC-system kan men behdver inte
finnas. | Ange trafikledningsomréde har Inlandsbanan, tvéarbanan Forsmo — Hoting samt Langsele —
Vésteraspby och Mellansel - Ornskoldsvik system M

Det finns ocksa ett System S, kallat Sparrfard, som innebar starka restriktioner for trafiken, till
exempel laga hastigheter och krav pa vakt med rod flagga vid vissa vagkorsningar, mm. System S
tillampas inom Ange trafikledningsomrade fér Tunadalssparet fran Skonvik till Tunadal..

Man skiljer ocksa mellan olika slags trafikplatser. En driftplats ar en plats pa banan dar tagklareraren
genom signaler och sparledningar har en stérre kontroll pa trafiken. De kan vara bade med och utan
perronger och resandeutbyte. De avgransas av in- och utfartssignaler. Mellan driftplatserna gar den sa
kallade linjen”. Aven pa linjen kan det forekomma perronger och resandeutbyte vid sa kallade
hallplatser. Vid hallplatserna finns inga signaler som styr var taget ska stanna utan det &r helt upp till
foraren. Det galler bade inom system H och M.

I spelet gar det inte av programtekniska skal att gora atskillnad mellan olika trafikeringssystem eller
mellan om en trafikplats ar en driftplats eller en hallplats. Trots att de inte ar fjarrblockerade och alltsa
inte fjarrstyrs fran Angefjarren har vi andé valt att ha med &ven banor med system M och S i spelet, d&
vi tror att det finns ett intresse fran spelarna att dven kunna folja och styra trafiken pa dessa banor. Det
gar inte heller, ocksa av programtekniska skél, att i spelet ta bort signalerna fran hallplatserna eftersom
du som spelar ju inte sitter i taget och sjalv kan stanna taget dér. Av dessa skal ser dven banorna med
system M i spelet ganska lika ut som banorna med system H.
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Sparplan pa ett gammalt mekaniskt stallverk som fortfarande styrs genom system M och lokalt
placerad tagledare.

Norra stambanan

Definitionen av Norra stambanan har varierat genom tiderna, men anses nu omfatta delen Gévle —
Ange med en fortsatt del Ange — Bricke som &r gemensam med Mittbanan. Inom Ange
trafikledningsomrade ingar delen norr om Ljusdal. Stambanan byggdes ut successivt norrut och nadde
Ange 1881. Norr om Ljusdal &r den férst enkelsparig men fran Ramsjé upp till Ange &r den sedan en
utbyggnad 1960 dubbelsparig.

Norra stambanan &r en huvudled for godstrafiken till och fran mellersta och norra Norrland. Daremot
ar trafiken med resandetag mycket begransad och bestar framst av ett fatal 1C- och snabbtag samt
enstaka nattag till Jamtland. Ingen regionaltrafik gar norr om Ljusdal.

Stambanan genom 6vre Norrland

Utbyggnaden av stambanan norrut fortsatte fran Bracke under 1880-talet och nadde Vannas 1891.
Banan ar hela vagen enkelsparig men i samband med kurvratningar séder om Vannas har ocksa den
gamla banan sparats vilket 1 praktiken har skapat ”dubbelspar” vid Nyaker och Hornsjo. Banan
karaktariseras av manga alvovergangar som ocksa forandrats, ibland flera ganger, under arens lopp.

Spektakuléra vyer langs stambanan genom dvre Norrland. Gamla och nya bron 6ver Indalsélven (6v),
Dada fallen (6h), Forsmobron dver Angermanalven (nv) och tre generationers Tallbergsbroar éver
Oreélven (nh). Foto David Larsson

Den ordinarie trafiken pa stambanan genom 6vre Norrland mellan Bracke och Vénnas bestar idag
endast av godstag. De nattag som tidigare trafikerade banan gar numera pa Botniabanan. Stambanan &r
dock omledningsbana vid planerade eller oplanerade stopp pa Botniabanan.
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Ett omlett nattdg gor uppehall vid plattformen i Mellansel (v), varifrén passagerare till Ornskoldsvik
skjutsas med taxi. Vid Skorped (h) stannar numera inga resandetag. Men driftplatsen har liksom flera
vid stambanan tre spar som méjliggor tresparsméten mellan de manga godstagen. Foto David
Larsson

Adalsbanan

Adalsbanan Sundsvall — Langsele bestod ursprungligen av tre delar och den sista, mellan Sundsvall
och Harnosand, fardigstélldes sa sent som 1925. Banan var under senare delen av 1900-talet i daligt
skick med begréansad trafik, men detta andrades radikalt nar Botniabanan skulle byggas i bérjan av
2000-talet. Pa strackan Harnosand — Vasteraspby har helt nya moderna bandelar byggts med flera
langa tunnlar och ovriga delar rustats upp. Mellan Sundsvall och Harndsand gjordes dock endast
mindre forbattringar och den delen &r fortfarande en propp for tagen langs ostkusten med langa
restider. Den delen ligger hogt pa Trafikverkets onskelista over forbattringar av trafiken, men
finansiering saknas fortfarande.

Den nordligaste delen av Adalsbanan mellan Vasteraspby och Léngsele &r fortfarande i mycket déligt
skick som endast tillater trafik av ett fatal godstag med 40 km/h. Det &r dock en potentiellt viktig
omledningsbana vid storningar pa stambanan eller Botniabanan och det finns ocksa 6nskemal om fler
timmertransporter mellan inlandet och industrierna vid kusten. Darfér kommer en upprustning att ske
2023-24 med byte av bade rals och kontaktledning, som kommer att medge hogre tagvikter och
hastighet pa 70 km/h.

En annan viktig uppgradering sker ocksa i trakten av Sundsvall. Sommaren 2021 Gppnades en
efterlangtad direktforbindelse med den sa kallade Bergsakerstriangeln som gor att tag fran Mittbanan
kan ledas direkt till Timra i stallet for att som tidigare tvingas in till Sundsvall C for att vanda.
Ytterligare ett triangelspar i Maland byggs ocksa som kan leda trafiken direkt in pa Tunadalssparet
utan vandning i Timra. Det beraknas tillsammans med en elektrifiering av sparet till industrier och
hamn i Tunadal sta klart 2023/24.

Al trafik med resandetdg mot évre Norrland gér idag via Adalsbanan/Botniabanan. Har gér alltsé ett

antal nattag, SJs snabbtag till Umea och Norrtags regionaltdg Sundsvall — Umed. Dessutom ett antal
godstag.
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Mé&nga av de tidigare trabearbetande industrierna i Adalen har lagts ned. Men négra_](varvarande
toppmoderna producerar mer &n nagonsin och hit gar ocksa ett flertal godstag. SCA Ostrands
pappersbruk i Timra (v, foto Markus Tellerup) och Mondi kraftpappersbruk i Dynas (h, foto Frederik
Tellerup).

Botniabanan

Den helt nybyggda Botniabanan mellan Vasteraspby och Umed ar det kanske storsta helt nya
jarnvagsprojektet i Sverige under senare ar. Den stod helt fardig for persontrafik 2012. Banan ar
toppmodern med manga tunnlar och broar och dimensionerad for en framtida hastighet pa 250 km/h.
Den har ocksa det nya europeiska signalsystemet ERTMS. Den &r enkelsparig med motesstationer
ungefar var tionde kilometer. Tanken med banan har varit att knyta ihop stdderna och industrierna vid
kusten med yttersta mal att med en fortsattning i Norrbotniabanan skapa en sammanhangande kustnara
jarnvag anda upp till Luled/Haparanda.

Persontrafiken pd banan bestér framst av nattagen till Umea och dvre Norrland, SJ snabbtag till Umed
och Norrtags regionaltdg Sundsvall — Umea och Ornskéldsvik — Umea.

Ornskoldsvik C nya resecentrum med tva spar. Den enda jarnvagsstationen i Sverige med egen hopp-
backe, vars nedre del fortsatter under sparet. Foto Frederik Tellerup (v) och Markus Tellerup (h).

Aven liangs denna fortsattning av Adalsbanan norrut finns flera tunga industrier med tagférbindelse,
bland annat Domsjo Fabriker i Ornskoldsvik och Metsa Board i Husum/Ragon.
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Husums resecentrum. Strax norr darom avviker bibanan till Ragén med Metsa Board stora
pappersfabrik. Foto David Larsson (v) och Frederik Tellerup (h).

Holmsund — Vénnés

Botniabanan knyts i norr ihop med stambanan med bandelen Holmsund — Vé&nnés. Vid Holmsund
finns Umeas hamn och SCAs pappersbruk i Obbola. | Gimonas déar Botniabanan gar dver Umeélven
finns ocksa en timmerterminal. Banan gar sedan vidare via de nya stationerna Umea 6stra och Umea C
samt Umed nya godsbangard (varifran Norrbotniabanan ska avvika norrut) via hallplatsen Vannasby
till triangelsparet i Vannas. Via detta kan farden antingen fortsatta soderut via Vannas eller norrut via
motessparet i Vannas norra mot Vindeln, Bastutrask och Boden.

Botniabanans bro dver Umeélven (v) férenas med sparet fran Holmsund (nersénkt i forgrunden) strax
s6der om Gimonas. | Umed C (h) ombyggda resecentrum férenas gammalt och nytt. Foto David
Larsson

Mittbanan

Mittbanan, vars storre del tidigare hette Norra tvéarbanan, blev klar i hela sin stréckning mellan
Sundsvall och Storlien ar 1882 och var helt elektrifierad 1945. Banan fortsatter ver den norska
gransen som Merakersbanan till Trondheim. Denna bana ar annu inte elektrifierad, men arbete pagar
och forvantas bli klart 2024.

Mittbanan &r enkelspérig utom pa den gemensamma delen med Norra stambanan mellan Ange och
Bréacke som ar dubbelsparig. Banan ar i férhallandevis bra skick och under de senaste aren har nagra
viktiga projekt genomforts i var dnde av banan. Nara Sundsvall blev den sa kallade
Bergsékerstriangeln klar 2021, som mojliggér direkt trafik med godstag till Adalsbanan mot Timra.
Vaster om Storlien, bara 100 meter fran norska gransen, har en ny bro byggts forbi den tidigare
rasriskdrabbade branten vid Stora Helvetet. Den stod klar till alpina VM i Are 2018.
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Bergsakerstriangeln (v). Det nya triangelspéaret till héger, Adalsbanan till vanster, Mittbanan i
Overkant. Den nya bron vid Stora Helvetet under byggnad 2017 (h). Foton Trafikverket.

Pa Mittbanan eller delar av den bedrivs idag en blandad trafik med bade nattag, IC- och snabbtag,
regionaltag och godstag.

Inlandsbanan

Inlandsbanan byggdes ut i etapper och inkluderade tidigare privatbanor. Den stod klar i hela sin langd
fran Kristinehamn till Gallivare 1937. Numera trafikeras endast delen fran Mora och norrut. | spelet
ingar strackan mellan Mora och Dorotea. Inlandsbanan forvaltas idag av Inlandsbanan AB som &gs av
de 19 kommunerna langs banan. Bolaget ar infrastrukturhallare och svarar for driften av banan, ett
visst statsbidrag utgar. Trafiken pa banan drivs av olika operatorer, bland annat av dotterbolaget
Inlandstaget AB, ITAB.

Redan nar banan invigdes insdg manga att den inte skulle fa den betydelse som manga tidigare hade
trott. Banan som ar oelektrifierad underhalls nddtorftigt och medger en hogsta hastighet pa i allmanhet
80 km/h. Trafiken bestar framst av turisttrafik sommartid och av viss godstrafik fran nagra
timmerterminaler langs banan. Under senare ar har ocksa vissa delar borjat anvandas for “snotag” till
skidorter i Harjedalen och sodra Lappland via Ostersund.

Inlandstaget vid Fagelsjo soder om Sveg (v). Foto Frederik Tellerup.
Timmerterminalen vid Hoting (h). Foto Johan Hellstrém

Tvarbanan Forsmo — Hoting binder ihop Inlandsbanan med Stambanan genom &vre Norrland. Den
forvaltas av Trafikverket. Trafiken bestar framst av nagot eller nagra dagliga timmertag, ingen
persontrafik bedrivs numera pa strackan.
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TAGTRAFIK

P& banorna inom Angefjarrens omrde bedrivs en tagtrafik i varierande omfattning. Du kan har l4sa
om de viktigare tigomloppen fér bade personer och gods som du under hand ocksa kommer att
upptacka under spelets gang. Persontagen kallas i spelet i enlighet med vedertagen nomenklatur for
resandetag.

RESANDETAG

Snabbtag

Snabbtag kallas ett persontdg, i allmanhet i fjarrtrafik och med fa uppehall, som har en topphastighet
péa 200 km/h eller mer (i Sverige far dock inget tag kora snabbare an 200 km/h i reguljar trafik). Inom
Angefjarrens omréde ankommer/avgér snabbtgstrafik av SJ till/frdn Sundsvall via Ostkustbanan
fran/till Stockholm varje eller varannan timme under dagen. Vissa av tagen fortsatter via Adalsbanan
och Botniabanan till Umed. Ett snabbtagspar gar ocksa Stockholm — Ostersund t o r via Norra
stambanan. Dessa snabbtag ar av typ X55 och har tdgnummer i serien 560-599

InterCitytag

Beteckningen InterCity (IC) anvénds pa olika satt i olika lander, i Sverige ofta for nagot enklare och
ibland langsammare tag med fler uppehall (jamfort med snabbtégen) pa langre strackor. SJ opererar ett
par 1C-tagpar mellan Stockholm och Duved med loktag

Snabbtag SJ 3000 (X55) (v). Foto Frederik Tellerup
SJs IC-tag 87 vaster om Jarpen (h). Ett av fa loktag i passagerartrafik under dagtid. Foto Tobias
Jaderup

Regionaltag
Regionaltag finns av flera slag for att tillgodose resbehov inom en eller flera nérliggande regioner
(1an). De har betydligt fler stopp &n snabbtagen.

Inom Ange trafikledningsomréde — och dven omrédet norr ddrom — &r Norrtag den helt dominerande
operatoren av regional tagtrafik. Norrtdg AB organiserar och upphandlar persontagstrafik i Sveriges
fyra nordligaste 1an. Det &gs av de regionala kollektivtrafikmyndigheterna i l&nen. En
serviceanlaggning for tagen finns i Umed. Den upphandlade trafiken utfors av Vy Tag AB, som
tidigare hette Tagkompaniet.

Foljande av Norrtags linjer trafikerar helt eller delvis Ange trafikledningsomréde:
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Mittbanan Sundsvall — Storlien. Trafikeras varje till varannan timme, alltid med utgangspunkt i
Sundsvall i 6ster. | vaster vander tagen i Ostersund, Are, Duved eller Storlien. Uppehéll gérs i ett
flertal orter langs hela linjen.

Adals-/Botniabanan Sundsvall — Umea. Trafikeras ungefér varannan timme i vardera riktningen. |
hogtrafik gar ocksa extratdg Ornskoldsvik — Umea. Uppehall gors i ett flertal orter langs vagen

Dessa linjer trafikeras av X62 Coradia som &r en variant av X60 och X61 som anvands i regional
kollektivtrafik pa flera andra hall i landet. Eftersom X62 trafikerar Adals- och Botniabanan som tillater
hoga hastigheter har X62 en hogsta tillaten hastighet pa 180 km/h. Da den fardas langa strackor har
den ocksa bekvamare stolar, en avdelning med soffor i ena anden och kiosk.

1N |

L

Norrtég X62 vid Are (v) resp. Kramfors (h), bada med nya stationsbyggnader. Foto David Larsson
resp Markus Tellerup.

Manga vackra vyer langs Norrtags linjer. Har vid Revsundssjon soder om Bracke. Foto Markus
Tellerup. Kan kanske avnjutas med en kopp kaffe fran kiosken? Foto Frederik Tellerup.
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X62 har extra skona stolar och en soffhdrna i ena anden. Foto Frederik Tellerup resp Jeff Trigwell

Umea 6stra - Vannas. En kort linje, ndrmast av lokaltagskaraktar mellan Umea ostra och Vannas
trafikeras var till varannan timme med en X11. Ett kvéllstag fran Umea gar ocksa vidare till Vindeln.

Umead ostra — Lycksele. Trafikeras med fyra dagliga dubbelturer, varav en med tagbyte i Vannas.
Trafikeras av Norrtags enda dieselmotorvagn Y31 Itino, dopt till Bengt Holmgren efter en legendarisk
jarnvagsman under 50 ar i Umea-Vannastrakten.

Umea 6stra — Luled (Haparanda). | spelet skymtas ocksa nagra tag i Norrtags linje Umea — Lulea, i
nagot fall forlangt till Haparanda. Trafikeras med X52 Regina.

Ett ensamt X11, tidigare Pagatag (v), trafikerar den korta linjen Vannés (bilden) — Umea ostra. Taget
ar numera ommalat i Norrtags farger. Foto Christian Tellerup.

Umea ostra station (h) belagen vid Umea sjukhus och universitet &r en knutpunkt for Norrtdg med tre
linjer norrut och angdrande tag soderifran till Umea C. Tillsammans med angdrande SJ snabbtag och
passerande godstag kan det ibland bli trangt pa de tva sparen och enkelsparet till Umea C.
Utmanande for tagklareraren, ndgot av “blixtldastdinkande” krévs. Foto David Larsson

X-tag, den regionala tagtrafiken i Gavleborgs lan har sin nordliga slutstation pa Ostkustbanan i
Sundsvall. Taget vander har vid hallplatsen Sundsvalls véstra nagra kilometer véster om
centralstationen. Detta for att ge battre anknytning till Mittuniversitetet och kanske ocksa for att
minska platsbristen vid Sundsvall C? Ungefar ett tdg varannan timme, ett tdg dvernattar i Sundsvalls
vastra. Regina.
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SJ Norge. Kanske nagot forvanande bedriver dven SJ regional trafik som tangerar Ange
trafikledningsomrade. Det ar SJs norska bolag som vann upphandlingen om trafiken i norra Norge
som kor tre dagliga tagpar pa Merakersbanan mellan Trondheim och Storlien. Eftersom denna bana
annu inte ar elektrifierad ar tagen av typ BM92. Tva av tagen, ett pa morgonen och ett pa kvallen,
anlander Storlien samtidigt som Norrtags tva tag till Storlien. Darmed ar det mojligt att fardas direkt
mellan till exempel Trondheim och Ostersund med ett kort tagbyte i Storlien.

X-tdg Regina vid Sundsvalls vastra (v). Foto Markus Tellerup
Nordiskt samarbete i Storlien (h). Ett svenskt X62 kért av norska Vy utvaxlar passagerare med ett
norskt BM92 kort av svenska SJ. Bild fran 21-12-14, tredje dagen av T22. Foto James Benedict Brown

Inlandstag. Vi har i spelet ocksa lagt in Inlandstags s k ”Orsapendel” mellan Mora och Orsa med
uppehall vid Mora lasarett och Vattnas. Detta trots att taget inte gar nar detta skrivs. Denna pendel
gick dock ett halvar 2018 och fanns ocksa med i den primara tagplanen for 2022 men togs sedan bort,
enligt uppgift pa grund av svarigheter med finansieringen. Tanken har varit att ett av Inlandstags nya
Y41-or ska trafikera linjen med upp till 7 dubbelturer per dag, framst i hogtrafiktid. Vi hoppas att
planerna ska kunna realiseras i en senare tagplan!

Nattag
Ett flertal nattdg trafikerar Ange trafikledningsomrade, med tre olika operatorer.

Vy opererar idag den upphandlade trafiken till dvre Norrland med tva tagpar per dygn. De klassiska
(39)93 och 94, tidigare kallat ”Nordpilen” gér Stockholm — Narvik t o r. Tagen 91 och 92 gar
Stockholm — Lulea. Alla tagen gar numera Ostkustbanan/Botniabanan men kan vid behov omledas via
stambanan.

SJ kor den upphandlade trafiken Stockholm - Duved t o r med nattagsparet 70 och 71. Dessutom kér
SJ nattagsparet 75 och 76 i kommersiell trafik Goteborg- Umeé t o r. Bada tagparen gar via Sundsvall
dar de byter vagnar med varandra mitt i natten. Det betyder att det ocksa ar magjligt att aka direkt
sovvagn Goteborg — Duved och Stockholm — Umea.

Bade Vys och SJs nattdg gar de flesta dagar aret runt. Vissa dagar under sportlovssasongen kor ocksa
Snalltaget nattdg fran Malmo till olika sportlovsorter via Ostersund. Tagen gar fran Malmo onsdagar
och lérdagar och ankommer fjallen pa bytesdagarna torsdagar och sondagar da de ocksa atervander till
Malmé. Ett tagpar fortsétter tre ganger under sasongen via Inlandsbanan fran Ostersund till Storuman
med uppehall i Dorotea och Vilhelmina varifran bussar skoter den sista transporten till skidorterna i
sodra Lapplandsfjallen. Ett annat tag gar till Storlien, men en dag i veckan ocksa med avkoppling av
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vagnar till Inlandsbanan séderut fran Ostersund till R6jan for vidare busstransport till skidorter i
Harjedalen. De har tagnummer i serien 39xx.

Snéalltaget sovvagnar till Lapplandsfjallen (v).
Nattdg 79 Umed — Goteborg passerar Rundvik séder om Nordmaling (h). Foto Tobias Jaderup.

Ovriga resandetdg

Inlandstég kor resandetég i tvd omlopp, soder och norr om Ostersund. Mellan Ostersund och Mora t o
r gar ett tdgpar med varunamnet Snotaget vintertid och som framst turisttrafik sommartid. Mellan
Ostersund och Géllivare gér ett tag i vardera riktningen sommartid. Trafiken ar framst anpassad for
turismen med maltidsuppehall vid lampliga stationer och ofta med olika arrangemang knutna till sig.

Inlandstag kommer successivt att ersatta dieselmotorvagnen Y1 (v) med modernare Y41 (h) som
inkopts begagnat i fem exemplar och rustats i Polen de senaste aren. Foto Y1 Frederik Tellerup. Y41
Inlandstag.

| samarbete med Jarnvagsmuseet i Gavle kor Inlandstag ocksa utflyktstrafik i form av det sa kallade
Vildmarkstaget som gar enstaka ganger sommartid Stockholm — Abisko pa fyra dagar med vagnar fran
Jarnvagsmuseet.
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Vildmarkstaget gt’)uppehéll i Hotin. Foto Tobias Jaderup

TIJANSTETAG

| spelet forekommer ocksa flera sa kallade tjanstetag. Det ar tag som vid tillfallet inte for passagerare
eller last men som behdver forflyttas mellan tva olika platser. Det finns flera sorters tjanstetadg. Ganska
vanliga dr resandetag som fors fram utan passagerare fran uppstallningsspar pa en plats till en annan
plats dér de ska ta upp passagerare och paborja dagen som resandetag. Detta forekommer till exempel
for Norrtdg mellan Vannas och Lycksele och mellan Umeé C och Umed dstra. Aven viss godstrafik
rubriceras ibland som tjanstetag, ofta kan det da rora sig om ett ensamt lok pa vég till eller ifran en
kérning med godsvagnar.

GODSTAG

Vi redogor nedan forst for vilka operatorer som bedriver godstrafik inom omradet. | ett sarskilt avsnitt
redogdr vi sedan for vilka olika typer av godstrafik som bedrivs inom omradet, viktiga start- och
malpunkter och laster som fraktas. I spelet forsoker vi gora godstdgen “levande” genom att i
menytexten dar det ar kant beratta om slag av godstag och ibland ocksa laster och destinationer.

Operatorer

Flera operatdrer bedriver godstrafik till, fran, genom och inom Ange trafikledningsomrade. Den
storsta operatoren ar statsagda Green Cargo, forkortat GC, som bildades nér SJs trafik delades pa ett
person- och ett godstrafikbolag. De kor ofta med gronmalade lok av flera olika typer, t.ex. Rd2 och
Rc4. Green Cargo presenterar sig som Sveriges mest erfarna leverantdr inom jarnvéagslogistik som
erbjuder dorr-dorr-lésningar med godstransporter med tag och jarnvag som bas. Green Cargo ar den
dominerande operatdren for vagnslasttrafik i Sverige men kor ocksa andra typer av trafik.

Ett annat stort godstransportsbolag &r Hector Rail, forkortat HR. De dr Skandinaviens storsta
privatadgda jarnvégsoperatdr som dven har kapacitet att kora korridortrafik mellan Skandinavien och
Tyskland. En stor del av deras verksamhet ar baserad i Hallsberg men de har aven personal pa ett
flertal andra orter. De har omkring 100 lok av flera olika modeller. De kor framst systemtag, det vill
sdga hela tag enligt en regelbunden tidtabell mellan tva orter. De ér till exempel stora pa timmertag
inom trafikledningsomradet.

Det finns dven andra godstagsoperatérer inom Ange trafikomréde som da ocksa syns i spelet, hér ges
nagra exempel. Real Rail som ingar i Sandahlkoncernen kor systemtag mellan flera Norrlandsstader
(Luled/Gammelstad, Umed, Sundsvall) och Gaéteborg Skandiahamnen. eller Helsingborg. Norska
Cargo Net opererar de sa kallade ARE-tagen mellan Narvik och Oslo. Inlandstag, ITAB, kor framst
timmertég pa Inlandsbanan och vissa andra relationer med Ostersund som bas.
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Hector rail lok 24. Green Cargo, lok Rd2 Foto bada Frederik Tellerup

Viktigare tdgomlopp och destinationer

Vagnslasttrafik

Green Cargo ar den dominerande operatoren for vagnslasttrafik i Sverige. Vagnslasttrafik kan liknas
med Posten. En eller flera vagnar kan postas” vid ndgon av Green Cargos 300 leveranspunkter i
Sverige och hamtas vid en annan nagra dagar senare. Vagnar kan ocksa hamtas eller levereras
utomlands da vagnslastsystemet omfattar stora delar av Europa. Vagnarna rangeras och kors mellan
olika orter i sarskilda tidtabellslagda vagnslasttag.

Ange godsbangérd &r ett viktigt nav for vagnslasttrafiken i norra Sverige. Hit kommer vagnslasttag
fran sodra Sverige, framst Hallsberg, Goteborg Savenas och Malmo och trafiken gér sedan vidare,
ibland efter rangering och ombildning av tagen till ett par storre “undercentraler” i omradet, frimst
Arnasvall for Ornskéldsvikomradet och Umed godshangérd samt Boden for destinationer i Norrbotten.
Aven Sundsvall kan siigas fungera som “undercentral” till Ange men far ocksa vissa vagnslasttag
direkt soderifran via Ostkustbanan. Fran “undercentralerna” fordelas ocksa trafiken vidare med mer
lokala vagnslasttag. Fran Sundsvall t.ex. till Timrd/Tunadal, Solbacka, Sérakers sodra och Dynas. Fran
Arnasvall till Ornskoldsviks industri, fran Umeé godsbangard eller Vannas till Holmsund och
Klockarbacken.
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Vagnslasttag 5023 i Boden (v). Framre vagnar fran Haparanda, darefter pappersvagnar fran
Karlsborg, fler kopplas p& i Boden som ar uppsamlingsplats for Norrbotten infér fard till Ange. Taget
har vid spelets borjan kI 04.00 hunnit till Ragunda. Foto Anders Karlsson

Vagnslasttag 4961 fiin Dynds byter frdn diesellok till ellok i “undercentralen” Sundsvall (h) vid 18-
tiden infér fortsatt fard som 4962 till Ange. Ganska kort tdg. Foto Anders Karlsson
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Systemtag

Med systemtag menas vanligen heltdg mellan tva olika orter, eventuellt med viss pa- och avkoppling
av vagnar langs vagen. Dessa kan vara av olika slag, till exempel renodlade containertag eller
kombitadg med blandning av containrar, trailers och véxelflak men dven specialvagnar av olika slag.
Flera mycket langvaga sadana tag passerar igenom eller startar i omradet. Nagra intressanta exempel
kan ndmnas:

- ARE/NRE-tagen. Tva ARE (Arctic Rail Express) tagpar kors av Cargo Net och ett NRE
(Nordic Rail Express) av Green Cargo fran Narvik till Oslo via de svenska jarnvagarna med
manga sorters laster som behover transporteras mellan norra och sodra Norge, inte minst lax
men ocksa mycket annat. Viss lastning sker ocksa i Kiruna av lastbilstransporter till och fran
norddstligaste Norge via Finland.

- Real Rails systemtag mellan Gammelstad/Umeé&/Sundsvall och Géteborg Skandiahamnen
eller Helsingborg.

- Staltagen. Cirka 3 dagliga tag med stalamnen fran SSAB i Lulea till valsverket Domnarvet i
Borlange.

- Kopparpendeln. Fran Bolidens smaltverk i Skelleftehamn till Helsingborg, dven med viss
annan last.

- SCA-pendeln. Med sa kallade kraftliner (stora pappersrullar) fran Obbola pappersbruk i
Holmsund till Skovde, varifran vidaretransport sker med lasthil i sodra Sverige.
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Tva systemtg byter lokférare i Ange pé vag séderut. Forst kommer NRE-tag 4017 Narvik — Oslo (V)
vid 17-tiden och tva timmar senare SCA-pendel 41430 Holmsund — Skévde (h). Foto Anders Karlsson

Timmertag

Ett flertal timmertag gar fran virkesterminaler, framst i inlandet till de stora massafabrikerna och
sagverken efter kusten. Timmerterminaler, varifran trafik gar i spelet, finns i bland annat Ostavall,
Branan, Krokom/Storflon, Hoting, Tagsjoberg, Gimonas och Lycksele (utanfor omradet). Stora
mottagare &r bland annat SCA Ostrands i Timrd och Tunadalssagen, Mondi i Dynas, Domsjo fabriker,
Matsa Board i Husum och SCA Obbola i Holmsund. Timmerterminalen i Téva som tidigare hade en
central position i framfor allt SCAs timmertagstrafik synes ha mist denna position da manga tag idag
gar direkt till industrierna fran terminaler i inlandet.
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HR Timmertag 41861 Lycksele — Gimonés strax norr Tvaralund. (v) Foto Tobias Jaderup
Vagnarna i det halva timmertaget 41761 star tillfalligt uppstéllda i Forsmo (h) medan loket hamtar
den andra halvan av taget vid timmerterminalen i Hoting. Foto Johan Hellstrom

Andra specialtag

I spelet syns ocksa andra tag med litet speciella laster. Flistag gar fran sagverket i Hissmofors till
varmeverk i Gavletrakten. Fran den kemiska industrin i Alby gar tankvagnar, bland annat med
blekmedel till massaindustrierna. | Vackernaset finns ett sdg- och impregneringsverk. Fran en bergtakt
i Moradal gar makadamtag till platser dér banarbete pagar.

ITAB tdg 76199 med flisvagnar fran sagverket i Hissmofors till Fliskar utanfor Ostersund (v)
Railcare Makadamtag 98176 pa vag mot norska gransen vid Storlien for banarbete pa
Merakershanan (h). Foto (bada) Tobias Jaderup

HUR BLIR JAG EN BRA TAGKLARERARE — NAGRA SPELRAD

Ménga kanske spelar Angefjarren och andra “fjirrspel” bara en eller ett par omgangar ibland med
langa mellanrum. Det ar fullt forstaeligt, spelet ar tidsodande och flera som provar pa kommer
antagligen att tycka att de inte har tid eller blir nedstamda av daliga resultat i bérjan. Men om du blir
biten, vill bli en bra tagklarerare och uppna hogre poang ar naturligtvis det bésta sattet som alltid att
spela sjalv, lara av misstagen och successivt forkovra sig. Om du pa ett systematiskt sétt sparar dina
spel varje hel- eller halvtimme som vi rekommenderat i grundkursen har du méjlighet att for varje
omgang du spelar se en successiv forbattring genom att folja hur manga poang du uppnadde
motsvarande timme i tidigare spelomgangar. Nér poangen successivt okar kanns det uppmuntrande. |
det har avsnittet ger vi nagra rad hur man kan agera och tanka for att bli en bra spelare.

41



Ha uppsikt i 6versiktsvyn

Nya tag kan dyka upp pa alla mojliga stallen pa spelplanen, inte bara vid de stora dndstationerna som
Sundsvall, Ljusdal eller Vannas norra utan dven mitt pa planen vid olika ingangar. Tag som du for en
stund sedan lade ut en tagvag for kan redan ha natt till dennas slut och stannat ute pa linjen. Det &r
darfor nodvandigt att standigt ha uppsikt och det har du bést i dversiktvyn, véaxla darfor ofta dver till
och ”scanna” snabbt av 6versiktsvyn. Nya tag som vill in har i allmanhet en forvarningstid pa sex
minuter sa det ar rimligt att scanna av atminstone var tredje till femte minut.

Det ar ocksa rimligt att ta pauser, bade planerade sadana vid jamna mellanrum dar du sparar spelet
och ibland ocksa mitt uppe i en spelsejour, om du tycker att det borjar kora ihop sig for att i lugn och
ro skaffa dig en 6verblick dver laget. Det ar svart att halla koncentrationen uppe mer an kanske en halv
till en timme i taget, sarskilt under hogtrafiktid. Tank pa att du &r ensam medan man pa en riktig
trafikledningscentral oftast ar flera trafikledare som jobbar parallellt och da delvis kan stotta varandra,
ett stdd som inte du har.

Var noggrann

Du marker snart att det ar viktigt att vara noggrann i det har spelet. Sarskilt viktigt att ar att ha koll pa
vart taget ska foras. Det gor du i tagets textruta i menyraden hogst upp pa skarmen. Har lurar ibland
fallor, manga tag borjar man kanna igen efter slag och tror att de alltid ska till samma stalle. Men sa ar
inte alltid fallet. Man kan latt tro att alla tag du slapper in pa Stambanan 6vre Norrland vid Bréacke ska
vidare anda upp till Vannas. Men ett tag ska bara till Vackernaset, flera vika av i Langsele och ett i
Mellansel, har géller det att se upp! Och om du sldpper ut tdg pa den automatiserade strackan séder om
Ange ar det inte alla som ska till Ljusdal, utan ska vika av redan vid Alby eller Ostavall. Stang garna
tillfalligt av automaten vid Ostavall s att inte taget glider forbi av bara farten. Men glom inte sétta pa
den igen efterat!

Lika viktigt ar att ha koll pa vid vilka stationer taget ska gora uppehall. Om ett resandetag missar att
stanna vid en plattform far du tre minuspoang. Ofta ligger plattformarna vid de genomgaende
normalhuvudsparen vid en station och da stannar tagen som ska goéra uppehall automatiskt dar om du
lagt ut en langre tagvag forbi stationen. Men ibland ligger plattformen vid ett avvikande huvudspar
och da ar det latt hant att taget slinker forbi utan att stanna om du inte &r uppmarksam. Sadana stéllen
ar Kramfors, Vasteraspby och Pilgrimstad. Lagg darfor in en tdgvag mot plattformen pa det avvikande
sparet och glom inte att samtidigt forlanga den ut till linjen igen, annars finns risken att du glommer
det och taget blir staende vid stationen! Vid framfor allt Kramfors lurar ocksa en annan fara eftersom
alla resandetag ska gora uppehall dar. Om tva sadana tag narmar sig samtidigt fran varsitt hall och ser
ut att bekvamt kunna métas i Kramfors, sa ar inte detta mojligt utan poangavdrag eftersom det bara
finns en plattform for det ena taget. | ett sddant fall bor du ta en titt pa bada tagens tidtabeller och se
vilket som &r tankt att angora Kramfors forst. Och sedan lata det andra taget véanta i Frano eller Dynas!

Lagg ut lagom langa tagvagar

Vad som &r lagom langa tagvagar ar ofta en avvagningsfraga, da det finns skél som talar for saval
korta som langa tagvagar. Att lagga langa tagvagar kan ofta vara arbetsbesparande, eftersom du da inte
behdver hantera varje tag sa manga ganger och du kan frikoppla uppméarksamheten fran det taget en
stund och koncentrera dig pa andra. Det finns dock risk att en tdgvag som du tycker ser klar ut plétsligt
inte langre ar det. Det kan komma métande tdg som narmar sig snabbare an du forutsett, det kan
komma tag bakifran som kor ikapp och vill forbi och det kan komma in tag fran sidan som du inte
riktigt forutsett. Det gar visserligen att aterta en lagd tagvag, men detta blir da ett extra arbetsmoment.
Och om du atertar en tagvag sent, med kanske bara nagon station mellan taget och platsen du atertar pa
kan du fa tva minuspoang. | tveksamma fall, kolla garna poangstéllningen innan du bekréaftar att
tagvagen ska atertas och se om den andras. Om du far minuspoang kan du visserligen inte andra detta i
detta fall, men du lar dig for framtiden.
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Som alltid ar lagom bést. Lagg ut sa langa tagvagar som du kanner dig rimligt saker pa att de inte ska
behdva atertas och ha koll pa i dversiktsvyn om nagot annat tdg som borde ha fortur narmar sig sa att
du i sa fall kan gora korrigeringar av tagvagen sa tidigt som majligt.

Planera tagmoten

Pa enkelspariga linjer ar det viktigt att planera var tdgmaten ska ske. Information om var tagméten &r
planerade ges i de flesta fall inte direkt i informationsrutan om taget i menyn®. Du maste alltsa i
oversiktsvyn halla uppsikt 6ver nar motande tag narmar sig och besluta vid vilken station de bor
motas. En ledtrad kan vara att snabbt beddma om de métande tdgen verkar ha ungefar samma stracka
kvar till motesstationen. Det ar dock ingen garanti for att de ocksa kommer fram samtidigt till
motesstationen. Tva strackor som ser lika langa ut pa spelplanen kan i verkligheten vara mycket olika
I&nga och/eller ha olika Sth (storsta tillatna hastigheter), vilket kan gora att det ena taget ibland
kommer fram avsevart senare an det andra. Pa t.ex. Botniabanan kan ett snabbtag ga dubbelt som
snabbt som ett godstag. Om man spelar flera ganger lar man sig sa smaningom.

En sakrare indikation pa var moten ar planerade kan man dock fa for resandetag som ska motas vid
nagon station med resandeutbyte. Dubbelklicka pa bada tagen och kolla deras tidtabeller, da kan man
ofta se om tagen &r planerade att avga ungefar samtidigt fran nagon station och da ar detta vanligtvis
en lamplig motesstation. Savida inte det ena taget ar mycket forsenat, da kan det i vissa fall vara
motiverat att forskjuta métet nagon station. Det kan ocksa vara sa att ett tdg som du ser narmar sig har
ett planerat stopp pa en station fore motet som ar mycket langt och att du darfor kan fora “ditt” tag
ytterligare en station framat?

Ibland, eller till och med ganska ofta, hander att tva tdg om de rusar mot varandra skulle métas mitt
ute pa linjen mellan tva stationer. Da maste det ena taget hejdas tidigare och sta och vanta en stund
medan det andra tillats fortsatta. En grundregel ar da vanligtvis att prioritera resandetag fore godstag
och snabba resandetag fore langsammare regionaltag. Detta eftersom resandetagen, och sarskilt de
snabbare av dessa, ofta har snévare tidtabeller och darmed &r mer kénsliga for férseningar. Ett
resandetag far inte vara mer an fem minuter forsenat till slutstationen om du ska undvika minuspoang.
Da kan det ofta vara béttre att Iata ett godstag bli forsenat, de har en hel timme tillgodo innan de ger
minuspoang och dessforinnan far du &nda tva pluspoéng vid en forsening pa mindre &n en timme,
vilket inte behdver vara sd illa. Ofta ar det dessutom sa att godstagens tidtabeller ar val tilltagna och tal
att std och vanta, ibland under langre tid pa flera stallen och anda komma fram i tid.

Om man vill tanka taktiskt for att fa nagra extrapoang pa marginalen kan det dock ibland vara smart
att slappa fram ett godstag fore ett persontag om du darigenom till exempel kan komma fram nagra
minuter tidigare an tidtabellen till slutstationen och fa fyra poéang i stallet for tva om det kommer fram
nagon minut for sent.

Planera forbigangar

Pa nagra strackor &r det ibland nodvandigt att lata ett snabbtag ga forbi ett godstag. Om du ar osaker
pa om forbigang bor goras, kolla tagets sluttid till exempelvis Ljusdal eller Sundsvall. Om ett
bakomvarande tag har en tidigare sadan tid &n det framforvarande &r i allmanhet en forbigang
angeldgen.

Det vanligaste sattet att gora en forbigang ar att lata det framforvarande, langsammare, taget ga at
sidan vid en lamplig station eller avvikande spar. Det géller bade pa enkelspariga strackor och pa
dubbelspariga, sadana forbigangar kan ibland ocksa vara inplanerade i tidtabellen.

8 Undantag gors dock for vissa tdg pa Inlandsbanan. Det kan har vara mycket 1angt, i vissa fall mer an 40 km,
mellan métesplatserna. Och vissa moten sker inte heller i verkligheten da tagen gar pa olika dagar, men anda ar
med i spelet p& samma dag och d& méste métas. S&dana fiktiva maten ska da ske bland annat vid Alvho och
Jamtlands Sikas. Var uppmarksam pa informationen i menyrutan.
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Pa dubbelsparsstrackor kan ocksa forbigang goras i farten medan béada tagen rullar. Det gors genom att
det ena taget kors over till parallellsparet, sa att snabbtaget sedan kan fa kora i kapp och forbi. Det
fordrar dock att det inte kommer nagot métande tag pa detta spar. Har maste du ha val tilltagna
marginaler, ett métande tdg som gar emot tag under forbigang kan narma sig orovackande snabbt!

TAGKLARERING | VERKLIGHETEN - VAD FORENAR OCH SKILJER?

Verklighetens trafikcentral i Ange ar beldgen ndra Ange station och har jobbar utéver ett flertal
tagklarerare/fjarrtagklarerare bland annat dven infopersonal som skéter stationernas skyltar och utrop
och viss annan personal.

| Angefijérren styr du sjalv hela trafikomradet, inklusive lokalbevakade stationer, — men i verkligheten
skulle det bli alldeles for mycket arbete for en ensam tagklarerare. | verkligheten ar bevakningen
uppdelad pa flera tagklarerare som arbetar parallellt och ansvarar for olika delstrackor i det vidstrackta
tagledningsomradet.

Inlandsbanan har egna tagklarerare och hela banan trafikleds i verkligheten genom manuell taganmaélan - sa
kallat "system M". Normalt sett ar stationerna i Sveg, Hoting och Storuman bemannade. Tagklarerarna pa
dessa stationer utvaxlar tiganmalan mot varandra samt mot Trafikverkets tagklarerare i Mora, Brunflo (Fjtkl
Ange), Ostersund (Fjtkl Ange), Forsmo (Fjtkl Ange), Lycksele och Géllivare (Fjtkl Boden). Dessutom &r
vissa mindre stationer pa Inlandshanan fjarrstyrda fran de bemannade stationerna. Tex fjarrstyrs Jokkmokk
och Arvidsjaur fran Sveg. Detta galler dock enbart stationerna - linjerna dar emellan saknar fjarrstyrning och
det &r alltsd normal tdganmalan som galler &ven om man inte sitter pa plats pé den station man styr éver.
Dessutom finns en "mini-fjarr" i Ostersund som ocksa fjarrstyr vissa driftplatser, och planen &r att flytta delar
av fjarrstyrningen dit fran de lokalbevakade stationerna. Utover de fjarrstyrda finns det ocksa en mangd
stationer som normalt 4r obevakade och som kréver att personal ar pé plats.

Eftersom Ange gransar mot andra fjérrar och stationer ar det i verkligheten av yttersta betydelse att
fjarrtdgklareraren kommunicerar med sina grannar. Ange gransar mot Fjarren Boden och Gévle och
aven tagklarerare pa den norska sidan vid Storlien

Hur annorlunda ar det da att tjanstgora som tagklarerare i verkligheten jamfort med spelet? Vid en
forsta anblick kan spelet se valdigt likt ut de system som anvands i Ange. G&r man lite djupare ar det
dock mycket som skiljer. For det forsta har spelet en véldigt forenklad simulering av stallverken och
manoversystemet. Till exempel slipper vi i spelet tanka pa alla de restriktioner som i verkligheten
finns i stallverken. Till exempel kan man, pa manga stationer, inte slappa in tva tdg samtidigt fran
varsitt hall. Detta for att det ar for lite sakerhetsavstand bortanfor signalerna, och tagen i varsta fall
skulle kunna kollidera om ett av dem kor for langt och passerar en stoppsignal.

Vi behover i spelet inte heller géra nagon skillnad pa tagvéagar och véxlingsvagar, vi kan inte
lokalfrigora eller lasa upp vaxlar. Vi slipper dven tanka pa plankorsningar i spelet. Och inte minst kan
vi stélla alla tag var vi vill i spelet — alla sparen ar tillrackligt Ianga! Tank om vi hade den lyxen i
verkligheten.

Nagot som vi ser betydligt mer av i verkligheten an i spelet ar fel i infrastrukturen och banarbeten. Det
ar sallan man som tagklarerare (Tkl) arbetar ett helt skift utan att fa hantera nagot av detta. Mindre
underhalls- och reparationsarbeten ar i allmanhet direktplanerade och Tkl far sjélv avgéra hur mycket
tid som kan avsdttas for arbetet pa ett visst spar innan det paverkar tagtrafiken. Ibland kan man vara
rejalt nedringd nar flera arbetslag vill ut samtidigt, och da &r det viktigt att man har god
planeringsformaga sa att man inte lovar ut mer tid an man egentligen har!
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I verkligheten ser vi dessutom dven en hel del véaxlingsrorelser pa framst de storre stationerna. Detta
slipper vi till stor del i spelet da vi kommit fram till att det blir en alltfor stor arbetsborda da du redan
styr ett mycket stérre omrade an varje Tkl gor i verkligheten. | denna simulering géller detta framst de
storre bangardarna, de skulle var for sig halla spelaren fullt upptagen om all trafik togs med.

En annan stor skillnad mot verkligheten &r att i spelet behover vi i stort sett bara tanka pa tagforingen,
medan verklighetens tagklarerare dven har en hel del administrativa sysslor. Till exempel maste alla
tag och banarbeten dokumenteras skriftligt, vilket kan vara en betydande arbetsborda da det hander
mycket. Detta kanske later onddigt, men anledningen &r att om systemet gar omkull maste vi ha koll
pa var alla tag befinner sig for att undvika en potentiellt farlig situation. Tkl ansvarar aven for att
rapportera alla forseningar for statistikens skull, och &r i vissa fall ocksa ansvarig for skyltning och
utrop pa stationerna. Det blir &ven en hel del ringande, bade till tag, arbetslag ute pa sparet, angransade
Tkl osv. Vid vissa tider kan telefonbelastningen vara avsevard — det &r inte ovanligt att ha mer &n 10
véantande samtal i ko!

Trots dessa skillnader ger spelet en god insyn i tagklareringens varld och de problem och utmaningar
som kan uppsta i jarnvagens spannande varld!

HISTORIK OCH UPPDATERING — SA SKAPADES ANGEFJARREN

De ursprungliga spelen

Spelet Angefjarren, som du nu har képt, ar byggt pA samma tekniska plattform som Hallsbergsfjarren
som gavs ut av Svenska Jarnvagsklubben (SJK) forsta gangen 2008. Spelplanen da visade (forenklat)
hur sparnatet sag ut i Hallsbergsfjarrens trafikledningsomrade 2005 och tagtrafiken var hamtad fran en
dag i september 2005. Idén till spelet gavs av jarnvéagsentusiasten PK Rusch, boende i Tranas, som
ocksa skrev manualen. PK Rusch hade tidigare tillsammans med en programmerare gjort ett spel om
Né&ssj6 station. Han intresserade SJK for att gora fler spel och for detta behdvdes en
programmeringskunnig person da den som gjort Nassjo inte ville fortsatta. En annons sattes ut och
Jonas Rahm, som da studerade till programmerare tog uppdraget som praktik och extraknack. PK
Rusch och Jonas Rahm gjorde tillsammans flera spel, Norrkdpingfjarren, Hallsbergsfjarren och Ange
station. Jonas bror Jakob gjorde ocksa programmeringen for ett spel om Kils station. Spelen saldes av
SJK i form av nedladdningsbara CD-romskivor.

De forsta upplagorna av dessa spel kom ut aren kring 2008. Hallsbergsfjarren saldes slut och darfor
gav SJK ut en nyutgava 2012, som dock fortfarande visade trafiken 2005.

Hallsbergsfjarren blev popular hos manga jarnvagsintresserade och darfor har det fran tid till annan
kommit forfragningar till SJK om det kan goras en uppdaterad version av spelet med aktuell sparplan
och jarnvagstrafik och dven om det kunde goras spel fran andra trafikledningsomraden. En intresserad
medlem av SJK, Bjorn Lillpers, gjorde 2012 en inofficiell uppdatering av Hallsbergsfjarren som dock
aldrig publicerades.

Den nya Angefjarren, Ange 2022, &r tillsammans med en uppdatering av Hallsbergsfjarren, Hallsberg
2020, och de nyskapade Gavlefjarren, Gavle 2020, Norrkdpingsfjarren, Norrképing 2021 och
Goteborgsfjarren, Goteborg 2021, skapade av Lennart Olsen, pensionerad ekonom och
jarnvagsentusiast i Upplands Vé&sby. | det foljande beréttar Lennart sjalv varfor han gjort detta arbete
och hur det har gatt till:
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Lennart Olsens beréttelse

»Jag har i hela mitt liv varit jirnvigsintresserad och lekte som sikert manga andra aldre SJK-are med
Marklintdg som barn. Jag har alltid varit mest intresserad av sjalva systemaspekten av jarnvagen —
sparplaner, tidtabeller, etc — och naturligtvis ocksa att resa med tag, som jag gjort mycket.
Marklinanlaggningen var inte sa stor och majligheten att bygga storre och mer varierade system
naturligtvis begransad. Nar den forsta upplagan av SJK:s spel Hallsbergsfjarren kom ut blev jag genast
biten da den gav en majlighet att vara med och lagga tagvéagar och styra trafiken i ett storre geografiskt
omrade med manga tag i en komplex trafikmiljo. Jag skaffade programmet och har sedan dess kort
“fjdrren” ganska manga ganger i olika svarighetsgrader och tivlat med mig sjilv om att forbéttra mina
fardigheter och uppnatt successivt hogre poangtal.

Efter ett antal ars spelande med den ursprungliga Hallsbergsfjarren tyckte jag dock att jag borjade
kunna den och att det inte langre var lika frascht att fortfarande spela pa en spelplan och med tag fran
2005. Jag har darfor de senaste aren flera ganger funderat 6ver om det inte skulle kunna goras en
uppdatering av spelet till dagens forhallanden. Fragan har stallts till Svenska Jarnvagsklubben, som
varit tillmotesgaende men hanvisat till att det verkat valdigt svart att gora en sadan uppdatering. Den
ursprungliga idégivaren PK Rusch var tyvarr avliden, man hade tappat kontakten med
programmeraren Jonas Rahm och dokumentation saknades. Det var da jag bdrjade undersoka om jag
sjalv skulle kunna géra en uppdatering.

Jag har inga egna programmeringskunskaper och ar nog inte sarskilt mer van med min dator &n manga
andra. Vill att programmen ska fungera nar man behdver dem men funderar sallan 6ver vad som ligger
bakom. Nu gick jag i alla fall in i datorns programarkiv och kunde konstatera att i mappen Windows
Program (x86) 1ag en undermapp med namnet Hallsberg och i denna ett antal filer insorterade i olika
undermappar. Sjalva programmet hallsh.exe Iag i en undermapp med namnet Bin. | en annan under-
mapp med namnet Data fanns ett flertal datafiler som verkade intressanta med namn som places.xml,
tracklayout.xml, trainclasses.xml och trains.xml. Det maste ju rimligtvis vara i dessa filer sparplanen
for Hallsbergsfjarren och ocksa tidtabeller och dvriga data for alla tag som trafikerar spelet finns.

Med viss teknisk hjalp fran mer datakunniga personer bérjade jag med en uppdatering av
Hallsbergsfjarren och de forandringar i sparplanen som skett sedan 2005, dari ingick aven att lagga in
forbindelselanken Kil — Stélldalen som numera har fjarrblockering och styrs fran Hallsberg. Sedan
uppdaterade jag ocksa alla tagen till 2020 ars tagomlopp och tidtabeller och kunde med
tillfredsstallelse konstatera den starka utveckling av tagtrafiken som skett.

Efter detta arbete fick jag blodad tand och tankte att om man kan géra om Hallsbergsfjarren pa det har
sattet borde det ju kunna ga att gora ett helt nytt spel pa samma bottenplatta men med sparplan och tag
fran ett annat trafikledningsomrade, t.ex Gavle. Det gjorde jag darfor ocksa och stéllde till SJKs
forfogande. Av bara farten gick jag ocksa vidare och konstruerade en Norrkopingsfjarr och sedan dven
en Goteborgsfjarr, som pa grund av omradets storlek fick uppdelas i tre spel. Alla dessa “fjérrar” siljs
nu av SJK.

Nar jag hallit pa med detta arbete fick jag ocksa flera forfragningar fran intresserade SJIK-medlemmar
om jag inte ocksa kunde gora fler fjarrar 6ver andra geografiska omraden? Vilket nu resulterat i aven
en Angefjérr. Mitt arbete ar helt ideellt, nigot jag for att det ar roligt, men uppmuntras givetvis av
positiva reaktioner och forséljningsresultat.

For att bygga om sparplanen i Hallsbergs trafikledningsomrade och skapa helt nya i Gavles,
Norrképings, Goteborgs och Anges behévdes naturligtvis information om hur det ser ut i verkligheten.
Som underlag anvande jag framfor allt tre olika dokument och hjalpmedel. Trafikverkets kartor Gver
respektive trafikledningsomrade gav den grundlaggande strukturen med alla spar och driftplatser.
Linjeboken gav detaljerad information om avstand mellan driftplatser, tillatna hastigheter,
sparnumrering och signaler. For att fa en detaljerad uppfattning om hur sparnatet sag ut i verkligheten
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anvande jag kartorna i hitta.se som man vanligtvis anvander for att hitta adresser. Men jag fann snart
att kartorna var mycket anvandbara, alla spar verkar utsatta och i satellitvyn kan man till och med se
var perrongerna r beligna! Vid arbetet med Angefjarren har jag dven anvént Trafikverkets
transportnatverk som innehaller kartor dar detaljer om alla spar i Sverige och deras egenskaper kan
zoomas in.

Nésta steg var att i filen trains.xml fora in de tdg som gar idag i respektive omrade. Jag tog grunddata
fran Trafikverkets grafiska tidplaner fran en bestamd dag, for de forsta fjarrarna 14 februari 2020, for
Norrképingsfjarren och Goteborgsférren &r det fredagen den 12 februari 2021 och nu i Angefjérren
den 17 februari 2022°. Jag bestéllde de dagliga graferna for de dagarna for de linjer som ingick i
respektive omrade och fick dem redan dagen darefter med mail fran Trafikverket. Tala om snabb
service! Sen var det bara att borja, jag skrev ut alla graferna och bérjade att systematiskt lagga in
uppgifterna for tag efter tdg samtidigt som jag prickade av pa graferna vilka jag lagt in. I flera tidigare
spel har pandemin stéllt till med sarskilda problem da méanga tag stallts in och da ofta saknas i de
grafiska tidplanerna. Eftersom jag ville visa den trafik som normalt gar har jag da kompletterat med
information om instéllda tag och dven planerad trafik under andra tider, bland annat tracker.railit.se.

Allt detta var naturligtvis ett stort pillejobb som tog sin tid med hundratals tag i varje omrade som
skulle tidsattas exakt, sarskilt for regionaltagen med stopp pa manga mellanstationer. Jag har provkort
flera ganger och ocksa fatt hjalp av nagra andra jarnvagskunniga testpersoner att provkora och hitta
fler tag, ett stort tack till dem!

Efter detta arbete med programmet har jag ocksa kommit dverens med SIK om hur distributionen av
fjarrarna ska ske och ocksa uppdaterat manualerna till dem. Jag &r val medveten om att manualen ar
lang, narmare femtio sidor, och att alla antagligen inte kommer att vilja lasa allt. Jag har dnda velat
lagga in fordjupningsdelen for dem som ar intresserade att inte bara spela spelet rakt av utan ocksa
samtidigt lara sig mer om dagens jarnvég och tagtrafik.

Jag vill slutligen ocksa beratta om nagra tekniska begransningar som vallat problem vid skapandet av
spelet och som nagra av mina testpersoner reagerat pa nar de provkort det. Orsaken till den tekniska
begréansningen &r att jag bara kunnat &ndra i de datafiler som jag tidigare beskrivit, inte i sjalva
programmet. En sadan begransning ar en bugg som i sallsynta fall kan lasa spelet (beskrivs i fotnot pa
sid 18). Ett annat exempel &r att programmet inte medger att tag byter nummer nar de 6vergar fran en
nord- till en sydgaende bana eller tvartom, vilket de i nagra fall i spelen gor i verkligheten. Daremot
lyckades jag till slut 16sa problemet med att fa nattparkerande tag vid flera av de storre stationerna att
sta kvar pa perrongen med nytt nummer genom tillagg av en siffra framfor det nummer det ska ha
nasta morgon och satta ett plus framfor de tidiga avgangstiderna da sa att de inte avgar redan i borjan
av spelet! En annan komplikation ar att det inte gar att dela upp ett tag i tva, eller satta ihop tva till ett,
vilket ibland sker. Jag har ocksa fatt papekanden om att det i verkligheten ofta helt saknas signaler vid
manga mindre hallplatser pa banor med taganmalan. | spelet maste dock sadana finnas sa att taget vet
var det ska stanna, har gar det inte att som i verkligheten forlita sig pa att foraren skoter det!

Jag hoppas att renlariga jarnvagssakkunniga som skulle kunna irritera sig pa sadana avvikelser fran
verkligheten anda ska visa forstaelse for de tekniska problem jag mott vid min uppdatering. Och att de
kan uppskatta att de nu kan leva ut sitt jarnvags- och spelintresse med sparplan, tdgomlopp och
tidtabeller som &nda till nittionio procent stimmer med dagens verklighet!”

% For tydlighets skull bor upplysas om att &ven om de angivna datumen var utgangspunkter och sakert 99 procent
av tagen &r sddana som planerades att gd den dagen, s har jag dven fort in nagra andra tdg som inte gar da, men
som jag bedémde kan ha ett stort intresse for jarnvégsintresserade. Det géller till exempel Inlandsbanan for att
kunna visa bredden av trafiken pa denna under olika arstider eller tdg som bara gér ndgon dag i veckan. Jag har
aven tagit in nagra tdg som bara gar vissa dagar till litet ovanliga platser som t.ex. Hissmofors eller banarbetstag
som gar over gransen till Norge. Det anges da i menytexten nar dessa tag gar.
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