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Datorplattform
Programmet gar bra att kora i Windows 11, 10 eller 7, kan eventuellt ocksa fungera i aldre versioner.

Installation

Du laddar ned spelet fran SIKs hemsida pa den lank du fatt vid kopet av spelet. Installera spelet
genom att dubbelklicka pa filen SetupB.exe, Programmet ska da installeras pa din dator med namnet
Boden 2023, troligen i Windows programbibliotek Program (x86). En ikon bor komma upp pa ditt
skrivbord.

Ditt antivirusprogram kan eventuellt ge varningar vid installation av typen “okéant program”, litar du
pa leverantdren av programmet?”, osv. I virsta fall kan det sattas i karantan. SJK har sa langt det gar
sokt forebygga detta genom att anmaéla programmen till de stérre antivirusforetagen. Skulle problem
anda uppsta gar det i de allra flesta fall att komma forbi dessa varningar genom att lasa lankar om Mer
information, klicka pa Installera anda, Aterstall, tre sma punkter, pilar eller liknande. Om det ar
omajligt for dig att installera, skriv till info@sjk.se sa forsoker vi hjalpa dig.

Bilder
Omslagsbild — Malmtag vid Tornetrask. Foto Mikael Lundberg.

Bilderna i manualen &r med fotografernas tillstand framst hamtade fran fyra kéllor, varav tre
webbplatser med jarnvégsinnehall.

Frederik, Markus och Christian Tellerup, jarnvag.net.

Tobias Jaderup, tobbebilder.se.

David Larsson, jvgfoto.se.

Mikael Lundberg

Enstaka foton har ocksa tagits av
Lennart Olsen
Jonatan Rydberg

Tack

SJK tackar alla dem som har medverkat till att simulationen kunnat goras: Den ursprungliga versionen
av SJKs "fjarr”’spel skapades av PK Rusch som idégivare och Jonas Rahm som svarade for
programmeringen omkring 2008. Denna uppdatering till sparplaner och tagtrafik 2023 i Bodens
trafikledningsomrade har gjorts av Lennart Olsen. Manga andra personer har ocksa hjalpt till med
testkorning, teknisk radgivning, bilder till manualen och svar pa fragor pa Postvagnen, mm. Ett stort
tack till alla!

Copyright: SIK (Svenska Jarnvagsklubben) har ovillkorlig ensamrétt till denna simulation.

Senast uppdaterad: April 2023
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VALKOMMEN TILL BODENFJARREN 2023

INTRODUKTION

Detta ar ett nytt tagledningsspel i SIKs serie “fjarr”’spel. Det bygger pa samma tekniska plattform som
Svenska Jarnvégsklubbens tidigare spel Hallsbergsfjarren och &r det nionde i den nya serien av spel
sedan 2020, Spelet ar en nastan autentisk trafikledningssimulation om Bodens tagklarerare och deras
intressanta arbete. | dessa spel forekommer nastan alla tdg som en vardag i februari 2023 forekom i
verkligheten samt nagra till.

Systemet med taganmalan (TAM) via telefon fran station till station som férekom forr och som nastan
har férsvunnit nu®, har ersatts av ett séakrare och mindre personalkravande system med fjarrtagklarerare
som sitter pa atta platser i Sverige och leder tagtrafiken framfor en lang rad dataskarmar dar de kan se
varje tag, vilka spar som &r lediga och hur vaxlarna ligger. En av dessa driftledningscentraler ligger i
Boden.

Istallet for de ganska manga tagklarerare som sitter i Boden och arbetar i attatimmarspass skall du
ensam skota all tagtrafik fran kl. 04 pa morgonen till kl. 22 pa kvallen. Rédkna med tuffa arbetspass!

I den har manualen kan du lasa det mesta du behéver veta for att borja spela och pa sikt bli en skicklig
tagklarerare i Boden. Och kanske ocksa litet till. Manualen &r indelad i tre avdelningar:

A. Kom igang — gor en rivstart. Sid 4
Kann pa spelet direkt och lar dig de enklaste handgreppen och metoderna. Rekommenderas
for nyborjaren och kan ocksa vara till nytta for dig som spelat nagot tidigare i nagot av de
andra “fjarr”spelen men behdver en uppfraschning. Genom att spela igenom bdrjan av spelet
nagra ganger pa en enkel niva kan det vara lattare att ta till sig instruktionerna i kommande
avsnitt av manualen.

B. Grundkursen. Sid 10
En mer grundlig och systematisk genomgang av hur spelet ar uppbyggt och kan spelas. Med
hjélp av denna ska du klara de flesta situationer som uppkommer for att kunna spela igenom
en hel omgang av spelet.

C. Fordjupning. Sid 23
For dig som blir biten och vill férdjupa dina kunskaper och fardigheter. Har finns en
fordjupande kunskapsdel om de jarnvégslinjer och den tagtrafik som tacks av spelen och om
hur tagledningen gar till i praktiken. Vi beréttar ocksa nagot om spelets tillkomst och for den
intresserade litet om hur detta tekniskt ar gjort.

Lycka till!

! Inom Bodens trafikledningsomrade finns det fortfarande kvar pa Inlandsbanan, tvarbanan Hallnis — Storuman
och banan mellan Bastutrask och Skelleftea.
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A KOM IGANG - GOR EN RIVSTART

Starta, pausa och avsluta spelet
Du startar spelet genom att dubbelklicka pa ikonen Boden 2023 pa ditt skrivbord.

Klicka pa Starta nytt spel och darefter pa Niva 1. Det ar den enklaste nivan dar alla tag foljer sina
tidtabeller och som vi kommer att exemplifiera ur i det hér avsnittet (Eventuellt kan det vara en bra idé
att skriva ut atminstone del A av manualen och lasa denna parallellt med att du bérjar kénna pa spelet.)

Avsluta spelet gor du enkelt genom att valja Arkiv Avsluta spel eller helt enkelt klicka pa
stangningsknappen, x-et i Gvre hogra hornet. Du far fragorna Ar det sékert att du vill avsluta? — svara
Ja och Vill du spara spelet? — svara Nej i detta lage. Du kan sedan starta om spelet pa nytt. Detta kan
du behova gora flera ganger i borjan om tiden skenat ivag och tagen borjar bli forsenade, da ér det
enkelt att borja om fran borjan!

Du kan ocksa pausa spelet genom att klicka pa Arkiv Pausa/Fortsétt eller, annu enklare, pa F3-
knappen pa tangentbordet. Da star allting stilla anda tills du sétter igang genom att klicka pa samma
knapp igen. Vi rekommenderar dig att pausa spelet medan du l&ser dessa instruktioner tills det ar dags
att borja, annars kan du komma pa efterkalken. Starta vid behov pa nytt och pausa direkt fram tills du
ar beredd att kora pa riktigt!

Du rekommenderas ocksa att satta pa dina hogtalare om de inte redan &r pa, det ingar ocksa
ljudeffekter i spelet.

En 6verblick dver spelplanen

8 Bodenfjarren

Arkiv Visa Information Instéllningar Hjalp

Tid: 04:01 | Byt riktn | Tag: 40400 Slutstation: Bastutrask (1)

Fart .)—. Detaljer Bakgrund HR Timmertag Langsele - Pitea. Etapp 1 till Bastutrask immerterminal. Backas dit fran spar P2.

Astrask (1) 04:01 - Bastutrask (1) 04:21

s SkiHsBsEvn

Borja med att ta en dverblick 6ver spelplanen, det ar den enda vy du kommer att fa se under spelets
gang. Spelplanen &r helt enkelt en stiliserad och nagot forenklad bild av jarnvagsnatet inom
Bodenfijarrens trafikledningsomrade! Du ser en del litet stérre ansamlingar av spar pa olika stéllen, det
ar storre bangardar som exempelvis Kiruna, Gallivare, Boden, Lule& och Bastutrask. Mellan dessa gar
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banorna som i detta spel alla ar enkelspariga med maétesstationer vid jamna mellanrum. Av utrymmes-
och programtekniska skal ligger banorna till allra stérsta delen i horisontell riktning dven om flera av
dem i verkligheten till stor del har en nord-sydlig strackning?.

Som en "trappa” i nedre delen av spelplanen gar Stambanan genom 6vre Norrland (ofta forkortad
ShoN) fran Vannas norra till Boden. Ovanfor denna I6per Malmbanan fran Luled langst till hoger via
Boden och Gllivare till Kalixfors dar resten av banan av utrymmesskél flyttats upp ett steg och l16per
via Kiruna till Bjornfjell vid norska gransen. Anslutande sidobanor syns ocksé vid Bastutrésk -
Skelleftehamns évre, Nyfors - Pited, Buddbyn - Haparanda, Koijuvaara - Aitik, Gallivare -
Koskullskulle och Ratsi - Svappavaara. Den nordligaste delen av Inlandshanan slingrar sig nedat fran
Gallivare via Storuman till Dorotea. Storuman knyts ocksa ihop med tvarbanan till Hallnas pa
Stambanan genom &vre Norrland.

Titta nu narmare pa spelplanen sa ser du att det trots den tidiga morgonen redan &r en del tag ute pa
linjen, dessa syns i 6versiktsvyn som gula eller graa pilar pa olika stéllen. Du ser ocksa nagra tag som
vill komma in, de syns som blinkande gula punkter nar ankomsttiden narmar sig. De flesta av dessa
tag ar godstag, ett &r ocksa nattdg som ar ute pa linjen. Det ar alla dessa tag vi strax ska borja med att
satta igang genom att lagga tagvagar for! (Du ser ocksa nagra tdg som Gvernattat vid perrong i
Haparanda och Luled. De startar senare, mer om dem om en stund)

Vaxla vyer

Du kommer upprepade ganger under spelets gang att behova vaxla vyer mellan 6versiktsvyn som
Oppnas nar du startar spelet och dér du har den béasta dverblicken och detaljvyer av olika avsnitt av
banan som du maste ga 6ver till for att kunna lagga tagvagar. Det kan du géra genom att pa menyraden
uppe till véanster valja Visa Oversiktsskarm respektive Visa Detaljskarm. Det ar dock enklare att &
fram 6versiktsvyn genom att trycka pa nagon av tangenterna F5 eller Page Down pa ditt tangentbord.
En detaljvy visar du enklast genom att klicka pa den del av skarmen du vill se och vid behov forflytta
dig med piltangenterna eller scrolla i listerna till hdger och underst pa skarmen.

Hall reda pa tiden

Alla tag gar som bekant efter tidtabeller och den aktuella tiden ser du alltid langst upp till vanster i
menyn. Om du inte valjer nagot annat fortskrider alltid spelet i realtid, dvs en minut i spelet motsvarar
en minut i verkligheten. Man kan ocksa fa tiden i spelet att flyta snabbare genom att flytta reglaget
Fart sa att tiden gar mellan tva och tolv ganger snabbare. Nu i bérjan tror vi att du framst kommer att
jobba i realtid eller mojligen med dubbel hastighet i borjan av spelet. Litet langre fram pa dagen
kommer det sa manga tag du ska styra att realtid ofta ar att foredra eller dubbel hastighet om du &r en
van spelare.

Varje nystartad spelomgang borjar alltid klockan 04.00 pa morgonen. Det gar inte att starta spelet vid
nagon annan tidpunkt pa dagen. Om du till exempel vill se och styra de tig som gar mitt pa dagen
maste du snallt spela igenom spelet fran 04.00 till den aktuella tidpunkten. Som du forstar kan det ta
ratt sa manga timmar och det klarar du sékert inte i ett arbetspass. Det ar darfor, nar du blir litet mer
van, oftast nodvandigt att spara ett pagaende spel och fortsatta vid en senare tidpunkt. Vi ska
aterkomma till hur det kan laggas upp.

DAGS ATT BORJA, STARTA DE FORSTA TAGEN

Las forst igenom denna text sa att du forstar vad du ska gora. Stéll dig sedan i startposition, se till att
tiden uppe till vanster ar 04.00, vid behov genom att starta om spelet. Nu géller det att snarast fa igang

2 Av utrymmesskal ar nagra langre banor delade pa flera nivaer med en pa spelplanen snedstalld langre
forbindelselank emellan. Speltekniskt fungerar dessa helt som en del av banan och ar i verkligheten inte langre
an vad som ar vanligt mellan tva narbeldgna driftplatser.
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de gula tdg som redan star ute pa linjen eller som vill ut och darfor blinkar gult. Ett tag blir eller
blinkar gult nar det bara har sex minuter kvar till avgangstid, det ar darfér dem du alltid bor prioritera.
Vi foreslar att du borjar med nagra tdg som har omedelbar starttid, klockan 04.00 eller 04.01. Vi
borjar med det tag som blinkar gult och vill ut pa linjen vid Koskullskulle.

Malmtag 39953 fran Koskullskulle

Ga till detaljvyn genom att klicka nara Géllivare station. Du ser da den blinkande portalen 1 vid
Koskullskulle. En portal &r en rund ring som markerar en punkt dar ett tdg kan komma in i eller lamna
spelet. Det finns portaler av flera slag med olika slags beteckningar. | del B, Grundkursen kommer vi
att ga igenom detta i detalj. Denna blinkande portal representerar malmbangarden i Koskullskulle,
varifran all malm som bryts i gruvan i Malmberget fors ut. Spéren vid godsbangardarna &r inte utsatta i
spelet utan representeras av in/utfarterna méarkta G eller en siffra.

Klicka nu pa portalen. Du ser da att det kommer upp en ruta 6verst i menyraden som ger erforderliga
upplysningar om taget, i forsta hand tagnumret som i detta fall &r 39953. Bredvid tagnumret star tagets
slutstation som i detta fall ar Luled. | textrutan under finns fler upplysningar om taget, bland annat ser
du att det ska avga fran Koskullskulle omedelbart, klockan 04.00. Nu galler det att snabbt lagga en
tagvag sa att taget kan ga ivag pa utsatt tid!

Ett lampligt sétt att ga vidare &r nu att hitta platsen dit taget ska foras, Luled. | detta fall ar det ganska
latt, bara att folja Malmbanan at hoger pa spelplanen. Du bor dock observera att det star ett annat tag,
41961, inne pa Gallivare station som ocksa strax skall ivag at samma hall med start 04.07. Det ar da
troligt att det ska ga fore 39953. Du bor da for sékerhets skull inte lagga ut en tagvag langre an till
sparet 2a i Gallivare sa att inte utfarten for 41961 blockeras.

Att lagga en tagvag innebir att du reserverar en bestdmd striicka av linjen som bara ditt” tdg far kora
pa. Du lagger alltid ut en tdgvag med hjalp av tva klick. Forst klickar du pa tagsymbolen for taget i
detaljvyn, vilket du alltsa just har gjort. Nar du ser informationen for tget uppe i menyraden, séager
man att ditt tag ar aktivt. Du kan nu lagga en tagvag i den riktning du vill att taget ska ga. Det gor du
genom ytterligare ett klick pa en pil eller en portal pa banan. | detta fall far du valja en pil som
representerar en signal pa banan.

Du kan alltid lagga en tagvag genom att klicka pa en ut/infartssignal som symboliseras av
dubbelriktade pilar med spetsarna mot varandra. Du kan ocksa lagga en tagvég till en mellansignal
som symboliseras av en enkelriktad pil. Dock bara till en mellansignal som pekar i tagets
fardriktning. Forsoker du lagga en fardvéag till en signal som pekar mot fardvagen far du ett
felmeddelande. | detta fall foreslar vi att du véljer mellansignalen, den hogerriktade pilen, vid spar 2a.

Och, fantastiskt, nu ska du om du gjort ratt kunna se den utlagda tagvagen i form av ett lysande gront
streck mellan Koskullskulle och Gallivare. Om du ar nyborjare troligen den forsta tdgvag du nagonsin
lagt ut? En utlagd tagvag betyder att inga andra tag kan ga dar. Du ser, sa snart avgangstiden (i detta
fall 04.00, dvs omedelbart) nas, att symbolen for taget skiftar farg till gront. Strax darefter kommer
ocksa taget fram i form av en gron rektangel och borjar réra sig framat langs den grona linjen. |
oversiktsvyn i form av en gron pil mot rod bakgrund i borjan av tagvagen, i detaljvyn i form av tagets
rektangel. Allt eftersom taget ror sig framat blir linjen bakom férst rod och slocknar sedan helt. Nar
det roda strecket bakom taget slocknar &r den delen av linjen ater ledig for andra tag att trafikera.

Tomt timmertag 41866 fran Gunnarn
Vaxla nu dver till versiktsvyn (Page Down) och klicka nara det tdg som star pa linjen vid Gunnarn
nara Storuman pa nedre vanstra delen av sparplanen. Nar du klickar pa taget ser du i menyrutan att



taget ska till Storumans timmerterminal. Du ser att denna ligger strax? till vanster och du kan lagga ut
en tagvag till portalen G2 vid timmerterminalen. Du kan darefter aterga till 6versiktsvyn och en bit till
hoger pa sparplanen till Stambanan.

Timmertag 40400 till Bastutrask

Nésta tdg som ska avgé 04.01 &r timmertéget 40400 vid Astrask. Taget som kommer fran Langsele
ska, enligt texten, i en forsta etapp foras till Bastutrasks timmerterminal for att hd&mta upp fler vagnar.
Lagg forst ut en tagvag till spar P2 (hdgra pilen) i Bastutrask. Nar taget stannar dar (blivit gult) kan du
sedan backa genom att lagga ut en ny tagvag till portalen 1 vid timmerterminalen®.

Vagnslasttag 5905 till Pited
Det fjarde taget som mycket snabbt ska ivag hittar du en bit hogre upp till hoger pa bibanan till Pitea.
Det ar vagnslasttag 5905 som star i Arnemark och dar du lagger ut en tagvag till Pitea.

Andra tdg som redan ar ute pa linjen

Nar du startat dessa fyra forsta tag har du nagra minuter pa dig att ocksa starta 6vriga tag som star ute
pa banan. Av tekniska skal aterfinns de pa den driftplats och passertid vid denna som taget i
verkligheten narmast kommer att passera efter kl 04.00. Titta noga i 6versiktsvyn, sa hittar du flera
sadana tagsymboler i form av sma trianglar. Ett bra sitt kan vara att ”scanna” dver sparplanen uppifrén
och ner fran vanster till hoger. Du gor pa samma satt som tidigare beskrivits, klicka pa tagsymbolen i
detaljvyn sa kommer det upp information i rutan hogst upp vart taget ska. Ta reda pa var slutstationen
ligger och alltsa at vilket hall taget ska ga (det ser du ocksa av pilens riktning i dversiktsvyn) och lagg
ut en lampligt lang forsta tagvag. Ofta kan det vara lagom med tva till fyra driftplatser i borjan, vi
terkommer i del B Grundkursen om vad som &r en “lagom” ldng tagvag. Till din hjalp listar vi hér,
uppifran och ner, de tdg som behover en snabb start och som du snarast bor lagg ut tagvagar for:

- Tag 9904 vid Stordalen. Lagg ut en tagvag forslagsvis till Kopparasen, inte langre eftersom du kan se
att det klockan 04.13 startar ett motande tag vid Bjornfjell gransen..

- Tag 9901 vid Stenbacken. Lagg ut en tagvag forslagsvis till Rensjon.

- Tag 41905 vid Kirunavaara. Taget ska vika av soderut vid Ratsi och ga dverforingsstrackan till nasta
niva pa spelplanen. Lagg ut en tagvag forslagsvis till Gaddmyr. Strackan mellan Ratsi och Kalixfors ar
i verkligheten inte langre an den mellan andra driftplatser sa taget kommer hér att fardas ganska snabbt
pa den langa strackan pa spelplanen.

- Tag 5901 vid Gastrasken pa Haparandabanan. Taget ska till Bodens central. Lagg i en forsta etapp ut
en tagvag till spar 97 (pilen nere till hoger®) strax fore Buddbyn sa far du nar taget kommer dit
narmare bedéma hur det kan passas in i trafiken pa Malmbanan.

- Tag 49967 vid Harra och 39913 vid Hamojakk. Bada tagen ska till Koskullskulle. Du kan lagga ut en
tagvag for 39913 till spar 20 strax fore avfarten till Koskullskulle och sedan édnda fram nar 39953 har
lamnat sparet in mot Koskullskulle. For 49967 far du lagga ut tagvag en driftplats i taget allteftersom
39913 ror sig framat.

- Tag 41961 i Gallivare. Inget motande tag i sikte, sa du kan forslagsvis lagga ut en litet langre tagvag
till Nattavaara.

3 Avstandet ser kort ut pa spelplanen, men i sjélva verket ar det mycket langt och det tar omkring en halvtimme
for taget att komma fram. Mer om avstanden i spelet och i verkligheten i del B Grundkurs.

4 Det kan kanske se frestande ut att lagga tagvagen direkt till timmerterminalen via triangelsparet fore
Bastutrask, detta ar ocksa tekniskt mojligt att gora i spelet. Men om du vill efterlikna de verkliga férhallandena
bor du backa in till terminalen och koppla pa de nya vagnarna sist i tdget. Loket kommer dé pa rétt sida och kan
sedan direkt kora vidare.

5 Det 4r alltsé i detta fall den undre av de tva pilarna vid spar 97 du ska klicka pa trots att pilarna pé snedstéllda
linjer kan se litet forvirrande ut, Alltsa till pilen efter sparnumret i tagets fardriktning.
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- Tag 39951vid Holmfors och 39952 i Boden. Dessa tag ska mota varandra. Lagg ut en tagvag for
béada till var sitt spar i Buddbyn.

- Tag 39954 vid Sunderby sjukhus. Taget ar ett malmtag som ska till Koskullskulle och bor ga via spar
90 och 91 forbi Bodens station. Det kan vara forsiktigt att i en forsta etapp lagga ut en tagvag till
Savastklinten eftersom tag 39951 i Holmfors ska ga samma vég forbi Boden och sannolikt kommer dit
forst och tagen da kan motas i Savastklinten.

- Tag 94 i Karsbacken nara Bastutrask. Har kan du lagga ut en litet langre tagvag, till exempel till
Koler, eftersom inget métande tag ar i sikte.

- Tag 97480, som blinkar gult eller rott vid Vannas norra. Det &r ett tjanstetdg som ska till Lycksele.
Du kan forslagsvis i en forsta etapp lagga ut en tagvag till Hallnas.

Tag som dvernattat vid station

Néar du 6ppnar spelplanen ser du ocksa graa tagsymboler vid Haparanda och Lule. Det ar resandetag
som har Overnattat vid perrong vid dessa stationer. De ska i allménhet starta senare, vid 5- eller 6-
tiden. Du behover alltsa inte gora nagot at dem just nu, men hall dem under bevakning for att lagga
tagvag nar deras avgangstider narmar sig och de skiftar farg till gult.

GoOr om och koppla av

Eftersom det ar s& manga tag som ska igang redan strax efter klockan 04.00 finns det risk att du
hamnar pa efterkalken om flera tag borjar skifta i rétt. Men misstrosta inte! Starten ar intensiv och du
kan behova trana pa den flera ganger. Kor igenom alla tdgen som star ute eller vill in och lar dig at
vilket hall de ska och vilka som det ar mest brattom med. Sen kan du stoppa spelet och starta om pa
nytt, vid behov flera ganger, tills du kanner att du behérskar starten

Nar du gjort allt detta ar spelet i gang och du kan luta dig tillbaka ett par minuter och se hur de tag du
startat ror sig. Genom att blicka ut 6ver spelplanen far du en ganska bra 6verblick och kan reflektera
over vilken livlig tagtrafik som ar igang, ocksa i verkligheten, vid denna tidiga tidpunkt pd morgonen!

Nya tag vill in

Din frid blir dock inte langvarig, snart kommer nya tag att pocka pa att komma in pa banan. Du kan
vanta pa att se olika symboler borja blinka, men om du &r den planerande typen som vill ha litet
framforhallning sa kan du klicka pa Information Avgangar i menyn och se vilka avgangar som
kommer harnast. Grona tag i denna forteckning ar sadana som du redan startat, de svarta de som du
annu inte lagt tagvag for. Observera att det dr avgangstiderna som star, det kommer att borja blinka
gult vid avgangsstationen sex minuter tidigare for att visa att det nu ar dags att borja lagga tagvagar for
dem. (Att titta pa denna avgangslista kan vara bra i borjan, men nar spelet val kommer upp i tempo
och det kommer manga tag, hinner man dock nastan aldrig med att ocksa kolla denna lista, da far man
bara reagera pa alla blinkningar pa spelplanen.)

Om du lagt ut tagvégar for de tdg som redan star ute pa linjen enligt ovan kommer du i listan att se
vilka, fortfarande svarta, som star narmast i tur att komma in pa banan. Det &r tva tdg, som kommer
ndra pa varandra kl 04.13 och 04.17. Alla nya tag som vill in pa banan kommer via sa kallade
portaler. Portalerna ar runda sma cirklar i &ndarna av banorna eller vid olika stationer dar tag kan ga
in i eller ut fran spelet. Det finns flera olika slags portaler, en fullstandig genomgang av de olika
typerna gors i Grundkursen i nasta kapitel. Vi ska nu som exempel trana pa de tva tag som star
narmast i tur att komma in.

Tag 42601 fran Bjornfjell gransen. Portalen 1 i Bjornfjell gransen borjar blinka kl 04.07. Nér du
klickar pa portalen ser du att det ar ett malmtag som ska avga kI 04.13 till Pitkajarvi. Det betyder att
det forst ska folja Malmbanan at sydost forbi Kiruna till Ratsi dar det viker av fran Malmbanan i
riktning mot Svappavaara. | detta fall kan du se att det kommer ett métande malmtag, antagligen med
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utlagd tagvag till Kopparasen. Du kan da lagga ut tagvag for 42601 till det andra sparet vid
Kopparasen sa att tdgen kan motas dar.

Tag 9190 fran Luled. Strax efter, klockan 04.11 bérjar en portal markt 1 blinka vid Luled. Klicka pa
den sé ser du att det &r Green Cargos vagnslasttag 9190 som snart ska avga fran Luled mot Kiruna med
en forsta etapp till Gallivare. Taget kommer att behéva mota 39951 nagonstans pa strackan mellan
Boden och Lulea. Sa forsiktigtvis kan du nu lagga ut en tagvag till Gammelstad och sedan eventuellt
forlanga den néar tagen narmar sig varandra. Om man lagger ut for langa tagvagar finns det risk att man
maste aterta dem. Det ar visserligen méjligt, men om det sker sent riskerar man minuspoang, sa det ar
ofta béttre att forst lagga ut kortare tagvagar och sedan vid behov forlanga dem.

Har du borjat fa in snitsen? Nu &r det bara att fortsatta. Nya tag dyker standigt upp, i ganska maklig
takt i borjan, nagot snabbare langre fram pa dagen®. Alla vill de ha en tdgvég innan deras avgangstider
ar passerade!

Forlangda tagvagar for tag som &r igang

Samtidigt som du startar nya tag allteftersom de dyker upp pa skarmen kommer nasta moment du
maste lara dig, som ar minst lika viktigt. Namligen att se till tdgvagarna for tag som redan ar igang ute
pa linjen. Basta 6verblicken far du i dversiktsvyn. Nar en gron tagvag bérjar se betankligt kort ut ar det
dags att agera for att forlanga tagvagen. For vad hander annars? Om tagvagen tar slut stannar taget,
mitt ute pa linjen eller pa nagon station dar det inte &r tankt att stanna! Forst lyser det gult och efter en
stund ilsket rott for att uppmarksamma dig pa att det ar dags att forlanga tagvéagen. Efter ett slag kan
du till och med fa en ilsken telefonsignal om du glémt nagot tag ute pa linjen.

Nagra tagvagar som du ganska snart kommer att behova forlanga ar for malmtagen 39951 och 39952
efter deras méte i Buddbyn. Var ocksa uppmarksam pa nar timmertaget 40400 ankommer till
Bastutrask station. Sa snart det stannat (blivit gult) ska du lagga ut en ny tagvag till portalen 1 vid
timmerterminalen. Du far da en fraga om taget ska backas, svara Ja. Tag som ligger strax efter ett
annat tag kan du behdva lagga ut forlangd tagvag for upprepade ganger, t. ex. for 49967 och 39953 pa
var sin sida om Gallivare station. Bast Overblick har du som alltid i Oversiktsvyn.

Forsta taget i mal!

Borjar du fa in snitsen och hinner lagga tagvagar bade for nya tdg och dem som redan &r ute pa banan?
Gratulerar, for nu véantar beloningen, ditt forsta tag gar i mal mycket snart! Om du vill vara pa plats det
historiska 6gonblicket, vand blicken mot Bastutrask omkring klockan 04.19 néar tag 40400 som just
backar mot timmerterminalen strax dr framme. Da taget nar dit hor du en glad fanfar som forkunnar
din forsta malgang! | listen nere till vanster kan du ldsa uppgifter om tag och station och om taget kom
fram fore utsatt tid, i tid eller var forsenat. Dar anges ocksa dina poang for detta tag. Langst ner till
hoger ser du ocksa hur manga poang du hittills har skrapat ihop sammanlagt. (Mer om
poangberakningen i del B Grundkursen). Strax efterat nar ocksa godstaget 5905 sin slutstation vid
portalen 1 i Pitea.

Kor vidare ett slag

Nu har du férhoppningsvis fatt en hum om hur det har spelet fungerar och lart dig nagra elementara
handgrepp. Ta gérna och fortsatt spela ett slag, kanske fram till fem- eller sextiden. Du kommer att
marka att det kommer fler tag, dven resandetagen blir fler. Dra vid behov ner hastigheten och tryck
garna pa pausknappen da och da, ga till 6versiktsvyn och skaffa dig en dverblick 6ver laget. Da kan du
i lugn och ro analysera vilka tdg som har problem, annu inte kommit ivég eller star och lyser gult eller
rétt ute pa linjen. Tappa inte modet, detta hander alla i borjan, men med litet 6vning kommer du att bli

6 Négra utpriiglade “rusningstider” finns dock inte i Bodenfjarren pa det satt som &r vanligt i andra
trafikledningsomraden. Det beror pa att antalet resandetdg i Bodenfjarren ar ganska begransat, i stallet dominerar
godstagen som kan avga alla tider pa dygnet.
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allt duktigare att hinna med. Gor garna om det nagra ganger sa att du kanner att du borjar beharska
grunderna. Dé kan det vara dags att ga over till nasta kapitel i den har manualen, del B, Grundkursen.
Denna &r systematiskt uppstalld, tar allting fran bérjan och forklarar de flesta grundlaggande element
du behover veta for att spela vidare.

B GRUNDKURSEN

INTRODUKTION

Vad spelet gar ut pa

Olika spelare kan sakert ha skilda motiv att ge sig pa och spela SIKs olika fjarrspel. Gemensamt &r
troligen nagon form av jarnvagsintresse — i spelen kan du lara dig en hel del om hur svensk jarnvég
fungerar - och i vissa fall fungerar mindre bra. Detta eftersom spelet &r en simulering av verkliga
forhallanden, inget hittepa. De banor du aker pa, stationerna och de tag som trafikerar dessa och deras
tidtabeller finns i verkligheten. Har kan du se, félja och paverka dem direkt i din dator, lara dig mer
om jarnvagen och pa kdpet fa en spannande men ibland ocksa jobbig upplevelse. Precis som det &r i
det riktiga livet! | del C Fordjupning kan du dessutom lasa och lara dig mer om bade de banor och den
tagtrafik som skots av trafikledningscentralen i Boden. Detta &r alltsa lika mycket ett bildnings- som
ett nojesspel!

Rent spelmdssigt ar det ganska enkelt. Du ska se till att tagen kommer fram dit de ska och att de sa
langt mojligt gor det i ratt tid! Din prestation mats i de poang du far, de registreras fortlopande i listen
langst ner till hoger pa spelplanen. For resandetag far forseningen vara hogst 5 minuter, da blir det
pluspoéng, annars minuspoang enligt en viss skala. FOr godstag far forseningen vara hogst en timme.
Du far ocksa pluspoang for resandetag som stannar vid station for resandeutbyte och kan fa
minuspoang om du missar att fora taget till perrongspar eller for annan oskicklig hantering. Om du
spelar spelet flera ganger kan du forhoppningsvis se hur spelskickligheten 6kar, misstagen minskar
och poangen okar. Mer om poangberékningen langre fram.

Grundlaggande hantering

Om du last och 6vat del A Komma igang har du redan lart litet om den grundladggande hanteringen av
spelet. Starta, pausa, avsluta, vaxla vyer, halla reda pa tiden, lagga tagvagar. Om du ar oséaker, repetera
gdrna dessa avsnitt igen. Har ska vi nu fylla pa med ytterligare nagra grundlaggande hanteringsfragor.

Val av svarighetsgrad. Nar du startar ett nytt spel far du valja mellan tre svarighetsgrader, niva 1, 2
eller 3 att spela pa. Niva 1 ar den enklaste, i den startar alla tag enligt den tidtabell som &r bestamd,
alla tag kommer ut pa planen som de ska. Vi rekommenderar den nivan inledningsvis for att lara dig
grunderna i spelet. P& niva 2 och 3 har vissa av tagen medvetet fatt férsenade starter. Skillnaden
mellan niva 2 och 3 ar bara att fler tag blir férsenade och med langre tid pa niva 3. Forseningarna laggs
ut slumpmassigt for varje spel sa att det varierar mellan spelomgangarna vilka tdg som drabbats av
inledande forseningar och hur lang férseningen ar. Det kommer att stélla storre krav pa dig som
tagklarerare att parera forseningarna, till exempel nar tagen inte kan motas dar det ar tankt eller nér ett
snabbt resandetdg hamnar direkt bakom ett [angsamt godstag. Detta skapar ocksa variation i spelet,
ingen omgang blir exakt den andra lik.

Spara spel. En spelomgang i Bodenfjarren varar fran 04.00 pa morgonen till 22.00 pa kvallen. Om du
spelar i realtid &r det 18 timmar, med dubbel hastighet i lagtrafik kanske 12-13 timmar! Ingen spelare
orkar nog halla koncentrationen uppe under sa lang tid. Darfor ar det nodvandigt att kunna spara spelet
sa langt du har hunnit vid en viss tidpunkt och fortsétta fran den punkten vid ett senare tillfalle. Du
sparar ett pagaende spel genom Arkiv Spara i menyn langst upp till vanster (pausa gérna spelet forst sa
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att inte tagen hinner ranna ivag okontrollerat medan du haller pa och sparar). Du far da upp en
dialogruta dar du valjer i vilken mapp du vill 1agga det sparade spelet och vilket namn du vill ge det.
Spara lampligen alla spel i en bestimd mapp, t.ex. med namnet “Boden sparade spel” pa lamplig plats
pa din dator. Du kan med tiden fa manga sparade spel dar, det kan darfor vara en bra idé att tillampa
en strukturerad namngivning av varje spel som skapar en viss ordning och dverblick over ditt
spelande. Ett forslag &r en namngivningsmodell som visat sig fungera bra, vilken illustreras av
foljande exempel.

9 0500 25 Niva 1

9 ar har numret pa din forsta spelomgang som du vill spara. Nasta omgéng kallas sedan 8 och s
vidare. Detta ar praktiskt eftersom den senaste omgangen, som du just haller pa med, far lagst nummer
och da automatiskt sorterar sig forst och blir lattare att hitta i mappen.

0500 &r tidpunkten vid vilken du sparar. Det kan vara en bra vana att spara spelet atminstone varije
timme, kanske ocksa halvtimme, dven om du avser att fortsatta spela direkt. Inte minst ifall spelet
skulle Iasa sig eller att du kanske gor nagon dundertabbe och allt kommer i olag, da kan det vara bra
att ha ett sparat spel inte allt for langt bak i tiden att aterga till.

25 ar det poangtal du uppnatt vid den tid du sparar. Om du gatt igenom en hel spelomgang och sparat
varje timme eller halvtimme (sista timmen bor du spara Kl 21.59 for prick 22.00 avslutas spelet och du
kan inte spara langre!) har du nu minst 18 sparade spel i din resultatfil och kan se hur ditt poangtal
stadigt 6kade timme for timme. Nésta omgang du kor (med numret 8, se ovan) har du da en
referenslista dar du kan se hur manga poéng du fick ihop vid motsvarande tidpunkt i den forra
omgangen, det blir ett tydligt matt och en sporre att félja dina framsteg.

Nivan behdver du bara skriva ut forsta gangen du sparar i en omgang. Denna féljer sedan med under
hela omgangen, det gar inte att byta niva mitt i en spelomgang.

Spelhastighet. Du kan spela spelet i olika hastigheter. Det regleras av farthallaren langst upp till
vanster under tiden i menyn. Denna star i utgangslaget installd pa hastighet 1, vilket &r realtid. Det vill
saga en timme i verkligheten tar ocksa en timme i spelet. Om du spelar hela spelet fran 4 till 22 i
hastighet 1 tar det alltsa 18 timmar. Om du vill 6ka takten kan du dra upp farthallaren till dubbel-, tre-
och &nda upp till tolvdubbel hastighet. Detta &r knappast att rekommendera i det ordinarie spelet. For
nybdrjaren kan det vara svart nog att hanga med aven i realtid. Den skicklige spelaren bor kunna
fordubbla eller méjligen tredubbla hastigheten vissa tider.

En snabbare fart kan dock vara bra i vissa fall, t.ex. nér man vill simulera vissa spelsituationer, t.ex. ta
reda pa hur lang tid det kommer att ta for ett visst tag att komma fram till slutstationen om jag
tillfalligt prioriterar det. Da kan man spara spelet, strunta i 6vriga tag och bara lata detta tag kora i
snabb fart for att registrera tiden och sedan aterga till det sparade spelet igen.

SPELPLANEN

Spelets sparplan dverensstammer till allra storsta delen med verklighetens. Vissa forenklingar har
gjorts i form av att en del mindre betydelsefulla spar inte finns med och att godsspar och stora
godshangardar representeras av portaler med bokstaven G . Nagra mindre avvikelser har ocksa av
speltekniska skal fatt goras fran verklighetens sparutformning och signaler pa banor med system M,
dessa kommenteras i avsnitt C. Men i huvudsak kan du alltsa vara trygg med att det ar de spar dina tag
trafikerar som fanns i verkligheten i borjan av 2023.

I del A fanns en mycket kortfattad beskrivning av de jarnvagslinjer som ingar i Bodenfjarrens
trafikledningsomrade. Forhoppningsvis har du i den inledande rivstarten hunnit bekanta dig litet grann
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med dessa. | del C finns ett fordjupningsavsnitt dar vi mer ingdende beskriver dessa jarnvagslinjer.
Litet kort om deras historia, nuvarande status, styrkor och svagheter och framtidsplaner.

Vi borjar nu med att titta litet narmare pa de olika element som ingar i sparplanen. Vi bérjar med det
centrala omradet kring Boden, som gett spelet dess namn och dar ocksa trafikledningscentralen for
hela Bodens trafikledningsomrade ligger.

Bodenomradet
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Boden &r en central knutpunkt dar Stambanan genom Gvre Norrland moter Malmbanan mellan Lulea
och Narvik och dar ocksa Haparandabanan ansluter Osterifran. Boden ar central bade for gods- och
resandetrafiken. Nastan alla resandetag passerar eller byter riktning i Boden. De anvander da i de flesta
fall perrongsparen P2 och P3 eller, om dessa ar upptagna, spar P4. Resandetagen &r av tva typer. Vys
nattdg mot Narvik och Lulea delas eller sétts ihop har och kombineras ibland med regionaltagstrafik
mellan Narvik och Luled. Norrtags motorvagnstag gar fran Lulea till Haparanda, Kiruna och Umeg, i
det senare fallet byter det ocksa riktning i Boden.

Flera olika typer av godstag passera eller byter riktning i Boden. Malmtrafiken mellan Koskullskulle
och Luled bor alltid foras via det yttre spar 9 (90 och 91) som ar sarskilt byggt for tunga tag som kan
passera utanfor det centrala stationsomradet. Om tva malmtag behGver métas, bor métena ske fore
eller efter Boden, i Buddbyn eller Savastklinten.

En annan mycket tung tagtyp ar staltagen fran Lulea mot Domnarvet. Dessa ska alltid foras in till spar
P1 eller i undantagsfall P2 som &r de enda sparen vid stationen som ar byggda for sa tunga tag. Av
speltekniska skal” ska de foras via spar P1 till godsportalen G2 dar de i spelet forsvinner ett slag for att
nagon halvtimme senare aterkomma efter riktningsbyte och da kan foras vidare séderut eller mot

" Fjarrspelen ar programmerade s att loktag som byter fardriktning pa en driftplats ger tio minuspoang. | spelet
undviks detta genom att tgen fors in till en godsportal, i Bodens fall till portalerna G2 eller G5 som ligger i
anslutning till sparen P1 respektive 5. Den forsta etappen av taget gar da i mal och ger poéang for detta. Nar taget
ska avga igen kommer det ut fran samma godsportal med nytt nummer och ny riktning. Och kan sedan ge poéng
igen vid ankomsten till den slutliga destinationen.
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Luled. P4 ett liknande satt ska Real Rails kombitag till och fran Gammelstad foras via spar 5 till
portalen G5 for riktningsbyte.

Vid Boden har ocksa Green Cargos vagnslasttrafik for nordligaste Sverige sin central. Hit ankommer
vagnslasttdg fran Ange och vagnar fors vidare till bland annat Lule&, Alvsbyn, Haparanda, Gallivare
och Kiruna. Huvuddelen av vagnslasttrafiken hanteras pa godssparen éster om (pa spelplanen ovanfor)
huvudsparen vid Boden som representeras av godsportalerna G3 och G4.

Pa bilden fran kI 04.15 syns ett malmtag strax norr (till vanster) om Boden, ett som just passerar pa det
yttre spar 9 och strax ska mota ytterligare ett malmtag soder (till hoger) om Boden. Fran Haparanda
kommer ett vagnslasttdg som ska foras till godsportal G3. Vid godsportal G2 ska strax ett staltag starta
via spar P1 mot VVannas och Domnarvet efter att ha varit inne och bytt riktning fran Lulea.

En storre station
Nasta bild visar ett exempel pa en storre station, dar manga av de centrala element som ingar i spelet
illustreras och som vi i nu ska behandla mer i detalj.

‘—M
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-
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Ak ba

q-22 -» IR 7151 715®4——ba= 7151 =bd

KOIJUVAARA HARRTRASK
Kaa Hrt
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Gallivare &r en av de storre stationerna inom Bodens trafikledningsomrade med ett strategiskt lage
ungefar i mitten av Malmbanan med jarnmalmsgruvan i Malmberget och startpunkten for
Inlandshanan séderut. Driftplatsen, som byggdes om for bara nagra ar sedan, bestar av flera delar.
Persontrafiken ar koncentrerad till sparet narmast stationshuset, som &r uppdelat i tva delar, P1a och
P1b. Nedanfor detta i spelplanen ligger det genomgaende huvudsparet 2 och sedan nagra avvikande
huvudspar 3 och 4. Nedanfor dessa finns flera sidospar som representeras av godsportalerna G1 och
G2 som anvands av vagnslasttrafiken. Har finns ocksa vagnparkering VP (uppstallningsspar) for
resandetag.

Om du ser efter narmare ser du att varje spar avgransas av enkelriktade pilar i vardera riktningen som
ar mellansignaler. Dessa avgransar perrongsparen och dven andra spar utan perrong. Du kan avsluta
en tagvag vid en sadan pil genom att klicka pa den av pilarna som pekar i tagets fardriktning. Du kan
aven lagga en langre tagvag som passerar ett perrongspar till en punkt langre bort pa linjen. De tag
som enligt tidtabellen ska stanna i Gallivare gor da ett uppehall pa perrongsparet och startar igen av
sig sjalva nar avgangstiden &r inne.

Du viljer sjalv till eller forbi vilket av perrongsparen du vill fora resandetagen. | Bodenfjéarren ar det
dock bara ett fatal stationer som har mer &n ett perrongspar. Som ett allmant tips kan du dock se hur
trafikledningen® brukar fora tagen, det ligger lang beprovad erfarenhet bakom det. For vissa tag, dar
kanske tveksamhet kan uppsta, ger vi ibland i tdgets menytext en sédan rekommendation om lamplig

8 Ga t.ex. in pa www.trafikverket.se , klicka pa Trafikinformation Tag och valj vilken station du vill titta pa.
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spar, t.ex. "Rek spar P1b”. Det kan vara klokt att folja en sddan rekommendation, men i slutdnden ar
det alltid du som avgor!

Pa bilden fran strax efter 07.15 ser du Norrtag 7151 som just har lamnat stationen efter resandeutbyte
vid spar P1 a eller b. Det kommer snart att mota malmtaget 39954 som ska foras till Koskullskulle via
spar 2 i Gallivare. Du ser ocksa Inlandstaget 89421 som just har lamnat vagnparkeringen VP for att
foras till ett perrongspar. Det gar till s att det forst backar till spar 22 dar det byter riktning och fors
till perrongspér Pla eller b for att ta upp passagerare och avga mot Ostersund klockan 07.30.

Linjer och driftplatser
Vi ska nu visa ett ganska representativt avsnitt av sparplanen ute pa banan.
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Pa sparavsnittet ser du ett antal driftplatser och mellan dessa linjer. En driftplats &r enligt
Trafikverkets bestaimmelser "ett fran linjen avgransat omrade av banan som kan évervakas av
tagklarerare mer detaljerat 4n vad som krévs av linjen”. Driftplatser kan vara olika stora fran en hel
bangard till bara en del av sparet. Driftplatserna avgransas fran linjen av infartssignalerna, de
dubbelriktade pilarna med spetsarna mot varandra. Pa bilden ser vi exempel pa olika typer av
driftplatser.

Pa en enkelsparig linje som ovan kan en driftplats vara en métesstation med tva eller flera spar.
Kopparasen ar exempel pa en motesstation med tva spar men utan perrong och resandeutbyte.
Bjorkliden har ocksa tva spar men med perrong vid det ena. Abisko Ostra har tre huvudspar, varav tva
perrongspar. Abisko turiststation ligger nara Abisko Gstra. Det ligger nara Abisko ostra vid det enda
sparet pa linjen och kallas drifttekniskt for hallplats.

Varje trafikplats (gemensamt namn for drift-, linje- och hallplatser) har ett namn, fran den ort dar den
ligger eller, om den ligger mitt ute i "6debygden”, uppkallat fran t.ex. ndgot torp, mosse eller liknande
i narheten. Namnet har ocksa en officiell férkortning som framgar av bilden.

Linjen ar den officiella benamningen pa sparet mellan tva driftplatser, den utgor huvuddelen av
fardvagen for tagen. Om du tittar riktigt noga pa manga linjer mellan tva infartssignaler ser du att
linjen ofta har ett eller flera korta avbrott. Det intréffar om linjen &r blockindelad vilket ar vanligt for
langre linjer. Blockindelning innebér att flera tdg med samma korriktning kan vistas samtidigt pa olika
block pa linjen, vilket 6kar kapaciteten pa banan.

For dig som kort andra fjarrspel kan namnas att det inte finns nagra automater (som forlanger tagvagar
mellan tva narliggande linjer) i Bodenfjarren, vilket ar en konsekvens av att det inte finns nagra
dubbelspariga linjer.

Nagra speciella bandelar

Forutom ovan visade ganska “vanliga” bandelar finns det ocksé nagra avsnitt med litet speciella
forutsattningar. Ett sadant exempel ar Kiruna.
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Kiruna
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Den gamla jarnvégsstationen for resandetag i Kiruna har lagts ned pa grund av den pagaende
flyttningen av staden. For narvarande, och i avvaktan pa en ny station narmare stadens nya centrum,
stannar resandetagen vid Kiruna malmbangard som &r en del av LKABs omrade néra dar malmtagen
lastas. Omradet har formen av en “cirkel” med en sj6 i mitten. Sjalva malmbangarden ligger mellan
godsportalerna G1 och G2 som i verkligheten ar betydligt storre an det verkar i sparplanen. Malmtag
till och fran Narvik kors via portalen G2 och driftplatsen Peuravaara ut at vénster i bild mot Narvik.
Malmtag mot Svappavaara och Koskullskulle och omvént kors via portalen G1, runt sjon via
Peuravaara och vidare till hoger i bild mot Kirunavaara.

Norrtags resandetag fran Lulea kor ocksa denna vag fram till perrongsparet P11 vid Kiruna
Malmbangard. Dar vander de med nytt nummer utom det sista taget pa kvallen som fors till
vagnparkeringen VP och ut igen dérifran nasta morgon. Vys nattag och loktag till Narvik fors ocksa
denna vég. | Kiruna Malmbangard byter de sedan riktning med nytt nummer och kan darefter foras
vidare via spar 22 mot Narvik. Och tvartom at andra hallet.

Inlandsbanan

Inlandsbanan har en speciell stallning da den drivs av Inlandsbanan AB, IBAB, som &gs av de 19
kommunerna langs strackan. Trafiken pa banan &r inte sa livlig men omfattar intressanta tag som
endast gar del av aret, vissa veckodagar eller bara vid enstaka tillfallen. Hit hor bland annat tagen fran
timmerterminalen i Storuman, Inlandstaget Ostersund — Géllivare t o r som endast gar sommartid och
Snalltagets nattag Malmé — Storuman som endast gar vid ett par tillfallen under sportlovssasongen.

Nér vi lagt in dessa tdg samma dag i spelet uppstar méten langs banan som normalt inte sker i
verkligheten, i detta fall vid Vojman. Mer om tagledningen pa Inlandsbanan i del C Fordjupning.

Vid Storuman finns ett triangelspar som i verkligheten inte helt kan utnyttjas som ett sadant eftersom
signaler saknas for genomgaende tag genom Storumans timmerterminal. Det gor att ett godstagspar
fran Hallnas till Vinlidsherg maste ta omvagen via portalen G1 vid Storumans station och dar byta
nummer och riktning.

Avstand och hastigheter

Avstanden mellan olika punkter pa spelplanen &r inte alls proportionella mot avstanden i
verkligheten. Driftplatserna ar for att deras olika spar, perronger mm ska synas ordentligt valdsamt
forstorade i forhallande till linjerna mellan driftsplatserna. | verkligheten kan det omrade av banan som
upptas av en driftplats ofta vara mindre an en kilometer medan linjen till nésta driftplats kan vara upp
till det tio- eller i vissa fall tjugodubbla. Men inte heller linjerna mellan driftplatserna ar lika langa fast
det ofta ser ut sd pa spelplanen. 1 nagra fall ar avstandet bara nagon kilometer, ofta mellan fem och tio
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kilometer och i nagra fall upp till tjugo kilometer, och pa Inlandsbanan i nagra fall 6ver fyrtio
kilometer! Det verkliga avstandet mellan platserna &r inprogrammerade i programmets datafiler och
blir darfor ocksa avgorande for hur lang tid tdgen behover for att avverka olika strackor. | stort sett kan
du se att tgen passerar driftplatserna ganska snabbt men tar betydligt langre tid pa sig ute pa linjen.

Tagens hastighet ute pa banan bestams av den storsta tillatna hastigheten, forkortat Sth. Bade de
olika bandelarna och tagen har sina egna storsta tillatna hastigheter och vid varje enskilt tillfalle &r det
den lagsta av dessa som bestammer tagets hastighet pa banan. Inom Bodenfjéarrens omrade &r de
storsta tillatna hastigheterna i de flesta fall mattliga. Vanligast mellan 90 och 120 km/tim pé béade
Malmbanan och stambanan genom 6vre Norrland, pa nagra kortare strackor kan det vara nagot hogre
eller lagre. Sa hoga hastigheter som 200 km/tim gar egentligen bara pa den nybyggda delen av
Haparandabanan mellan Bredviken och Haparanda!

Pa Inlandsbanan ar den storsta tillatna hastigheten pa nastan hela strackan 80 km/tim. | verkligheten
gar dock tagen langtifran sa fort, ofta bara 55-70 km/tim vilket majligen kan bero pa att de fa tdg som
gar dar mest anvéands av semesterresenarer som kanske foredrar en lugnare fard med mindre
skakningar pa den ofta ojamna rélsen?

De stora variationerna i avstand och Sth gor att det ofta kan vara svart att forutse hur lang tid ett tag
behdver for att avverka ett visst banavsnitt. Det & nagot man far mer erfarenhet av nar man kort ett
slag.

TAGFORINGEN

Vilka tag finns med?

Spelet har konstruerats med ledning av den dagliga grafiska tidtabellen fran torsdagen den 16 februari
2023. | stort sett alla tdg som finns med i denna graf finns med i spelet. Vissa tillagg har sedan gjorts
for att spelen sa langt mojligt ska ge en aktuell och fullodig bild av den intressanta tagtrafik som
normalt forekommer i trafikledningsomradet. Det galler framfor allt pa Inlandsbanan men aven i nagra
andra fall, framst godstag som gar mer sallan till och fran intressanta destinationer.

Om du last och praktiserat del A, Komma igang, har du forhoppningsvis redan skaffat dig en hum om
hur hanteringen av tagen gar till. Har foljer forst en kort snabbrepetition och ytterligare nagra element
du behover veta i den grundlaggande taghanteringen.

Grundlaggande tadghantering

Nar du ska hantera ett tag klickar du en gang pa dess symbol i detaljvyn, vilken kan vara antingen en
blinkande cirkel vid nagon av portalerna till spelet eller tagets rektangel ute pa linjen eller vid nagon
station. Du ska da se informationsrutan om taget uppe i menyn. Dar framgar tagnummer, slutstation,
namnet pa tagoperatoren och typ av tag samt avgangstider fran forsta stationen och ankomsttid till
slutstationen. Om du i stéllet dubbelklickar far du dven upp en ruta med mer information. Dar framgar
bland annat tagets storsta tillatna hastighet, Sth, vilket i vissa lagen ar bra att veta. For resandetagen
framgar ocksa avgangstiderna fran alla mellanstationer taget ska stanna vid. Allteftersom taget nar
dessa fors ocksa den verkliga avgangstiden in inom parentes bredvid tidtabellens avgangstid. Det kan
ibland vara viktig information nar du ska lagga upp tagets fortsatta fard.

Ett persontdg kan aldrig avga fran en station innan dess avgangstid enligt tidtabellen ar inne, annars
skulle ju passagerare kunna bli akterseglade. Det kan ibland upplevas som irriterande om det
harigenom blockerar linjen nar efterfoljande eller motande tag pockar pa att komma férbi. Genom att
kolla i tidtabellen far du veta nar taget kommer att starta och kan da fa ett forbéattrat underlag for beslut
till exempel var ett tagmate bor ske.
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Nér du har klickat pa en tdgsymbol och rutan i menyn syns for taget betyder det att detta nu ar det tag
som du aktivt haller pa att hantera. Du kan nu som nasta drag vélja att lagga en tagvag for taget. Det
gor du genom att klicka pa den punkt dit du vill att taget ska ga i nasta etapp. En sadan punkt kan vara
av tva slag. Det ena kan vara en cirkel som utgor en portal till ndgon station vid slutet av en linje eller
vid stationer pa linjen med godsportaler, markta G, vagnparkeringar, markta VP eller portaler till
stickspar eller bibanor, ofta markta med siffror. Den andra typen av symbol du kan lagga tagvégar till
ar signalerna ute pa banan i form av enkla eller dubbelriktade pilar. Observera att du bara kan lagga
tagvagar till de enkelriktade pilar som pekar i tgets fardriktning, forsoker du annat kommer ett
felmeddelande.

Nar du lagt ut tdgvagen nollstalls ocksa vanligen spelet pa sa satt att detta tag inte langre ar aktivt och
informationen om det forsvinner ur rutan Tag i menyn. Du ar da redo att ta itu med nasta tag. Men, se
upp. Om du bara klickat pa ett tdg exempelvis for att se dess tidtabell utan att lagga nagon tagvég ar
taget fortfarande aktivt. Du maste da forst nollstalla det innan du gar vidare. Det gors enklast genom
att klicka var som helst pa den svarta spelplanen eller genom att trycka pa ESCAPE-knappen. Om
spelet inte lyder order eller du far upp skylten ”Kunde inte skapa tagvag”, kontrollera da att spelet ar
nollstallt, dvs att textrutan Tag i menyn &r tom. Och, se upp, om du missar att du har ett tag aktivt och
forsoker lagga en tagvag pa nagot helt annat stélle pa spelplanen far du ett varningsmeddelande och
kan till och med fa minuspoéng.

Du kan ocksa angra en redan lagd tagvag. Det kan bli aktuellt om du lagt ut alltfor langa tagvagar.
Nya tag eller snabbare tdg kan dyka upp och da kan en tidigare lagd tagvag vara till hinder. Skulle du
av misstag lagga en alltfor lang tagvag eller lagga en tagvag alltfor tidigt, sa kan du angra dig genom
att hogerklicka pa den signal dar tagvéagen ska sluta (ej utfartssignal mot linje) och darefter svara ja pa
den fraga du far. Den felaktiga tagvagen forsvinner da. Om en tagvag atertas alltfor sent, dvs nar taget
borjar narma sig punkten dar du vill sluta, kan du fa minuspoang.

Innan du forsoker angra en tagvag, stang forst dialogrutan med tagets (eller nagot annat tags)
tidtabell om en sadan ruta &r 6ppen, annars finns risk att spelet Iaser sig. Om det skulle intraffa ar det
dock latt att atgarda, se fotnot®.

Backning och riktningsbyte. Loktag far backas bara i samband med vaxling inne pa en station. Det
blir nddvandigt for godstag pa nagon station, t.ex. tdg som ska foras till portalerna 1 i Gammelstad,
Bastutrask eller Lycksele timmer. Riktningsbyte blir aktuellt ocksa for vissa andra tag nar de ska in till
en vagnparkering som inte ligger i ratt riktning. Om du vill &ndra riktning med ett tag (t.ex. for att ratta
till ett gjort misstag) sa kan detta i vissa fall goras genom att du stoppar taget pa ett spar vid nagon
driftplats och sedan trycker pa knappen Byt riktning i menyn. Du far da information om detta &r
mojligt och om det leder till ndgot poangavdrag, vilket &r fallet med loktag men inte med
motorvagnstag.

Framtagning av resandetdg (RST) till perrongspar. Resandetag maste ibland tas fram fran
vagnparkeringar (VP) da de inte nyligen varit ute i trafik. | spelet tas de i allmanhet fram cirka 10
minuter fore avgangstid till perrongspar sa att passagerarna kan stiga ombord. Du blir varskodd nar det
ar dags att ta fram ett resandetag genom att \VVP-symbolen borjar blinka. Du kor da fram det till en
lamplig perrong. Nér ett RST stannat vid perrong gar det inte att flytta tiget fore avgangstiden.
Avgangstiden fran perrongen ser du i rutan om du dubbelklickar pa taget. Hoppa aldrig 6ver momentet

9 Lasningen beror p4 en bugg i programmet. Buggen bestér i att dialogrutan ”Avbryt tdgvig” hamnar under
dialogrutan med ett tags tidtabell och att det da inte gér att trycka pa dialogrutan och bekréfta att tgvagen ska
avbrytas. Det enklaste, om detta intraffar, 4r da att bara klicka var som helst pa spelplanen och sedan trycka pé
knappen Enter. D4 stiings ocksé dialogrutan ”Avbryt tdgviig” och spelet kan ga vidare
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att forst fora taget till en perrong innan det gar ut pa banan fran en vagnparkering (undantag tjanstetag
som gar tomma), i sa fall har du ju missat passagerarna som ska med och fér tre minuspoéng!

Ankommande och vandande tag. Tag som ankommer till sin slutstation kan hanteras pa i princip tre
olika satt.

Alla godstag och de resandetag som har slutstation vid en portal (”cirkelsymbol”), t.ex. portalerna 1
vid Vannés norra och Bjornfjell gransen, fors direkt till dessa cirklar och ”forsvinner” dér. Det vill
sdga att de tas om hand av personal inom godshangarden eller stationen de kommer till eller fortsatter
sin fard inom ett annat trafikledningsomrade. Din befattning med taget ar under alla férhallanden slut.

Resandetag som ska till en vagnparkering (VP) maste du sjalv kora dit, sedan du forst stannat vid ett
perrongspar och slappt av passagerarna. Det framgar av informationen om taget om det ska foras till
en vagnparkering och i sa fall inom vilken tid.

Manga resandetag ska ocksa sta kvar vid perrong pa slutstationen och avga om en tid igen. De byter da
nummer nar de ankommer till slutstationen, dven detta framgar av taginformationen i menyn. Om du
kan valja mellan flera perrongspar att parkera taget vid, forsok da valja det spar dar taget star minst i
vagen for eventuella andra tdg som ska passera innan taget ater avgar. Nar du val parkerat vid ett
perrongspar gar taget inte att flytta fore sin nya avgangstid med ett nytt nummer!

Tagtyper, operatorer, last och tdgnummer
I informationsrutan du far upp i menyn nér du enkelklickar pa taget, och &hnu mer i rutan som
kommer upp nar du dubbelklickar, framkommer en del information om taget.

Forst framgar vilken som &r tagets operator dvs det tdgbolag som ansvarar for driften av detta tag,
alternativt under vilket varumarke taget kor. Till exempel Vy eller Norrtag for resandetag eller GC
(Green Cargo) eller HR (Hector Rail) for godstag. Det framgar ocksa vilken typ av tag det ar, t.ex.,
regionaltag, nattag, godstag eller tjanstetag. Godstagen &r oftast ytterligare specificerade, till exempel
malmtag, vagnslasttag, staltag, timmertag, kombitag, etc. For den specialintresserade framgar ocksa
tagets littera (typbeteckning) t.ex. REG, BM69, i rutan som kommer fram om man dubbelklickar pa
taget. | del C Fordjupning kan du lasa mer om de tagoperatorer, tagupplagg och tagklasser som
forekommer i spelet.

Tagnumren &r en ganska besvérlig historia men kan anda vara bra att lara sig litet om da det kan vara
ett bra sétt att snabbt identifiera ett tg ute pa linjen och veta litet mer om vart det ska och dess
uppehallsmonster.

Tag med jamna nummer gar norrut och tag med udda nummer gar soderut, i princip. | vissa fall hander
att ett tag byter sitt tekniska nummer under fard vid 6vergang fran en bana till en annan. Det ar nagot
som ofta inte kan aterskapas i spelet och taget behaller da sitt ursprungliga tignummer. Vissa tag med
langa fardvagar har dock delats upp i etapper och det blir da tekniskt sett tva tag, som du bada far
poang for nar de gar i mal.

Tagnumren bestams genom att Trafikverket tilldelar varje operatér tignummerserier som de senare
anvander for sina tag. Tresiffriga tdgnummer ar alltid resandetag (nattag har till och med bara en eller
tva siffror), till exempel har Vy nattdg nummer i 90-serien. Resandetag kan dock vara bade fyr- och
femsiffriga. Norrtags tdg mot Lycksele har fyrsiffriga nummer som borjar med 74, tagen som utgar
fran Luled borjar med 71. For att géra det annu mer komplicerat kan ibland olika tillagg goras till
tagnumren. Godstagen kan ha bade fyr- och femsiffriga tagnummer. | del C Fordjupning berattar vi
litet mer om de tagupplagg och deras tAgnummerserier som &r vanliga i det har spelet.
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Tagens nummer, operator, klass, etc, kan vara till viss hjalp men har i allménhet mindre betydelse for
deras faktiska beteende pa sparet. Har ar det harda fakta som styr bland annat den stérsta tillatna
hastigheten, Sth. Dessa ser du i informationsrutan om du dubbelklickar. Observera dock att det alltid
ar den lagsta av tagets Sth och banans Sth som géller, ett tdg som kan ga 160 km/h kan &nda inte ga
fortare &n 100 km/h om inte banan tillater det!

Nagra grundlaggande strategier

Nér du lart dig grunderna for hur tdgen tekniskt ska beharskas och tdgvagar laggas ut, med mera, ar det
dags att fundera Gver nagra strategier for hur du ska lagga upp spelet. Har féljer nagra grundlaggande
tips.

Skaffa dig en 6verblick. Prioritera. Nar du atertar spelet efter ett uppehall eller om det karvar till sig
pa banan kan det vara bra att pausa spelet, ta en éverblick 6ver spelplanen i Gversiktsvyn och tanka
igenom hur du ska ga vidare. Det ar givetvis bra att gora dven under pagaende spel. Mest prioriterat &r
oftast att hantera och lagga tagvagar fran de portaler eller tag som blinkar eller lyser rétt for att deras
avgangstid har passerats. Nast viktigast ar sedan oftast att ta hand om portaler eller tag som lyser gult
och snart vill komma ivag. Det senare ar dock inte helt sjalvklart, ett gult tag kan ha fem minuter kvar
till start och under den tiden kan det ibland vara viktigare att forlanga tagvagarna for tag vars tagvag
haller pa att ta slut. Ett tag som stannat da tagvagen tagit slut blir annars gult och tar minst en minut att
fa igang igen, en minut som i slutanden kan avgora hur manga poang du far eller mister nar taget gar i
mal.

Resandetag bor i allmanhet prioriteras fore godstag och andra tag som inte har passagerare. Som
tidigare sagts far du minuspodang om du forsenar ett resandetag mer an 5 minuter. Godstagen och
tjanstetagen far forsenas upp till 60 minuter innan du far minuspoang. Vid tagméten och trangsel pa
sparen lonar det sig alltsa oftast att ge fritt spar at resandetagen. Det ar dock inte alltid sjalvklart om du
vill maximera dina poéang. Det kan till exempel ibland vara sa att ett resandetag har mycket goda
tidsmarginaler och hinner fram i tid 4nda medan det kan hanga pa minuterna om ett godstag kommer
fram en minut fore eller efter sin ankomsttid, vilket kan ge en pataglig poangskillnad, se vidare
kommande avsnitt om poangberakning.

Lagg ut lagom langa tagvéagar. Detta ar en av karnfragorna i spelet och som &r nagot du lar dig allra
bést i praktiskt spel, 6vning ger fardighet. Har dock nagra allmanna synpunkter. En risk med att lagga
mycket langa tagvagar och/eller att géra det mycket tidigt ar att det senare visar sig att de helt eller
delvis maste atertas. Det kan komma motande tag eller tag fran sidan eller tag som plotsligt dyker upp
vid nagon ingang i spelet och som man vid narmare eftertanken finner bor prioriteras. Det gar
visserligen att aterta redan lagda tagvagar, men om du gor det alltfor sent finns risk for minuspoang.
Det tar ocksa tid om du ofta maste aterta for langa eller for tidigt lagda tdgvagar. A andra sidan kan det
ocksa finnas tidsméssiga skal att faktiskt lagga langre tagvagar i de fall dar du kénner sig tamligen
saker pa att det inte finns eller kommer att dyka upp nagot hinder pa vagen. Darigenom spar du tid
jamfort med om du bara lagger ut korta snuttar i taget. | det senare fallet finns ocksa risken att du
tappar bort taget sa att det blir stdende pa linjen medan du fokuserar pa andra delar av spelplanen. Det
ar alltsa en avvagning som du lar dig bast i praktiskt spel.

Skicka ivag tagen i ratt riktning. Kolla textrutan noga nar du har klickat pa ett tag sa att du skickar
ivag taget i ratt riktning! Om du t.ex i Boden skickar ivag ett tdg mot Vannas mot Luled i stallet
kanske det verkar ga bra till att borja med, men sen far du problem. Och minuspoang. Spelet varnar
normalt inte om du valjer fel vég eller riktning. Om du skulle raka skicka ivag ett tag at fel hall (det ar
latt gjort i borjan) sa maste du ga in pa ett signalreglerat spar vid nagon driftplats och byta riktning dar.
Du kan inte byta korriktning ute pa linjen. Om du for sent upptacker att du skickat ett tag at fel hall
och maste byta korriktning, far du manga minuspoang om det ar ett loktag. For motorvagnstag far du
inga minuspodang for sjalva riktningsbytet, men troligen nér du starkt forsenad kommer fram till ratt
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station. Att bara fortsatta och ga i mal vid fel station ger dock alltid tio minuspoang och &r ju inte
heller sarskilt ansvarsfullt mot tgets passagerare eller dem som véntar pa lasten!

Kolla taguppehall, missa inte perrongspar. For resandetagen ar det viktigt att du kollar var de enligt
tidtabellen (dubbelklicka) ska gora uppehall. Vid de flesta stationer &r det inget problem nar
perrongsparen ligger pa den genomgaende linjen och déarigenom angdrs nar du lagger ut langre
tagvagar forbi stationen. Men vid nagra stationer ar det inte fallet och dar kan du latt missa
perrongsparet och da fa minuspoang. Det galler alla Norrtag vid Tvaralund och Hallnas. Det galler
aven vid Fjallasen for Norrtags forsta morgontag fran Kiruna och sista kvallstag mot Kiruna.

Vid Fjallasens station ligger perrongen vid det avvikande huvudsparet. Om du missar att fora in taget
dit far du tre minuspoéang! Samma forhallande rader vid Tvaralund och Hallnas. Foto David Larsson

Tagmoten. Pa enkelspariga strackor maste tagmoten ske vid en driftplats med minst tva spar.
Tidtabellerna ar lagda sa att tagmote ska kunna ske vid nagon métesstation utan alltfor stora
tidsforluster. Ibland forutsatter dock tidtabellerna att ett av tagen invantar det andra med ett antal
minuter. | spelet finns ingen information om var tagmaten ar tankta att ske®® utan det ar upp till dig att
bestamma. Nar tva tdg narmar sig varandra pa en linje I6ser det sig ibland ganska naturligt da det finns
en lamplig motesstation ungefar mitt emellan tagen (tank dock pa att linjerna i verkligheten kan vara
olika langa och ta olika lang tid att fardas aven om de ser lika langa ut pa spelplanen). Om sa inte &r
fallet maste du dock fatta ett snabbt beslut vid vilken motesstation motet ska ske, vilket vanligen
betyder att ett av tagen far invanta det andra en eller i vissa fall ganska manga minuter. Da kan det
vara till god hjalp att snegla pa tagens tidtabeller och se vilket av tagen som ligger bést till i
forhallande till sin tidtabell och da i stéllet prioritera det andra taget. Alla grafiska tidtabeller som
ligger till grund for spelet kan du ocksa hamta pa sjk.se/forsaljning/kop-spel.

Ibland maste tagmaten ske mellan fler dn tva tdg som narmar sig fran olika hall. D& maste man fundera
over hur motena ska laggas upp. Vid en méotesstation med bara tva spar far bara tva tag plats samtidigt
inne pa stationen. En I6sning pa detta kan da vara att ett tdg som kommer ensamt far invanta att flera
tag passerar i motsatt riktning innan det kan satta igang igen.

Néar du bedomer var tdgmaéte bor ske bor du i allmanhet prioritera resandetagen som &r mer kansliga
for forseningar. Tank ocksa pa att dessa i allmanhet gar fortare (banans hogsta tillatna hastighet pa
kanske 90-120 km/tim) &n framfor allt malmtagen som bara gar 60 (lastade tag) eller 70 (tomma tag)

10 For nagra tag pa Inlandsbanan ges dock sadan information om att tagmote ska ske vid Vojman. Det ar bra att
folja de raden eftersom det & mycket langa avstand mellan driftplatserna.
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km/tim. Det kan da vara s att ett resandetag kan hinna aka fyra driftplatser pd samma tid som ett lastat
malmtag bara hinner tva.

Forbigang. Hastighetsskillnaden gor ocksa att snabba resandetag i vissa fall behover passera ett
ldngsamt malmtag for att inte hamna efter detta. Det kallas férbigang. Det brukar ga till s att det
langsammaste taget gar at sidan och stannar pa nagon av de stationer som har avvikande huvudspar
medan det snabbare taget passerar. Ett bra sétt att se om férbigang bor ske &r att titta pa tagens
ankomsttider till slutstationen, sérskilt om slutstationen &r densamma for bada tagen. Om ett
framforvarande tag har en senare ankomsttid &n ett bakomvarande och det inte 4r uppenbart att det
bakomvarande anda hinner fram i tid &r det oftast riktigt att géra en férbigang.

OVRIGT
Menyn

I menyn overst pa spelplanen finns flera valmoéjligheter, varav vi redan har berattat om vissa. Har ar
ytterligare nagra.

Information Meddelanden. En lista Gver alla de meddelanden som under spelets gang visas i listen
langst ner till vanster i spelet. Bland annat hur manga poang du fatt for alla tag som gatt i mal eller
minuspoang om de varit alltfor foérsenade. Kan vara bra att studera i efterhand for att se var du kan ha
forbattringspotential. Till exempel ser du ocksa om du ofta missat att fora in taget till perrongspar vid
Tvaralund, Hallnas eller Fjallasen. Varje gang far du tre minuspoang!

Installningar. Genom att klicka pa menyn Installningar ar det méjligt att andra installningar for:
e ljud
e skarmuppl6sning (justering av storlek pa éversiktshild)

Poangberakning

Du far pluspoang varje gang:

e ett resandetdg kommer till sin slutstation och ar hogst 5 minuter forsenat. Om taget ar exakt i
tid far du 3 pluspoang, kommer det for tidigt blir det 4 poang och fran en till fem minuter
forsenat 2 poang.

e ett godstag kommer till sin slutstation. Samma berékningsmodell men tidsgransen ar 60
minuter.

e du reducerar en tidigare uppkommen forsening. Da kan du fa 5 poang, galler framfor allt spel
pa niva 2 och 3.

o da ett resandetag stannar vid perrongspar. Da far du 1 poang. Resandetag som gor manga
uppehall blir d& extra “vérdefulla”. Flera linjer i spelet kan ge sadana extrapoang forutom de
som erhalles vid ankomsten till slutstationen.

Du far minuspoang
e varje gang ett resandetag forsenas mer an 5 minuter och ett godstag mer an 60 minuter. Korta
forseningar ger sma och langa forseningar ger stora poangtapp pa en skala fran -1 till -10
poang.
e om du for in ett tag till en felaktig slutstation. Kan ge upp till -10 poang.
e om du missar att fora tdg som ska goéra uppehall vid en station till ett perrongspar. Ger -3
poang.

Du kan ocksa fa minuspoang
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om du forsoker skicka ut ett tag i fel riktning eller till fel destination.

om du byter riktning med ett loktag utan godkand anledning.

om du alltfér sent angrar en felaktig eller for tidigt lagd tagvag.

for felaktigt lagd tagvag i vissa fall (kolla alltid att inte nagot annat tag ar aktivt, dvs syns i
rutan, nar du ska lagga en tagvag).

Betyg

Vid en spelomgangs slut klockan 22.00 anges ocksa ett betyg du far. Tyvarr blir detta troligen
missvisande i Bodenfjarren. Det beror pa att antalet mojliga poang i Boden fjarren ar vasentligt farre
an i de andra fjarrspelen som har betydligt fler poanggivande resandetag. Och att betygsskalan, som &r
anpassad for de andra spelen, ar hardkodad i spelets program och inte kunnat andras. Sa du bor bortse
fran det betyg som visas. | detta spel &r det mojligt att vid i stort sett felfritt spel uppna
storleksordningen 900 poang, sa om du vill kan du utvardera din prestation i forhallande till detta. Da
ar t.ex. ett resultat pa 5-600 poang klart godkant och 7-800 mycket bra.
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C FORDJUPNING

I den har delen av manualen far du férdjupad information pa nagra omraden som syftar till en 6kad
kunskap om trafikeringssystem, banorna och tagtrafiken inom omradet.

Trafikeringssystem och tagledning — i verkligheten och i spelet.. Sid 23

Banorna inom Bodenfjarrens omrade. Sid 26.
Ytterst kort historik, litet om nuldge, sparstandard, kapacitetsproblem, mm och framtidsplaner.

Tagtrafiken. Sid 34
Om tagoperatorer, tagomlopp och tdg mm i dagens trafik. For att fa en éverblick, det kan annars bli
svért att ”se skogen for bara trdd” ndr man kor spelet och tdgen bara ramlar in hela tiden.

Spelets historia och uppdatering. Sid 41
Litet om spelets bakgrund och historik och om den nya Bodenfjérren. Nagot om programmet och de
datatekniska forutsattningarna.

TRAFIKERINGSSYSTEM OCH TAGLEDNING — | VERKLIGHETEN OCH | SPELET

I verkligheten

Det absolut vanligaste systemet dr System H. System H innebar att all trafik pa huvudspar regleras av
signaler. Sparen ar utrustade med sa kallade sparledningar som, nar de kortsluts av tagen, forhindrar
att korsignal visas till samma sparstracka som ett visst tag befinner sig pa. Ute pa linjen kallas detta
system for linjeblockering. Pa driftplatser styrs vaxlar och signaler fran signalstallverk. Dessa
kommunicerar med lokférarna genom olika signalbesked i huvudsignaler. Signaler ute pa linjen, sa
kallade blocksignaler, fungerar helt automatiskt. Om sparledningen reagerar pa att ett tag finns pa
strickan, visar tillhdrande blocksignal “Stopp”. Ar sparledningen fri, visas “Kor”. Dessutom finns ett
sakerhetssystem (ATC) som dvervakar att tagen inte framfors med for hog hastighet eller att de
passerar en stoppsignal utan tillstand. ATC-systemet ombord i tdgen matas med uppgifter fran baliser,
som ligger i sparet vid hastighetstavlor och signaler. Sparledningarna ar kopplade till ett
indikeringssystem, som mojliggor att tagklarerare kan folja tagrorelserna pa bildskarmar.
Signalstallverken kan antingen vara bemannade med lokal tagklarerare pa plats. Eller sa fjarrstyrs de
fran en trafikledningscentral..

Det finns dock fortfarande nagra banor kvar i Sverige som styrs av lokala tagklarerare pa vissa storre
stationer via System M. System M innebar att tagklarerarna sjalva maste halla koll pa att endast ett tag
befinner sig pa aktuell stracka. Det gors med hjélp av sa kallad Taganmalan (TAM), via
kommunikation mellan de inblandade tagklarerarna. Det finns inga sakerhetssystem som forhindrar att
flera tag sands ut pa samma stracka. Inga signaler finns for forarna som visar var hallplatsstopp ska
goras och nar taget ater kan starta utan det maste foraren sjalv halla reda pa. Det finns dock
orienteringstavlor som talar om att taget narmar sig en hallplats. ATC-system kan men behéver inte
finnas. | Bodens trafikledningsomrade har Inlandsbanan, tvarbanan Hallnas - Storuman samt
sidobanan mellan Bastutrask och Skelleftehamns dvre system M.
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Sparplan pa ett gammalt mekaniskt stallverk som fortfarande styrs genom system M och lokalt
placerad tagledare.

Pa den nyligen om- och nybyggda Haparandabanan tillampas system E2. Linjen och driftplatser
overvakas dar av niva 2 av det europeiska systemet for trafikstyrning ETCS (European Train Control
System). Kortillstand for tag lamnas hér inte genom yttre signaler utan genom hyttsignalbesked som
Overfors via radio (GSM_R).

Man skiljer ocksa mellan olika slags trafikplatser. En driftplats ar en plats pa banan dar tagklareraren
genom signaler och sparledningar har en storre kontroll pa trafiken. De kan vara bade med och utan
perronger och resandeutbyte. De avgransas av in- och utfartssignaler. Mellan driftplatserna gar den sa
kallade linjen”. Aven p4 linjen kan det forekomma perronger och resandeutbyte vid sa kallade
hallplatser. Vid hallplatserna finns inga signaler som styr var taget ska stanna utan det &r helt upp till
foraren. Det galler bade inom system H och M.

Trafikcentralen eller “fjirren” for Bodens trafikledningsomrade finns, som framgar av namnet, i
Boden. Har jobbar utover ett flertal tagklarerare/fjarrtagklarerare bland annat dven infopersonal som
skaoter stationernas skyltar och utrop och viss annan personal. Fjéarren styr i forsta hand direkt all trafik
pa banor med system H. Vid trafikcentralen arbetar ett flertal tagklarerare i skift, dar var och en
ansvarar for en viss bana eller banavsnitt.

Eftersom Bodens trafikledningsomrade i sdder grinsar mot Ange trafikledningsomréde och i norr och
Oster mot motsvarigheterna i Norge och Finland &r det i verkligheten av yttersta betydelse att
fjarrtagklareraren kommunicerar med sina grannar.

I spelet

I spelet gar det inte av programtekniska skal att gora atskillnad mellan olika trafikeringssystem eller
mellan om en trafikplats &r en driftplats eller en hallplats. | spelet ser de ganska lika ut och all trafik
styrs av dig som ensam tagklarerare.

Likheter och skillnader

Hur annorlunda ar det da att tjanstgora som tagklarerare i verkligheten jamfort med i spelet? Vid en
forsta anblick kan ju spelplanen se ganska lika ut som dem som tagklarerarna sitter framfor pa
tagledningscentralen. Och flera grundelement i tagklareringen som att lagga tagvéagar, planera méten
och forbigangar mm ar ju lika.

En forsta uppenbar skillnad &r arbetsbelastningen. | spelet &r du helt ensam och gor ett stort antal
personers jobb. Du ersétter flera fjarrtagklarerare som arbetar parallellt med varsin bana eller
banavsnitt. Du ersatter ocksa de lokala tagklarerare som finns pa vissa platser, framfor allt inom
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system M. For att du ska klara det ar det givet att det i spelet finns manga férenklingar och problem du
inte behdver ta stéllning till.

Gar man lite djupare ar det mycket som skiljer. For det forsta har spelet en valdigt forenklad
simulering av stallverken och mandversystemet. Till exempel slipper vi i spelet tanka pa alla de
restriktioner som i verkligheten finns i stallverken. Till exempel kan man ibland inte slappa in tva tag
samtidigt fran varsitt hall. Vi behover i spelet inte heller géra nagon skillnad pa tagvagar och
vaxlingsvagar, vi kan inte lokalfrigora eller lasa upp véxlar. Vi slipper dven tanka pa plankorsningar i
spelet. Och inte minst kan vi stélla alla tdg var vi vill i spelet — alla sparen &r tillrackligt langa! Tank
om vi hade den lyxen i verkligheten.

Nagot som vi ser betydligt mer av i verkligheten &n i spelet &r fel i infrastrukturen och banarbeten. Det
ar sallan man som tagklarerare (TKL) arbetar ett helt skift utan att f hantera nagot av detta. Mindre
underhalls- och reparationsarbeten &r i allmanhet direktplanerade och TKL far sjélv avgora hur mycket
tid som kan avsattas for arbetet pa ett visst spar innan det paverkar tagtrafiken. Ibland kan man vara
rejalt nedringd nér flera arbetslag vill ut samtidigt, och da ar det viktigt att man har god
planeringsformaga sa att man inte lovar ut mer tid an man egentligen har!

I verkligheten ser vi dessutom dven en del vaxlingsrorelser pa framst de storre stationerna. Detta
slipper vi till stor del i spelet da vi kommit fram till att det blir en alltfor stor arbetsborda da vi redan
styr ett mycket stérre omrade &n varje TKL gor i verkligheten.

En annan stor skillnad mot verkligheten &r att i spelet behdver vi i stort sett bara tanka pa tagforingen,
medan verklighetens tagklarerare dven har en hel del administrativa sysslor. Till exempel maste alla
tag och banarbeten dokumenteras skriftligt, vilket kan vara en betydande arbetsborda da det hander
mycket. Detta kanske later onédigt, men anledningen &r att om systemet gar omkull maste vi ha koll
pa var alla tag befinner sig for att undvika en potentiellt farlig situation. TKL ansvarar dven for att
rapportera alla forseningar for statistikens skull, och &r i vissa fall ocksa ansvarig for skyltning och
utrop pa stationerna. Det blir dven en hel del ringande, bade till tag, arbetslag ute pa sparet, angransade
TKL osv. Vid vissa tider kan telefonbelastningen vara avsevard — det ar inte ovanligt att ha mer &n 10
vantande samtal i ko!

Trots dessa skillnader ger spelet en god insyn i tagklareringens varld och de problem och utmaningar
som kan uppsta i jarnvagens spannande varld!
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BANORNA INOM OMRADET

(BJF)
RGN

HP

SOV

(VAN)

De banor som ingar i Bodenfjarrens trafikledningsomrade framgar av ovanstaende skiss med de
officiella forkortningarna av namnen pa driftplatserna déar banor méts och dar de slutar eller 6vergar i
andra trafikledningsomraden. Driftplatser inom parentes () ligger inom andra trafikledningsomraden.

Huvudbanorna i omréadet ar Stambanan genom 6évre Norrland fran Vannas norra (VAN) till Boden
(BDN) samt Malmbanan fran Lulea (LE) till Bjornfjell/Riksgransen (BJF/RGN). Fran dessa utgar,
fran soder till norr ett antal sidobanor av olika langd: Hallnis (HAN) - Storuman (SUM), Bastutrésk
(BST) - Skelleftehamns évre (SOV), Nyfors (NYF) — Pite& (PTA), Boden (BDN) — Haparanda (HP),
Koijuvaara (KAA) — Aitik (AIK), Géllivare (GV) — Koskullskulle (KOS) och Ratsi (RSI) —
Svappavaara (SVV). I Inlandet gar Inlandshanan fran Gallivare (GV), via Storuman till Dorotea
(DTA)

Stambanan genom &évre Norrland

Stambanan genom 6vre Norrland kallas fortsattningen av Norra stambanan fran Bracke och norrut.
Utbyggnaden nadde Véannas 1891. Uthyggnaden fortsatte sedan och hela strackningen upp till Boden
oppnades 1894. Banan ar hela vagen enkelsparig. Linjeratningar har gjorts, bland annat norr och séder
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om Alvsbyn. Hela banan var elektrifierad 1942 och fjarrblockering infrdes successivt fram till 1970-
talet.

Trafiken pa stambanan genom dvre Norrland mellan Vannas och Boden bestar framst av godstag och
ett mindre antal resandetag. Till de senare hor nattagen till 6vre Norrland och Norrtags pendel mellan
Luled och Umea.

Pa stambanan genomfors regelbundet olika slags forbattringsarbeten, till exempel genomfardes for
nagra ar sedan ralsbyte mellan Bastutrask och Boden i flera etapper. Under 2023 byts sparvéxlar ut i
Traskholm, Myrheden och Alvsbyn. Trots detta ar det kansligt for viktiga transporter till nordligaste
Sverige att vara helt beroende av en enda fullgod jarnvagslinje. Att banan gar i det glest befolkade
inlandet gor ocksa att den &r mindre vardefull for resandetrafik mellan norra Norrlands storre stader.
Det stora framtidsprojektet &r darfor att anlagga en parallell jarnvéag langs kusten mellan Umed och
Luled, kallad Norrbotniabanan. Byggnationen séderifran Umea har redan pabdrjats och den forsta
delen till Skellefted kan forvantas bli klar under bérjan av 2030-talet.

T.v. Den sodra gransen for Bodens trafikledningsomrade gar vid Vannas norra, ett motesspar strax
norr om tringelsparet vid Vannas. En bild fran bygget av métessparet, som stod klart 2012. Foto
David Larsson.

T.h. Jarnvéagen gar éver Vindelalven, en av Sveriges fyra ororda nationalalvar, strax séder om
Vindeln. Foto David Larsson.

T.v. Stationshuset i Hallnas med perrong vid avvikande huvudspar. Strax norr om stationen avviker
tvarbanan till Lycksele och till Storuman vid Inlandsbanan. Foto David Larsson.

T.h. Nattdg 92 pa vag norrut gér uppehall pa morgonen vid Bastutrask. Strax soder om stationen finns
ett triangelspar mot Bastutréask timmerterminal och mot Skellefted. Foto David Larsson.
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T.v. Bron over Skelleftedlven soder om Lidlund. Foto David Larsson.
T.h. Jorns station med plattformstaket, jarnvagshotellet och stationshuset 2012. Fran Jorn utgar ocksa
tvarbanan till Inlandsbanan vid Arvidsjaur som dock idag inte &r i farbart skick. Foto David Larsson.

T.v. Alvsbyns station. Det igenvuxna spar 1 narmast stationshuset anvands inte. Vid Nyfors séder om
stationen finns triangelsparet mot Pited. Foto Lennart Olsen

T.h. Det gamla havremagasinet, en av flera militara intendenturbyggnader, dominerar bilden vid
Boden sodra. Foto David Larsson.

Bastutréask - Skellefted

Den enda majligheten till jarnvagstransport till Skelleftea idag &r via sidobanan fran Bastutrask till
Skelleftehamns dvre. Banan blev klar 1912 och forlangdes senare till Ronnskar nar sméltverket dar
anlades. Till detta har det gatt omfattande malmtransporter, forst fran gruvor i Boliden och
Kristineberg, senare fran gruvor langs Inlandsbanan. Idag bestar jarnvagstransporterna framst av
kopparslig fran Aitikgruvan nara Géllivare. Den viktigaste uttransporten fran smaltverket idag ar
koppar med den sa kallade Kopparpendeln till bolagets anlaggning i Helsingborg. Persontrafik har
tidigare bedrivits pa banan, bland annat fanns lange en direkt sovvagn fran Stockholm. All
persontrafik var dock nedlagd 1990.

Tagmote pa banan &r idag inte mojligt da lokalbevakning saknas vid motessparet vid Finnforsfallet.
Trafikverket planerar att under 2023 och 2024 byta ut sparen pa delar av banan.

28



T.v. Tag med kopparslig fran Aitikgruvan pa vag till Ronnskarsverken. Foto Mikael Lundberg.
T.h. Den s.k. Kopparpendeln vaxlar i Rénnskarsverken infor start till Bolidens anlaggning i
Helsingborg. Foto Jonatan Rydberg.

Nyfors — Pitea

Sidobanan (Alvsbyn -) Nyfors — Pited stod klar 1915. Medan Skelleftedbanan framst betjanar
gruvnaringen ar Pitedbanan skogsindustrins jarnvag. | Pitea finns tva stora pappersbruk och tva
sagverk. Banan har forlangts forst till Munksund dar SCAs industrier ligger, senare ocksa till
Haraholmen med hamn och ménga mindre industrier. P& Pitebanan gar idag flera dagliga timmertag in
till framst SCAs industrier och ocksa den sa kallade Holmsundspendeln med fardigt kraftpapper till
SCAs anlaggning i Holmsund for vidare foradling och uttransport. Har gar ocksa vagnslasttag som
servar de olika verksamheterna i Pitedomradet.

Tagmate pa banan ar mojligt i Arnemark. Aven pa delar av Pitebanan sker sparbyten under 2023-24.

T.v. Hector Rail, ev. den s.k. Holmsundspendeln, passerar dver Pitedlven vid Sikfors. Foto David
Larsson.

T.h. Bangarden i centrala Pited. Sparet mot Munksund och Haraholmeen passerar lokstallet till
hoger. Foto David Larsson.

Boden — Haparanda (-Torned)

Vid forra sekelskiftet 1900 paborjades fortsattningen av Stambanan genom 6vre Norrland mot den
finska gransen. Utbyggnaden gick liksom stambanan i inlandet och skedde i etapper. Karungi vid
Tornealven naddes 1913 och Haparanda 1915. Denna tid, under forsta varldskriget, blev ocksa
Haparandabanans storhetstid med en trafikmangd av bade gods och resande som banan sedan dess
aldrig kommit i narheten av. Passagen via Haparanda och Tornea pa den da ryska sidan var den da
enda tillgangliga mellan 6st och vast i Europa. Enorma méangder gods och post fick fraktas denna vég
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och det gick upp till fem dagliga resandetég i varje riktning med bland annat direkta sovvagnar fran
Stockholm och under ett ar till och med fran norska Bergen. Den mest beromde resendren som tog

denna vag var Lenin pa vag till Ryssland for att gora revolution. Det gick ocksa flera s k invalidtag i
veckan till och fran Trelleborg dar Tyskland och Ryssland utbytte sarade krigsfangar med varandra.

Efter krigets slut foll trafiken ihop som ett korthus och bedrevs under hela 1900-talet i begrénsad
omfattning med ett fatal dagliga gods- och resandetadg med olika upplagg, dock med en tillfallig
uppgang under andra varldskriget. Persontrafiken upphdrde helt 1992 och banan var ldnge i ganska
daligt skick.

I bérjan av 2000-talet beslots dock att rusta upp och delvis bygga ny bana som en nordlig fortsattning
av den planerade Norrbotniabanan langs kusten fran Umea till Luled. Strackningen blev dock en
kompromiss. Den gamla banan mellan Boden (Buddbyn) via Morjarv och det 1961 tillkomna
sidosparet mot Kalix och Karlsborg rustades upp och elektrifierades. Och en helt ny bana byggdes
mellan Bredviken néra Karlsborg och Haparanda. Denna kunde tas i bruk 2012. De forsta aren bedrevs
endast en ganska blygsam godstrafik till framst industrin i Karlsborg och till Haparanda. Norrtag
kunde dock 2021 pa nytt 6ppna for persontrafik med tre dagliga dubbelturer Lulead — Haparanda.

Ett viktigt syfte med upprustningen av Haparandabanan var ocksa att 6ppna upp for en dkad
jarnvagstrafik mellan Sverige och Finland for bade gods och passagerare. Bron 6ver Torneélven blev
klar redan 1919 men trafikutbytet har alltid forsvarats av de skilda sparvidderna i landerna. Manga
planer med omlastningar och sparviddsvaxlare har kommit och gétt under &ren men med en i stort sett
ganska blygsam trafik. Sedan hdsten 2022 sker i stort ingen trafik alls 6ver bron. Finland har dock
beslutat att nu antligen elektrifiera jarnvagen pa sin sida anda fram till Torned, vilket férhoppningsvis
kan dppna for nya moéjligheter att forstarka den granséverskridande trafiken.

T.v. Det statliga stationshuset i Haparanda dimensionerades for den enorma trafiken under forsta
varldskriget men har sedan dess delvis legat i dvala. Foto Christian Tellerup.

T.h. Det nya resecentret i Kalix 6ppnades i samband med aterstarten av persontrafiken pa nya
Haparandabanan 2021. Foto Christian Tellerup.

Malmbanan

De stora malmfyndigheterna i Norrbotten var kanda redan pa 1600-talet men exploatering hindrades
av bristen pa transportmajligheter och de langa avstanden. Den forsta malmbanan i privat regi togs i
bruk 1888 fran Gallivare till Luled. Banan var dock i daligt skick och togs dver av staten 1891, banan
rustades upp och trafiken kunde utdkas. For att exploatera fyndigheterna i Kiruna byggdes forst en
forlangning fran Gallivare, som kunde tas i bruk 1899. Tre ar senare 1902 Gppnades ocksa jarnvagen
till Narvik i Norge.
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Hela strackan Narvik — Luleé bildar nu Malmbanan. Denna har successivt rustats upp for allt starkare
lok och tyngre tag och tal nu 30 tons axellast. Hela banan var elektrifierad 1922. Driftplatserna langs
den enkelspariga banan har stor betydelse for att tdgen ska kunna motas. De har successivt byggts ut
med bade fler och langre spar. Ytterligare bangardsforlangningar for att mojliggora 750 meter langa
tag planeras, bland annat i Gammelstad, Nattavaara och Siktrask. Det planeras ocksa for okad axellast
till 32,5 ton pa delar av banan. En ekodukt for att mojliggora faunapassage 6ver jarnvagen nara Ratsi
beréknas sta klar 2024. Det nya signalsystemet ETRMS planeras att inforas pA Malmbanan till 2029.

Aven om malmtrafiken dominerar har det ocksa alltid bedrivits persontrafik pa banan, vilket linge var
nodvandigt da vagar saknades pa manga delar av strackan. Nattagen till 6vre Norrland har gatt och gar
anda till Narvik med manga passagerare till fjallstationerna i Abisko, Bjorkliden och Riksgransen.
Norrtag bedriver ocksa persontrafik pa strackan Luled — Kiruna.

o i

T.v. Ett Norrtag vid Bodens station. P& spar 1 narmast stationshuset ett tomt staltag fran Domnarvet
till Luled. Taget byter fardriktning i Boden, alltid pa spar 1 som klarar av de tunga staltagen. Foto
Mikael Lundberg.

T.h. Murjeks station en timme norr om Boden med tag 96 pa vag mot Narvik. Murjek ar ett intressant
samhélle med manga fina, men nu tomma, hus fran tiden nar skogsbruket fortfarande kravde mycket
arbetskraft. Foto David Larsson.

T.v. Géllivare station fore bangardsombyggnaden. Numera finns endast perrong vid spar 1 narmast
stationshuset. Foto David Larsson

T.h. Kiruna gamla stationshus ritat av Folke Zettervall och byggt 1915. | bruk till 2013 dé stationen
maste flyttas till foljd av risken for sprickbildning p& grund av gruvbrytningen. For narvarande gar
tagen till en provisorisk station vid Kiruna malmbangard. Pa sikt ar planen att uppféra en ny station
nara Kirunas nya centrum. Foto Markus Tellerup
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Tva stationshus till forvaxling lika som byggdes for att ocksa innehalla transformatorstationer.
T.v. Tornetrask med malmtag. Foto Mikael Lundberg.

T.h. Vassijaure med historiska tag vid Svenska Jarnvagsklubbens utfard med historiska tag 4 juli
2022. Fotot taget strax fore midnatt av Lennart Olsen.

T.v. Hallplatsen Abisko turiststation ar en mgjlig avstigningsplats till STFs turiststations
fjallanléaggning. Planer finns att hdja och tillganglighetsanpassa plattformen. Foto Tobias Jaderup.
T.h. Vy vasterut mot sndgalleriet vid Riksgransens hallplats. Inte langt efterat ligger den norska
gransstationen Bjornfjell. Foto Tobias Jaderup.

Sidobanor till Malmbanan

Fran Kuijuvaara séder om Gallivare byggdes 2009 ett sidospar in till koppargruvan i Aitik. Gruvan
dgs av Boliden och malmen transporteras i form av kopparslig till Ronnskarsverken i Skelleftehamn
for vidare bearbetning.

Strax norr om Gallivare finns ett triangelspar som leder till sidobanan till Koskullskulle. Darifran
transporteras den jarnmalm som bryts i Malmberget till Lulea.

Fran ett annat triangelspar i Ratsi strax séder om Kiruna leder en sidobana till Svappavaara. Dér finns
flera gruvor i dagbrott som brutits till och fran beroende pa marknadslaget. Dar finns ocksa ett
anriknings- och pelletsverk i drift till vilket gar malmtransporter pa tag fran Kiruna och Koskullskulle
for bearbetning och sedan atertransport av fardiga pellets. Strax fore Svappavaara gar ocksa ett
sidospar in till Pitk&jarvi. | Pitkdjarvi omlastas malm fran Kaunis Irons jarnmalmsgruva i
Kaunisvaara nara Pajala. Malmen kors med lastbil 15 mil till Pitkdjarvi dar den omlastas till malmtag
till Narvik.
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T.v. Malmtag med kopparslig i Aitik pa vag till Rénnskarsverken i Skelleftehamn. Foto Christian
Tellerup.

T.h. Tomt malmtég i Abisko pa vag mot Pitkajarvi. | Pitkajarvi omlastas malm fran Kaunisvaara-
gruvan till tag for vidaretransport till Narvik. Malmtagen kérs av Railcare. Foto Tobias Jaderup.

Inlandsbanan

Inlandsbanan byggdes ut i etapper och inkluderade tidigare privatbanor. Den stod klar i hela sin langd
fran Kristinehamn till Gallivare 1937. Numera trafikeras endast delen fran Mora och norrut. | spelet
ingar strackan mellan Dorotea och Gallivare. Inlandsbanan forvaltas idag av Inlandsbanan AB som ags
av de 19 kommunerna langs banan. Bolaget ar infrastrukturhallare och svarar for driften av banan, ett
visst statshidrag utgar. Trafiken pa banan drivs av olika operatorer, bland annat av dotterbolaget
Inlandstaget AB, ITAB.

Redan nar banan invigdes insdg manga att den inte skulle fa den betydelse som manga tidigare hade
trott. Banan som ar oelektrifierad underhalls nodtorftigt och medger en hogsta hastighet pa i allmanhet
80 km/h. Trafiken bestar framst av turisttrafik sommartid och av viss godstrafik fran nagra
timmerterminaler langs banan.

T.v. Bygget av Inlandsbanan norr- och séderifran sammanfogas i Kabdalis 1936. Foto
Jarnvagsmuseet.

T.h. Stationen i Arvidsjaur. Har byter Inlandstagen riktning. | bortre anden av bilden fortsatter
tvarbanan mot Jorn, dér trafiken ar nedlagd och banan knappast léangre farbar. Foto David Larsson.
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Tvérbanan Hallnas - Storuman binder ihop Inlandsbanan med Stambanan genom évre Norrland. Den
forvaltas av Trafikverket. Trafiken bestar framst av nagot eller nagra dagliga godstag samt Norrtags
resandetdg Umea — Lycksele, som dock tillfalligt (?) ar ersatt av bussar pa strackan Hallnas — Lycksele
under 2023.

T.v. Stationen i Lycksele mitt pa tvarbanan Hallnas — Storuman. Foto David Larsson.

T.h. Utfarten soderut fran Storuman. Bakom kurvan gar det vanstra sparet mot Lycksele och Hallnés,
det hogra &t Hoting och Ostersund. Déar skanklarna forenas av ett triangelspar négot soderut ligger
Storumans timmerterminal. Foto David Larsson.

TAGTRAFIK

Pa banorna inom Bodenfjarrens omrade bedrivs tagtrafik i varierande omfattning. Du kan har lasa om
de viktigare tagomloppen for bade personer och gods som du under hand ocksa kommer att upptécka
under spelets gang. Persontagen kallas i spelet i enlighet med vedertagen nomenklatur for resandetag.

RESANDETAG

Trafiken med resandetag ar relativt blygsam inom Bodens trafikledningsomrade. Den bestar i
huvudsak av tva dagliga nattagspar mot Lulea och Narvik, av Norrtags relativt begransade
regionaltagstrafik, nagra fa tag pa Inlandsbhanan samt Artic Train Narvik — Abisko..

Nattag

Nattagen till 6vre Norrland bedrivs for narvarande med Vy som operator, tidigare SJ. Det forsta
nattaget, med avgangstid 18.10 fran Stockholm innehaller sov- och liggvagnar till bade Narvik och
Luled. Vid ankomsten till Boden 05.47 delas taget och delen mot Narvik férenas med ett par sittvagnar
fran Luled. Kvillens andra tdg med avgang 21.56 fran Stockholm innehaller bara sov- och liggvagnar
till Luled. Nar det anlander Boden 10.03 &r det dock majligt att byta till ett loktdg med sittvagnar fran
Luled till Narvik. Proceduren ar densamma i omvand riktning med avgangar fran Boden 17.54
respektive 22.13.
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T.v. SJ Nattdg 92 Stockholm — Luled vid Korstrask, séder om Alvsbyn. Taget kors idag av Vy men med
samma vagnar som leasas av Trafikverket. Foto Mikael Lundberg.

T.h. Resandetdg 3993 med sittvagnar Narvik — Lule& nara Peuravaara. Taget har i Boden byte till
nattag 93 Lulea — Stockholm. Foto Tobias Jaderup.

Regionaltag

Inom Bodens trafikledningsomrade &r Norrtag huvudman for den regionala tagtrafiken. Norrtdg AB
organiserar och upphandlar persontagstrafik i Sveriges fyra nordligaste lan. Det &gs av de regionala
kollektivtrafikmyndigheterna i lanen. En serviceanldggning for tagen finns i Notviken. Den
upphandlade trafiken utfors av Vy Tag AB.

Foljande av Norrtags linjer trafikerar helt eller delvis Bodens trafikledningsomrade:
Umea — Héllnas (- Lycksele). Trafiken till Lycksele har under nagra ar varit fyra dagliga dubbelturer.

Den har uppratthallits av en dieselmotorvagn Y31 Itino, dopt till Bengt Holmgren efter en legendarisk
jarnvagsman under 50 ar i Umea-Vannéastrakten.

Aven for 2023 har taglagen lagts in i tdgplanen. Norrtag har dock haft problem med motorvagnen som
ofta varit trasig. Darfor har trafiken till Lycksele pausats under 2023 och ersatts av turer med eltag till
Hallnas och byte till buss till Lycksele. Det ar for narvarande oklart om trafiken sa smaningom
kommer att aterupptas. | spelet har vi dock valt att lagga in tagturer anda till Lycksele med
forhoppningen att trafiken sa smaningom ska kunna komma igang igen.

Umea — Luled. Trafikeras med tre dubbelturer per dag, morgon, middag och kvall.
Luled — Haparanda. Persontrafiken pa Haparandabanan aterupptogs 2021 och gar tre dubbelturer per

dygn morgon, middag och kvall. Pa Haparandabanan gors uppehall vid en nybyggd station, kallad
Kalix vastra.

Luled — Kiruna, Trafikeras med tre dubbelturer per dag. Alla tdg gér uppehall i Notviken, Sunderby
sjukhus, Boden, Murjek, Nattavaara och Gallivare. Det forsta morgontaget fran Kiruna och det sista
kvéllstaget dit gor dessutom uppehall i Sjisjka, Kaitum och Fjallasen.
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T.v. Norrtags Itino Y31 ska snart avga fran Lycksele. Foto Tobias Jaderup.
T.h. Norrtag i Haparanda. Foto Mikael Lundberg.

O s e

T.v. Sista kvallstaget mot Kiruna gor uppehall i Fjallasen. Missa inte att svanga av till perrongsparet,
annars far du minuspoang! Foto David Larsson.

T.h. Efter Fjallasen gor ocksa taget vid behov ett uppehall i Sjisjka. En av Sveriges minsta jarnvags-
hallplatser med bara ett fatal boende, som dock helt saknar vagforbindelse! Foto Lennart Olsen

Sésongstrafik

Arctic Train. Ett tag framst for turisttrafik som gar sasongsvis Narvik — Abisko O och ater med upp
till tre dubbelturer per dag. Den sista turen for dagen marknadsfoérs under namnet Northern Lights
Train, dvs "norrskenstag”. Uppehall gors vid de flesta héllplatser pa vagen. Turerna kors av ett
motorvagnstag BM69 som ar vanligt i den norska regionaltrafiken. Operator pa den svenska sidan ar
BLS Rail, som &r ett mindre foretag grundat av tre personer 2009 som &r specialiserad pa att hyra ut
lok och annan jarnvagsmateriel, men ocksa erbjuder sina kunder effektiva transportuppléagg.

Inlandstag kor resandetag i tvd omlopp, soder och norr om Ostersund. Mellan Ostersund och
Gallivare gar ett tag i vardera riktningen sommartid. Trafiken &r framst anpassad for turismen med
maltidsuppehall vid lampliga stationer och ofta med olika arrangemang knutna till sig.

Nagra dagar under sportlovssiasongen har Snalltaget kort nattdg fran Malmo via Ostersund och
Inlandsbanan till Storuman med uppehall i Dorotea och Vilhelmina varifran bussar skétt den sista
transporten till skidorterna i sodra Lapplandsfjallen. Taget gick sannolikt inte 2023, men det &r
obekant om man avser att fortsatta med denna intressanta forbindelse. Vi har dnda tagit med den i
spelet da vi hoppas pa en fortsattning under kommande ar.
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T.v. Arctic Trains BM69 Narvik — Abisko O i Katterjékk. Foto Tobias Jaderup.
T.h. Nord- och sydgaende Inlandstag Ostersund — Géllivare méts i Sorsele. Foto Christian Tellerup

GODSTAG

Vi redogdr nedan forst for vilka operatorer som bedriver godstrafik inom omradet. I ett sarskilt avsnitt
redogdr vi sedan for vilka olika typer av godstrafik som bedrivs inom omradet, viktiga start- och
malpunkter och laster som fraktas. I spelet forsoker vi gora godstdgen “levande” genom att i
menytexten dar det ar kant beratta om slag av godstag och ibland ocksa laster och destinationer.

Operatorer

Flera operatorer bedriver godstrafik till, fran, genom och inom Bodens trafikledningsomrade. En stor
operator ar statsagda Green Cargo, forkortat GC, som bildades nar SJs trafik delades pa ett person-
och ett godstrafikbolag. De kor ofta med gronmalade lok av flera olika typer, t.ex. Rd2 och Rc4. Green
Cargo presenterar sig som Sveriges mest erfarna leverantor inom jarnvégslogistik som erbjuder dorr-
dorr-losningar med godstransporter med tag och jarnvag som bas. Green Cargo ar den dominerande
operatoren for vagnslasttrafik i Sverige men kor ocksa andra typer av trafik.

Ett annat stort godstransportsbolag &r Hector Rail, forkortat HR. De dr Skandinaviens storsta
privatagda jarnvagsoperatdr som aven har kapacitet att kdra korridortrafik mellan Skandinavien och
Tyskland. En stor del av deras verksamhet &r baserad i Hallsberg men de har aven personal pa ett
flertal andra orter. De har omkring 100 lok av flera olika modeller. De kor framst systemtag, det vill
saga hela tag enligt en regelbunden tidtabell mellan tva orter. De ar till exempel stora pa timmertag
inom trafikledningsomradet.

Malmtagstrafiken domineras av LKABs dotterbolag Malmtrafik AB, MTAB. De tunga malmtagen
dras framfor allt av IORE-lok som é&r vérldens starkaste lok med en dragkraft pa 1200 kN. Nagra
malmtag, bland annat de fran Pitkajarvi med malm fran gruvan i Kaunisvaara, opereras av en mindre
aktor Railcare med sate i Skelleftehamn, som erbjuder flera olika slags tjanster inom
jarnvagsomradet. De kor malmtrafiken fran Pitkdjarvi med operatérsnamnet ABCD.

Det finns dven andra godstagsoperatdrer inom Bodens trafikomrade som da ocksa syns i spelet, har
ges nagra exempel. Real Rail som ingar i Sandahlkoncernen kor systemtag mellan flera
Norrlandsstader, bland annat Luled&/Gammelstad och Goteborg Skandiahamnen. eller Helsingborg.
Norska CargoNet opererar de sa kallade ARE-tagen mellan Narvik och Oslo.
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Viktigare tdgomlopp och destinationer

Vagnslasttrafik

Green Cargo ar den dominerande operatoren for vagnslasttrafik i Sverige. Vagnslasttrafik kan liknas
med Posten. En eller flera vagnar kan ”postas” vid ndgon av Green Cargos 300 leveranspunkter i
Sverige och hamtas vid en annan nagra dagar senare. Vagnar kan ocksa hamtas eller levereras
utomlands da vagnslastsystemet omfattar stora delar av Europa. Vagnarna rangeras och kors mellan
olika orter i sarskilda tidtabellslagda vagnslasttag.

Ange godsbangérd och Boden r viktiga nav for vagnslasttrafiken i norra Sverige. Hit kommer
vagnslasttag fran sodra Sverige, framst Hallsberg, Goteborg Savenas och Malmé och trafiken gar
sedan vidare, i foérsta hand till Ange och sedan vidare direkt eller via centralen i Boden for
destinationer i Norrbotten. Fran Boden gar vagnslasttag till bland annat Géllivare — Kiruna, Bredviken
(Karlsborg) - Haparanda, Luled, Alvsbyn och Skelleftea.

T.v. Green Cargo Vagnslasttag i Boden. Foto Tobias Jaderup
T.h. Green Cargo Vagnslasttag Ange — Pited soder om Alvsbyn. Foto Tobias Jaderup

Malmtrafiken

Statliga Luossavaara-Kiirunavaara AB (LKAB) svarar for merparten av jarnmalmsbrytningen
och -foradlingen i Norrbotten. Malm bryts i tva underjordsgruvor (som ar varldens storsta) i
Kiruna och Malmberget och har tidigare aven brutits i dagbrott i Svappavaara. Malmen
foradlas i flera processteg, dér den viktigaste slutprodukten ar jarnmalmspellets som kan
anvandas direkt i masugnar for framstallning av rajarn. En mindre del blir ocksa
pulverformade s k fines. Pelletsverk finns invid alla tre gruvorna.

Uttransporten av malmen i form av pellets (drygt 80 procent) och fines sker med jarnvég till
hamnarna i Narvik och Lulea for export. Av transporterna till Lulea gar dock cirka en
tredjedel till SSABs stalverk i Lulea och omvandlas dar till stalamnen (slabs) som
transporteras med de s.k. staltagen till Domnarvet i Borlange for vidareforadling.

De flesta malmtagen ar mycket langa, 750 meter, och bestar av 68 vagnar. Varje malmvagn
tar 100 ton och ett tag kan saledes transportera 6800 ton av framst jarnmalmspellets. Tagen
dras av tva IORE-lok.

Huvudflodena av trafiken med fardiga pellets och fines ar fran Kiruna Malmbangard till
Narvik och fran Koskullskulle (Malmberget) till Luled. Darutover gar ocksa en relativt
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omfattande trafik av ragods (krossade malmstycken) och halvfabrikat mellan bangardarna i
Kiruna, Svappavaara och Koskullskulle.

Forutom LKABs gruvor finns ytterligare en relativt nydppnad dagbrottsgruva i Kaunisvaara i
Pajala kommun som drivs av privatagda Kaunis Iron AB. Uttransporten fran denna gar forst
med lasthil cirka femton mil till en omlastningsstation i Pitkajarvi pa Svappavaarabanan och

darifran vidare med malmtag till Narvik.

En av Europas storsta koppargruvor, agd av Boliden AB, finns ocksa i Aitik nara Boliden.
Malmen dar bryts i dagbrott och transporteras vidare med tag till bolagets anlaggningar och
exporthamn i Skelleftehamn.

T.v. Modernt malmtag med IORE-lok pa banan mot Luled vid Gransj6. Foto Mikael Lundberg
T.h. Antagligen den sista chansen att se klassiska malmtag med Dm3-lok och anglok. Fran Svenska
Jarnvagsklubbens utfard till Vassijaure 2022-07-03. Foto Tobias Jaderup.

Systemtag

Med systemtag menas vanligen heltdg mellan tva olika orter, eventuellt med viss pa- och avkoppling
av vagnar langs vagen. Dessa kan vara av olika slag, till exempel renodlade containertag eller
kombitag med blandning av containrar, trailers och véxelflak men dven specialvagnar av olika slag.
Flera mycket langvaga sadana tag passerar, slutar eller startar i omradet. Nagra intressanta exempel
kan ndmnas:
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- ARE/NRE-tagen. Tva ARE (Arctic Rail Express) tagpar kors av CargoNet och ett NRE
(Nordic Rail Express) av Green Cargo fran Narvik till Oslo via de svenska jarnvagarna med
manga sorters laster som behover transporteras mellan norra och sodra Norge, inte minst lax
men ocksa mycket annat. Viss lastning sker ocksa i Kiruna av lasthilstransporter till och fran
norddstligaste Norge via Finland.

- Real Rails systemtag mellan Gammelstad och Géteborg Skandiahamnen respektive
Helsingborg.

- Staltagen. Cirka 3 dagliga tdg med stalamnen fran SSAB i Luleé till valsverket Domnarvet i
Borlange. Kors av Green Cargo.

- Kopparpendeln. Fran Bolidens smaltverk i Skelleftehamn till Helsingborg, dven med viss
annan last. Kors av Green Cargo

T.v. CargoNet ARE-tadg mot Narvik vid Gulltrask. Foto Mikael Lundberg.
T.h. Green Cargo NRE-tag vid Langtrask. Foto Mikael Lundberg

T.v. Real Rail kombitag Helsingborg — Gammelstad i Boden. Foto Tobias Jaderup
T.h. GC Staltag retur mot Luled vid Korstrask. Medfér ICA-containrar. Foto Mikael Lundberg

Timmertag

Ett flertal timmertag gar fran virkesterminaler, framst i inlandet till de stora massafabrikerna och
sagverken efter kusten. | spelet ingar tre sadana timmertag och delvis deras returer. Operator for tagen
ar Hector Rail.

Murjek — Pited. Till SCAs pappersbruk och sagverk i Munksund.

Langsele — Pited. Ursprungligen fran Hotings timmerterminal till SCA i Munksund.

Storuman — Tvaralund — Pited. Taget stalls tillfalligt i Tvaralund och kors sedan norrut till SCA i
Munksund.
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Fran SCAs pappersbruk i Munksund gar ett tigomlopp, den s.k. Holmsundspendeln till SCAs
pappersbruk i Obbola med halvfabrikat for vidare forddling och med bl a returpapper i retur.

Det gar ocksa timmertag till Smurfit Kappas pappersbruk i Karlsborg, bland annat fran
timmerterminalen i Bastutrask, som dock inte ingar i spelet.

T.v. Hector Rail hamtar ett timmertag vid timmerterminalen i Murjek. Foto David Larsson
T.h. Hector Rail timmertdg i Kattistrask. Foto Mikael Lundberg

HISTORIK OCH UPPDATERING — SA SKAPADES BODENFJARREN

De ursprungliga spelen

Spelet Bodenfjérren, som du nu har kopt, &r byggt pa samma tekniska plattform som Hallshergsfjérren
som gavs ut av Svenska Jarnvagsklubben (SJK) forsta gangen 2008. Spelplanen da visade (forenklat)
hur sparnatet sag ut i Hallsbergsfjarrens trafikledningsomrade 2005 och tagtrafiken var hamtad fran en
dag i september 2005. Idén till spelet gavs av jarnvagsentusiasten PK Rusch, boende i Tranas, som
ocksa skrev manualen. PK Rusch hade tidigare tillsammans med en programmerare gjort ett spel om
Néssj6 station. Han intresserade SJK for att gora fler spel och for detta behdvdes en
programmeringskunnig person da den som gjort Nassjo inte ville fortsatta. En annons sattes ut och
Jonas Rahm, som da studerade till programmerare tog uppdraget som praktik och extraknack. PK
Rusch och Jonas Rahm gjorde tillsammans flera spel, Norrképingfjarren, Hallsbergsfjarren och Ange
station. Jonas bror Jakob gjorde ocksa programmeringen for ett spel om Kils station. Spelen saldes av
SJK i form av nedladdningsbara CD-romskivor.

De forsta upplagorna av dessa spel kom ut aren kring 2008. Hallsbergsfjarren saldes slut och darfor
gav SJK ut en nyutgdva 2012, som dock fortfarande visade trafiken 2005.

Hallsbergsfjarren blev popular hos manga jarnvagsintresserade och darfor har det fran tid till annan
kommit forfragningar till SJK om det kan goras en uppdaterad version av spelet med aktuell sparplan
och jarnvagstrafik och aven om det kunde géras spel fran andra trafikledningsomraden. En intresserad
medlem av SJK, Bjorn Lillpers, gjorde 2012 en inofficiell uppdatering av Hallsbergsfjarren som dock
aldrig publicerades.

Den nya Bodenfjéarren, Boden 2023, &r tillsammans med en uppdatering av Hallsbergsfjérren,

Hallsberg 2020, och de nyskapade Gavlefjarren 2020, Norrkdpingsfjarren 2021 Goteborgsfjarren
2021, Angefjarren 2022, Malméfjarren Nord 2022 och Stockholmsfjarren Syd 2022 skapade av
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Lennart Olsen, pensionerad ekonom och jarnvagsentusiast i Upplands Vasby*. I det foljande beréattar
Lennart sjalv varfor han gjort detta arbete och hur det har gatt till:

Lennart Olsens berattelse

»Jag har i hela mitt liv varit jarnvéagsintresserad och lekte som sékert manga andra aldre SJK-are med
Marklintdg som barn. Jag har alltid varit mest intresserad av sjalva systemaspekten av jarnvagen —
sparplaner, tidtabeller, etc — och naturligtvis ocksa att resa med tag, som jag gjort mycket.
Marklinanlaggningen var inte sa stor och mojligheten att bygga storre och mer varierade system
naturligtvis begransad. Nar den forsta upplagan av SJK:s spel Hallsbergsfjarren kom ut blev jag genast
biten da den gav en majlighet att vara med och lagga tadgvagar och styra trafiken i ett storre geografiskt
omrade med manga tag i en komplex trafikmiljo. Jag skaffade programmet och har sedan dess kort
“fjdrren” ganska manga ganger i olika svarighetsgrader och tivlat med mig sjilv om att forbéttra mina
fardigheter och uppnatt successivt hogre poangtal.

Efter ett antal ars spelande med den ursprungliga Hallsbergsfjarren tyckte jag dock att jag borjade
kunna den och att det inte langre var lika frascht att fortfarande spela pa en spelplan och med tag fran
2005. Jag har darfor de senaste aren flera ganger funderat 6ver om det inte skulle kunna goras en
uppdatering av spelet till dagens forhallanden. Fragan har stallts till Svenska Jarnvagsklubben, som
varit tillmotesgaende men hanvisat till att det verkat valdigt svart att gora en sadan uppdatering. Den
ursprungliga idégivaren PK Rusch var tyvarr avliden, man hade tappat kontakten med
programmeraren Jonas Rahm och dokumentation saknades. Det var da jag borjade undersoka om jag
sjalv skulle kunna géra en uppdatering.

Jag har inga egna programmeringskunskaper och ar nog inte sarskilt mer van med min dator &n manga
andra. Vill att programmen ska fungera nar man behdver dem men funderar sallan éver vad som ligger
bakom. Nu gick jag i alla fall in i datorns programarkiv och kunde konstatera att i mappen Windows
Program (x86) lag en undermapp med namnet Hallsherg och i denna ett antal filer insorterade i olika
undermappar. Sjalva programmet hallsh.exe Iag i en undermapp med namnet Bin. | en annan under-
mapp med namnet Data fanns ett flertal datafiler som verkade intressanta med namn som places.xml,
tracklayout.xml, trainclasses.xml och trains.xml. Det maste ju rimligtvis vara i dessa filer sparplanen
for Hallsbergsfjarren och ocksa tidtabeller och 6vriga data for alla tag som trafikerar spelet finns.

Med viss teknisk hjalp fran mer datakunniga personer bérjade jag med en uppdatering av
Hallsbergsfjarren och de forandringar i sparplanen som skett sedan 2005, dari ingick aven att lagga in
forbindelselanken Kil — Stélldalen som numera har fjarrblockering och styrs fran Hallsberg. Sedan
uppdaterade jag ocksa alla tagen till 2020 ars tagomlopp och tidtabeller och kunde med
tillfredsstallelse konstatera den starka utveckling av tagtrafiken som skett.

Efter detta arbete fick jag blodad tand och tankte att om man kan gora om Hallsbergsfjarren pa det har
sattet borde det ju kunna ga att gora ett helt nytt spel pa samma bottenplatta men med sparplan och tag
fran ett annat trafikledningsomrade, t.ex Gavle. Det gjorde jag darfor ocksa och stéllde till SJKs
forfogande. Néar jag hallit pa med detta arbete fick jag ocksa flera forfragningar fran intresserade SIK-
medlemmar om jag inte ocksa kunde gora fler fjarrar 6ver andra geografiska omraden? Vilket nu
resulterat i fjarrar aven fran Norrkopings, Goteborgs, Anges, norra delen av Malmés och sédra delen
av Stockholms trafikledningsomraden. Mitt arbete ar helt ideellt, nagot jag gor for att det ar roligt,
men uppmuntras givetvis av positiva reaktioner och forséljningsresultat.

For att bygga om sparplanen i Hallsbergs trafikledningsomrade och skapa helt nya i Gavles och de
andras behdvdes naturligtvis information om hur det ser ut i verkligheten. Som underlag anvénde jag
framfor allt tre olika dokument och hjalpmedel. Trafikverkets kartor dver respektive
trafikledningsomrade gav den grundlaggande strukturen med alla spar och driftplatser. Linjeboken gav

11 Dessutom finns ett historiskt fjarrspel, Goteborg 1985, skapat av Anders Karlsson 2022.
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detaljerad information om avstand mellan driftplatser, tillatna hastigheter, sparnumrering och signaler.
For att fa en detaljerad uppfattning om hur sparnatet sag ut i verkligheten anvande jag Trafikverkets
transportnatverk och kartorna i hitta.se som man vanligtvis anvéander for att hitta adresser. Men jag
fann snart att kartorna var mycket anvandbara, alla spar verkar utsatta och i satellitvyn kan man till
och med se var perrongerna &r belagna!l

Nésta steg var att i filen trains.xml fora in de tdg som gar idag i respektive omrade. Jag tog grunddata
fran Trafikverkets grafiska tidplaner fran en bestamd dag, for de forsta fjarrarna 14 februari 2020, for
de senare fjarrarna en annan dag som ingick i spelets namn*2, Jag bestéllde de dagliga graferna for de
dagarna for de linjer som ingick i respektive omrade och fick dem redan dagen darefter med mail fran
Trafikverket. Tala om snabb service! Sen var det bara att borja, jag skrev ut alla graferna och bérjade
att systematiskt lagga in uppgifterna for tag efter tag samtidigt som jag prickade av pa graferna vilka
jag lagt in. I flera tidigare spel har pandemin stéllt till med sarskilda problem da manga tag stallts in
och da ofta saknas i de grafiska tidplanerna. Eftersom jag ville visa den trafik som normalt gar har jag
da kompletterat med information om installda tag och &ven planerad trafik under andra tider, bland
annat tracker.railit.se.

Allt detta var naturligtvis ett stort pillejobb som tog sin tid med hundratals tag i varje omrade som
skulle tidsattas exakt, sarskilt for regionaltagen med stopp pa manga mellanstationer. Jag har provkort
flera ganger och ocksa fatt hjalp av nagra andra jarnvagskunniga testpersoner att provkora och hitta
fler tag, ett stort tack till dem!

Efter detta arbete med programmet har jag ocksa kommit dverens med SIK om hur distributionen av
fjarrarna ska ske och ocksa uppdaterat manualerna till dem. Jag &r val medveten om att manualen ar
lang, narmare femtio sidor, och att alla antagligen inte kommer att vilja lasa allt. Jag har dnda velat
lagga in fordjupningsdelen for dem som ar intresserade att inte bara spela spelet rakt av utan ocksa
samtidigt lara sig mer om dagens jarnvag och tagtrafik.

Jag vill slutligen ocksa beratta om nagra tekniska begransningar som vallat problem vid skapandet av
spelen och som nagra av mina testpersoner reagerat pa nar de provkort dem. Orsaken till den tekniska
begréansningen &r att jag bara kunnat &ndra i de datafiler som jag tidigare beskrivit, inte i sjalva
programmet. En sadan begransning ar en bugg som i sallsynta fall kan lasa spelet (beskrivs i fotnot pa
sid 17). Ett annat exempel &r att programmet inte medger att tag byter nummer nar de 6vergar fran en
nord- till en sydgaende bana eller tvartom, vilket de i nagra fall i spelen gor i verkligheten. Daremot
lyckades jag till slut 16sa problemet med att fa nattparkerande tag vid flera av de storre stationerna att
sta kvar pa perrongen med nytt nummer genom tillagg av en siffra framfor det nummer det ska ha
nasta morgon och satta ett plus framfor de tidiga avgangstiderna da sa att de inte avgar redan i borjan
av spelet! En annan komplikation ar att det inte gar att dela upp ett tag i tva, eller satta ihop tva till ett,
vilket ibland sker. Jag har ocksa fatt papekanden om att det i verkligheten ofta helt saknas signaler vid
manga mindre hallplatser pa banor med taganmalan. | spelet maste dock sadana finnas sa att taget vet
var det ska stanna, har gar det inte att som i verkligheten forlita sig pa att foraren skoter det!

Jag hoppas att renlariga jarnvagssakkunniga som skulle kunna irritera sig pa sadana avvikelser fran
verkligheten anda ska visa forstaelse for de tekniska problem jag mott vid min uppdatering. Och att de
kan uppskatta att de nu kan leva ut sitt jarnvags- och spelintresse med sparplan, tdgomlopp och
tidtabeller som &nda till nittionio procent stimmer med dagens verklighet!”

2 For tydlighets skull bor upplysas om att &ven om de angivna datumen var utgangspunkter och sakert 99
procent av tagen ar sddana som planerades att ga den dagen, s& har jag dven fort in ndgra andra tdg som inte gar
da, men som jag bedémde kan ha ett stort intresse for jarnvagsintresserade. Det géller till exempel Inlandsbanan
for att kunna visa bredden av trafiken pa denna under olika arstider eller tdg som bara gar ndgon dag i veckan.
Det anges da i menytexten nar dessa tag gar.
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